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Die derzeitige Flaute in Sachen herausragender Computerspiele 8ibt mir nicht zu denken — Sie miissen wissen, nichts ist schoner als das
Veifassen eines Verrisses. Was die Hersteller derartiger Produkte logischerweise anders sehen. So beschwerte sich Jiingst Herr Dr. K. aus
U. iiber Martins Test und meine Kurzkritik zu Snake Snap 2. Er regte sich unter anderem iiber den Sprachstil und insbesondere iiber die
Formulierung “Papi, ich brauche dringend Kohle” auf. K. forderte eine affizielle Entschuldigung. AuPerdem sei der Vorginger des Spiels
auf dem Sharewaremarkt ein grofier Erfolg gewesen. )

Sehen Sie, Herr K., Sie haben natiirlich recht — Ihr Junior brauchte keine Kohle, sondern Knete, Geld, Penunzen (ich kenne noch mehr
Synonyme, ich bin némlich staatlich gepriifier Duden-Leser). Es mag auch durchaus zutreffen, dafi der erste Teil Thres...cih...Spiels ein
Erfolg war. Das geht uns aber ziemlich am OOPS vorbei, wenn das, was wir von Ihnen unaufgefordert zum Test bekommen, nicht dem
entspricht, was wir von einem guten Titel erwarten.

Immerhin gibt mir das Gelegenheit, vor der Produkiion weiterer Flops zu warnen. Folgende Software wiirde, sollte sie ( hoffentlich nicht)
Jemals erscheinen, mit Sicherheit von mir hichstpersénlich sofort mit dem Glitesiegel “Hundehaufen” versehen werden:

Schreinemakers interaktiv. Lachen, weinen, wundern, ekeln — fiir jede Mimik und Gestik der Moderatorin gibt es Buttons, die im
richtigen Moment gedriickt werden miissen. Hauptthema der ersten Ausgabe: “Woher kommen Weinbergschnecken wirklich?”

Vera auf CD. iInteraktive Talkshow, bei der Sie die Rolle des Studiogastes iibernehmen. Ein Thema ist w.a. “Horch, was kommr von
draufien rein? — Sex wiihrend der Schwangerschaft”.

Ein Lied fiir Buxtehude. Deutsche Vorentscheidung zum Grand Prix d "Eurovision de la Chanson. Ihre Meinunger entscheidet, wer
der Siegel wird. (iibrigens hatte ich in diesem Jahr auf Bianca Schaumburgs Sieg gehofft und endlich mal recht behalten. Viel Erfolg!)

Scheidungen in Deutschland. Erieben Sie noch einmal Ottos Kampf um Geld und Sohn, Die entscheidende Frage am Ende: Wer
bekommt jetzt seinen Ottifanten?

Lebensweisheiten von A bis Z. I ersten Teil wird bewiesen, daf besonders lange Beine keineswegs mit Intelligenz gleichzusetzen
sind. Moderation: Maren Gilzer.

Der interaktive Werbeblock. Machen Sie Programm — Sie entscheiden, wann die Filme die Werbung unterbrechen. Lernen Sie auf
CD 1, wie man die achte Wiederholung von Columbo durch vierfache Unterbrechung véllig ungeniefibar macht.

Der kleine Pressesprecher. Zeigen Sie’s den Computerzeitschriften: Beeinflussen Sie Wertungen durch Schaltung vieler Anzeigen,
geben Sie einer Zeitschrift exklusive Reviews und bemustern Sie die Konkurrenz-Magazine erst einen Monat spdter. Erleben Sie, wie sich
eine Zeitschrift, mit der vor eineinhalb Jahren kaum einer gerechnet hat, immer weiter nach oben powert und trotz mehrfacher Bitten
Ihrerseits es ablehnt, “nachiréglich” Ihre Spiele zu testen.

Na ja, mal ehrlich, so etwas wie das letzte Programm wiire wirklich nicht realistisch. So dumm wird doch wohl kein Hersteller sein, daf

er die Spiele, die er verkaufen will, absichtlich nur etwa einem Viertel der Gesamtleserschaft deutscher Computerspielezeitschriften und
somit auch potentiellen Kunden présentieren laft...ODER?

Ihr Klaus Trafford
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Spiel wie Magic the Gathering fast originalgetreu
fur PC umgesetzt wird, legen wir sogar die
Originalkarten nieder. Magic-Fans befinden sich
langst auf Seite

Seite 100
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Markus Brodrick

I Erscheinungsbild: Der Bulle von Télz

| Alter: 32

seit wann dabei: Oktober 1995

| Licblingsgenre: Ballerspiele

| Atzgenre: Sportepiele

am melsten gezockt: Microsoft Flugsimulator, Quark,
Blockout

Bester Computer aller Zeiten: PC + Winh 95/NT-
Speichermonster

Gréftes Erfolgserlebnis: Flihrerschein Klasse 1
GriRter Flop: Kolbenklemmer an der Ziindapp
Lebensziel: die TT gewinnen

was er mag: Single Malt, Super verbleit, Reifen von
Metzeler, die Gummikuh, seine Kinder

was er nicht mag: Tempolimit, Normal bleifrei, Techno,
lahme Rechner, lible Menschen . Martin Mirbach
drei Dinge, die er auf eine einsame Insel mitnehmen 5
wiirde: Familie, die DUC, Fer Anhalter durch die : Erscheinungsbild: der Melitta-Mann
Calaxig (Originalausgabe) Alter: 31
seit wann dabei: Februar 95
Lieblingsgenre: Interaktiver Spielfilm
Atzgenre: Flugsimulationen
T —— - S— am meisten gezockt: Phantasmagoria |, Gabriel
Knight 2, Tetris
; Bester Computer aller Zeiten: FC + Win 95
Grifites Erfolgserlebnis: Abschied von der
Bundeswehr
Grofdter Flop: die letzte Gehaltsabrechnung
; Thomas Richter Lebensziel: mit 137 an Altersschwiche sterben
: | was er mag: Wein, Weib und Gesang
Erscheinungebild: Black Beauty was er nicht mag: Pressesprecher, die am Telefon
Alter: 22 persinlich werden
seit wann dabel: Januar 1997 drei Dinge, die er auf eine einsame Insel mitnehmen
Ligblingsgenre: Rollenspiele ; wiirde: Freundin, Futter, Fafichen Guinness
Atzgenre: Sport
am meisten gezockt: Bard's Tale lll, Maniac Mansion,
Wasteland
Bester Computer aller Zeiten: Commodore 64
Crifites Erfolgseriebnis: Beendigung des
Crundwehrdienstes

Grifiter Flop: November 96: Auto kaputt, Job
verloren, Wohnung aufgegeben, Crash mit der
Freundin

Lebensziel: Unabhingigkeit

was er mag: Electronic Body Music, schwarze
Klamotten, Kommunikationsmedien, Tiere

was er nicht mag: deutsche Chartmusik, Boygroups,
Ligen, Systemabstiirze

drei Dinge, die er auf eine einsame Insel mitnehmen
wiirde: Freundin, die Front 242 CDs, HiFi-Anlage mit

2000-Watt-Lautsprechern




“Wie ware es, wenn lhr Euch mal alle vorstellen wiirdet?”
Dieser mehrfache Ruf unserer Leser wurde erhort: Hier kommen
alle Schreiberlinge der PC Power auf einen Blick.

Frank Fischer

Eracheinungsbild: Der Golem — wie er in die Welt kam
Alter: 21

seit wann dabei: Dezember 1996

Lieblingsgenre: Sciencefiction-lugsimulationen

Atzgerire: Sport

am meisten gezockt: Tie Fignier, Wizardry 7, Wing
[Cormander I-Iv

Besier Computer aller Zeiten: Pentium MMX
GroRies Erfolgserlebrie: die tx-Freundin
Stunden Dauer-Chat vorm Cornputer wegzuiocken
Grofiler Fiop: der letzte Arbeitgeber

Lebensziel: Gehaitserndnung vom Verlagsieiter

was er mag: Natiirlichkeit, VGA-Planets, chatten
was er nicht mag: Unordnung, gespielte
Freundlichkeit, spiellige Menschen, miese Games
drei Dinge, die er auf eine einsame insel mithehmen
wiirde: Schreibkram, Andrew Lloyd Webber-Musical-
CD-Sammlung, Sonnenbrille

Marco Gremmel

Erecheinun@sbii;@vh: — Allein zu Haus
Alter: 20

seit wann dabei: Mai 1296
Lieblingsgenre: Ecntzeil-Clrategie
Atzgenre: Sport

am meisten gezockt: Mahjongg, X-Wing, Pizza Klaus Trafford

Connection =
__ |Bester Computer aller Zeiten: FC-PI6E Erscheinungsbild: Mini-Dickmann im Sonderangebot
CGrifdtes Erfolgeerlebnis: crate Yerdffentlichung eines Alter: 38

Textes mit 16

Grifter Flop: Gehaltsabrechnungen

Lebensziel: in Hollywood als Kinckritiker arbeiten
was er mag: mehr Geld, Urlaub, ausschlafen, Kino

seit wann dabei: Dezember 1995

Lieblingsgenre: Adventures

Atzgenre: Rollenspiele

am meisten gezockt: fast alles von Infocom, Bubble

was er nicht m?g: Win 85, Daily Soaps, den Ex- Bobble, Alter Ego

Mth@_l@h"@"’_ ZanC“ff” 2 Bester Computer aller Zeiten: C64, was sonst?
arel Dm_ge, die er aut ‘;"Té s.‘;earﬂ:we Insel mitrienmeri Croftes Erfolgserlebnis: Chefredakteur zu sein und
wilrde: Freundin, rérinsancr. Tolefon

mit meinett Team dieses Heft zu machen

Grofdter Fiop: Freitag, 21.5.97, Hollands A 1.
Metallteil kohira Bodenblech. Ersatzwagen Corsa
chne Serve-Lenkung. Und es fehlen die News-Textell
Lebensziel: cigene TV-Game-Show moderieren

was er mag: Leute unterhalten, Ehrlichkeit, Freunde,
lange telefonieren, gute Filme

was er nicht mag: Intoleranz, Rassismus,
Auslanderfeindlichkeit, Telefonrechnungen, Menschen
mit Ubergrofien Augenbrauen

drei Dinge, die er auf eine einsame Insel mitnehmen
wiirde: meinen Haushalt, mein Cabrio, was zu
Schreiben

=g
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erfolgreichen Einstieg ins Genre der Flipper-Simulationen. Bei

seinem Erscheinen wurde von den Fachzeitschriften vor allem
die extrem hohe Realititsnihe und die Spielbarkeit hervorgehoben.
Auch die Features der vier Tische wurden mit viel Lob bedacht, der
Soundtrack setzte dem Ganzen noch die Krone auf.

Viele Kiufer von damals schwéren noch heute auf ihre Dreams, und
damit Sie, die es noch nicht oder nicht mehr besitzen, ebenfalls in den
GenuB kommen, bringen wir lhnen in diesem Monat den Erstling als
uneingeschrinkte Vollversion auf der Cover-CD.

M it Pinball Dreams feierte 2|st Century seinen duBerst

Step by step
Um die Vollversion und die weiteren Programme auf der CD spielen zu
kénnen, sollten Sie wie folgt vorgehen:

DOS

Stellen Sie sicher, daB Sie unter DOS einen Maustreiber installiert
haben und dieser vor dem Start der CD aufgerufen wurde.

Geben Sie am DOS-Prompt den Laufwerksbuchstaben (z.B. D),
gefolgt von einem Doppelpunkt, ein.

Tippen Sie ein: PCPOWER.

Klicken Sie auf OK, Sie landen nun auf der BegriiBungsseite.

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie Buttons, u.a. YOLLVERSION.
Klicken Sie diesen Button an, Sie kommen ins nichste Mendi.

Hier sehen Sie wiederum zwei Buttons.VWenn Sie den mit
HANDBUCH beschrifteten Button anklicken, lesen Sie die
Anleitung zu Pinball Dreams sowie die Tastaturbelegung. Der obere
Button installiert Pinball Dreams auf lhre Festplatte. Hierzu wird ein
Verzeichnis 2|stcent angelegt, aus dem Sie spater mit DREAMS die
Vollversion erneut starten kénnen.

@ Bei den Demos klicken Sie einfach auf den gewiinschten Titel-
Button, die Demos werden entweder auf der Festplatte installiert
oder laufen direkt von CD. Bei den Titeln mit dem Klammerzusatz
WIN oder WIN9S5 ist eine Installation aus dem Windows-Menii

beenden Sie das PC Power-Menii mit zweimaligem Driicken von
ESC und starten Sie Windows (95) per Hand.
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heraus erforderlich, sollte das Programm nicht von selbst starten, so "

Vollversion auf der CD




Windows

Unter Windows 3.xx klicken Sie auf “Ausfiihren” und dann auf der CD-
ROM die Datei PCPOWW95.exe. Das PC Power-Windows-Meni
startet nunmehr.

Unter Windows 95 ist es noch einfacher:VWarten Sie, bis Windows 95
vollstindig geladen ist, legen Sie dann die CD ein und schlieBen nun das
CD-ROM-Laufwerk. Die PC Power-CD startet von selbst. Auch im
Windows-Modus kénnen Sie sich von Menii zu Menii klicken, der
Programmstart bzw. Installation erfolgt wie oben beschrieben.

Ersatzleistung
Trotz griindlicher Priifung kommt es vor, daB eine CD-ROM fehlerhaft
ist und daher nicht lauffahig sind. Diese tauschen wir lhnen
selbstverstiandlich kostenlos um, bitte schreiben Sie an die im
Impressum (Seite 129) angegebene Adresse der Redaktion.Wir
bearbeiten allerdings nur Zuschriften mit beigefiigten CDs.Wir leisten
keinen Ersatz bei fehlerhafter Installation oder falscher Konfiguration
Ihres Rechners sowie Nichtbeachtung der Angaben der Hersteller
unserer Programme (vor allem hinsichtlich Speicherbedarf etc.).
Abstiirze nach dem Programmstart (vor allem der Vollversion) sind
nur in den seltensten Fillen auf eine defekte CD zuriickzufiihren. Sparen
Sie Geld und kostbare Zeit und lesen Sie das DOS-Handbuch oder

fragen Sie lhren Arzt oder Apotheker oder den zehnjihrigen Jungen von
nebenan, der weil garantiert, wo der Fehler liegt. Wir, das Power-Team,
wissen niamlich nicht, wie es im Innenleben Ihres PCs aussieht und
kénnen daher leider keine Ferndiagnose stellen.

Qualitat im netien Gewa

SV 733 AEl
EXTREME | : 2
Musik nicht nur haren, sondern
erleben, integrierter Verstarker,
2-Wege System/180 Watt PMPO,
vier Surround-Effekte, Bass- &
Hohenregler, Kopfhorerbuchse

unverb. Preisempfehlung DM 149,--

- Der Star unter den kleinen Boxen,
50 Watt PMPO, Lautstarkeregler;
Bass Boost System, Betriebs-
kontrollanzeige, Verbindungs-
kabel, Batteriefach

unverb. Preisempfehiung DIV 59,95

buchse

* inkl. Spezial-Netzteil

ierter Verstdrker,100 Watt
PMPO, Surround-Effekt, Bass- &
Hohenunterstiitzung, Kopfhorer-

unverb. Preisempfeniung DI 79,95

SV 734 AEROSPACE SURROUND*
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubg
integrierter Verstirker, 120 Watt
starkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung,
Surround-Effekt,abnehmbare Front. unverb. Preisempfehlu

Die wichtigsten Tasten

Nach dem Programmstart kénnen Sie durch Driicken auf SPACE das
Laden des nichsten Screens beschleunigen. Sobald dies abgeschlossen
ist, driicken Sie eine der Tasten

FI bis F4

und wihlen so den Tisch aus. Nachdem dieser geladen wurde,
driicken Sie auf eine der Tasten

FI bis F8
fiir die Anzahl der Spieler (1-8). Mit

Space

kénnen Sie den Tisch “riitteln™ (Tilt), mit den

Shift-Tasten links und rechts

werden die Flipperarme bewegt. Die Kugel starten Sie durch Druck
auf

Pfeil runter (Cursor down)
Den aktuellen Tisch beenden Sie durch Druck auf

ESC
Ein weiterer Druck auf die gleiche Taste bewirkt den Wechsel ins
Hauptmendi, von wo aus Sie mit nochmaligem Driicken von ESC das
Programm ginzlich verlassen (jeweils nach Bestitigung).

STERED-SYSTEN
Klang in Vollendung, 3-Wege System
mit zwei Subwoofem, 240 Watt PMPO,
| Bass- & Hohenregler, Balanceregler,

>l
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Tel. (042 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66
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UEFA Champions
League 1996/97

Sportsendungen verbringen, jemand am Telefon sagt, daB es bald
den Fifa Soccer-Killer gibe, dann schalte ich zunichst erst mal die

eine befleckte Kugel von einer Seite zur anderen treten.
Als Spieletester muf3 man jedoch ab und zu iiber den eigenen

Und so kam es, daB ich mir (etwas widerwillig) die UEFA
Champions League 1996/97 von Philips Mediaanschaute. Und
wurde ganz urplétzlich aus einem beginnenden Halbschlaf
geweckt...

Realismus mit Lizenz

UCL96/97 hat als einzige FuBball-Simulation eine offizielle UEFA-
Lizenz — und Realismus wird hier grofigeschrieben. Motion-
Capture-Technik und eine hochentwickelte kiinstliche Intelligenz

der Akteure erreichen eine Realititsnihe, die in der Tat beachtlich

ist. Dazu gehort selbstredend auch die Optik; hier hat man sich
der Fernsehgewohnheiten der Sportfans besonnen und
dementsprechende Kameraperspektiven eingebaut.

Fir die Besitzer mit neuen 3DFX Karten bietet UEFA Champions

League noch einen weiteren GenuB.Als erstes Sportspiel
unterstiitzt es Beschleunigerkarten (Anm.: Eine solche hitte

Arminia Bielefeld neulich auch gebrauchen kénnen). Nicht nur die

Vereine und deren Wappen entsprechen den echten Teams, sogar
die Leistungen der einzelnen Spieler wurden in der Simulation
nachempfunden.

Das Geschehen auf dem Spielfeld wartet mit vielen kleinen
Feinheiten auf. Ein verletzter Spieler wilzt sich mit
schmerzverzerrtem Gesicht auf dem Rasen (Anm.:und ubt, mit
den Hinden zwischen den Oberschenkeln, den Lambada-Schrei:
Eieieieieiiiii), und die Ballzauberer tricksen mit gekonnten
Hackentricks die herannahenden Verteidiger aus, die gerade zur
beriichtigten Blutgratsche ansetzen wollten.

Weiter motivierend wirkt sich auch die “Tor des Jahres”-
Funktion aus, die es ermdéglicht, gelungene Tore der Nachwelt zu

1)l PC Power Mai 1997

Wenn mir, erklirter Gegner von Leuten, die den Samstagabend mit

Ohren auf Durchzug. FuBball... pah! Ich habe echt besseres zu tun,
als 22 mehr oder weniger behaarten Beinen nachzustarren, wie sie

Schatten springen und auch mal so etwas {iber sich ergehen lassen,

Nachrichten, Meldungen, Aktuelles

Last-Minute-Previews

Normalerweise finden Sie in den News keine ganzseitigen Previews. Da aber der Spiele-Teil dieser Ausgabe bereits abgeschlossen war
und wir auf die Vorstellung besonders interessanter Titel nicht verzichten wollten, sehen Sie Klaus Trafford diese und die nachfolgende
Ausnahme bitte nach.

erhalten. Dabei sind alle spektakuldren Aktionen aus allen nur
erdenklichen Perspektiven zu betrachten, egal ob Fallriickzieher,
Flugkopfball oder Doppelpasse. Diese realistische Darstellung der
Bewegungsabliufe wurde dank Motion-Capture-Technik
erméglicht. Dabei konnten flr deren Berechnung mit Gber 40
Bewegungspunkten am Kérper die englischen Profi-FuBballer
Martin Bowler und Gavin Smith als Paten gewonnen werden, die
sich beide vor eine spezielle Kamera stellten, um die typischen
Spielerbewegungen zu zeigen (Anm.: Naomi Campbell und Claudia
Schiffer wiren mir hier allerdings lieber gewesen!).

DaB sich auf dem Platz Akteure mit ganz eigenen
Charakteristika befinden, bemerkt man daran, daB3 sie (im
Gegensatz zu Martin Mirbach) niemals untitig herumstehen. In
UEFA Champions League [1996/97 fordern die Spieler den Ball, statt
auf ein Zuspiel zu warten.
Die Prasentation des
Geschehens auf dem Rasen
entspricht nicht nur dem
Fernsehvorbild, man kann R
die“Kamera” auch beliebig ; 199n7e5
im dreidimensionellen T : L g it TN
Stadion plazieren. So bleibt [ ; A
keine Aktion vor lhren
Augen verborgen. Die
Stadien sind ihren
Yorbildern
nachempfunden, wobei
vom typischsten
FuBballstadion Englands
(Wembley) bis zum
Hexenkessel von
Mailand (Guiseppe
Meazza) alle anderen
vertreten sind.

Ob das Ganze tatsichlich FiFa
Soccer 97 von EA Konkurrenz machen und es unter Umstidnden
sogarvon seinem Spitzenplatz verdringen wird, bleibt bis zum
endgiiltigen Release abzuwarten. In jedem Fall erwarten den
Sportfan ein durchaus interessantes Spiel, nicht nur fir den
Samstagabend, das auch Sporthasser wie mich in seinen Bann
ziehen kann.

L
C.ll.'.l‘mlav't
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Pandemonium!

PlayStation-Besitzer werden sicher helliugig geworden sein, als sie

soeben diesen Titel lasen. Kann es wirklich sein, daB eines der

schnellsten 3-D-Jump’n’Runs aller Zeiten auf den PC umgesetzt

wurde? — Es kann, und man ist sogar schon kriftig dabei.“Man”
sind in diesem

von Crystal

Pandemonium
fur BMG
Interactive
derzeit
fertigstellen.
Gleich zwei
Dinge vorweg:
Sie werden
nicht umhin
kénnen,
Direct-X auf

zu installieren
(oder Sie
kaufen sich
halt ‘ne
PlayStation),
und Besitzer
von Pentium-
90 und

weniger sollten die
Erwartungen nicht zu hoch schrauben, das gute Stiick braucht
schon einige Megahertz, damit es flissig, schnell und vor allem
ohne Ruckeln liuft. Zumindest hatte ich angesichts der Test-Alpha
diesen Eindruck, es kann aber durchaus sein, daB die
Verkaufsversion diesbeziiglich besser lduft.Vergessen wir also
lahme Pentiums (Pentia? Penti? Wo sind die Lateiner?) und spielen
“Pandy” gleich auf ‘nem 133 — was ich da erleben durfte, liel mir
schier den Atem stillstehen.

(Anm. des Layouters: Wie schade, daB3 daraus kein Dauerzustand
wurde...)

Geniale Grafik
Von den coolen Spriichen
der beiden (bzw. drei)
Helden Nikki und Fargus
(& Sid) war in unserer
Version leider noch nicht
allzuviel zu horen, aber
dafiir gab’s Grafik satt. Ich
konnte kaum glauben,
daB das, was da vor mir
scrollte und sich
bewegte, kein Game auf
der PlayStation war.
Eine dreidimensionale,
edel gestaltete, bunte
Landschaft, zwei
liebenswerte
Charaktere, die sich
wihrend des Spiels in
die

unterschiedlichsten Formen
(gigantisches Rhinozeros oder schwer gepanzerte

Schildkréte) morphen kénnen — das ist etwas, das man gesehen
haben muB.

12 PC Power Mai 1997

Fall die Mannen

Dynamics, die

lhrem Rechner

Natiirlich, Sie werden zu Recht fragen, wie es mit dem Gameplay
aussieht. Hier geniigt ein Blick auf unser bisheriges
Umfrageergebnis aus der Mirz-Power (mehr dazu in der nichsten
Ausgabe), um mir mitzuteilen, da ein groBes Interesse an
Jump’n’Runs als Vollversion auf der Cover-CD besteht. Demzufolge
diirfee auch die Anzahl derer, die auf etwas Besonderes in diesem
Genre warten, recht grof3 sein.

Ohne vorgreifen zu wollen, muB ich gestehen, daB ich bislang
nichts Innovatives in Sachen Ablauf feststellen konnte. Hiipfen,
Pflanzen und Gegner bespriihen (sieht jedenfalls so aus) und nach
Bonusgegenstinden suchen gab’s schon zuhauf. Aber — und das
macht eben den Unterschied — bei Rayman von Ubi Soft hat man
seinerzeit zunichst auch gesagt: “Och, ist ja nur ein Jump’n’Run” —
bis es dann auf dem Markt war und man sich férmlich mit
Komplimenten und hohen Wertungen iberschlug. Eben wegen
seines Leveldesigns, eben wegen seines Sounds und demzufolge
auch extrem hohen SpielspaBes — und natiirlich wegen Rayman
selbst. Das gleiche kdnnte nun wieder passieren — warten wir also
das endgiiltige Release von Pandemonium ab und sehen dann
endgiiltig, ob dies der Anfang einer neuen Aera von 3-D-
Jump’n’Runs auf dem PC wird oder nicht.

Gewinner

Zwei Wettbewerbe gilt es diesmal aufzulsen, den
LucasArts-VVettbewerb und die Grand Prix-
Competition. Bei LucasArts gewann Ralf Kalwatz aus
Hattorf den ersten Preis, bestehend aus der Star Wars-
Collection, LucasArts-T-Shirt und -Kappi. Die Gewinner
der Ubrigen Preise wurden inzwischen per Post
benachrichtigt.

Bei der Grand Prix-Competition gab’s zehn
handsignierte Grand Prix Manager 2 von Microprose
plus Video. Ganz besonders fleiBig war dabei Jiirgen W.
aus D., der gleich |13 Postkarten schickte. Trotzdem
wurde er nicht gezogen, statt dessen...

Andreas Magnet, Moosburg

Petra Berkenberg, Essen

Claudia Schmanbelt, Zolling
Thomas Wehl, Raisdorf

Torsten Lutat, Hannover

Birgit Eichler, Dinslaken

J- Dierich, Niederkassel

Daniel Gotz, Bad Soden-Neuenhain
Dieter Franzen, Kronshagen
Benjamin Goldbach, Kiinzell

Und hier schlieBlich noch die Gewinner aus unserer
Umfrage in Heft 3/97 (iiber das Ergebnis berichten wir
in der nichsten PC Power).

Je ein Jahresabonnement der PC Power gewinnen
Thomas Penzhofer, Cham

Christian Gehlen, Kempen

Oliver Hertkorn, Markdorf

Dagmar Vogelmann, 88097 Eriskirch

WunschgemiB erhalt ein PC-Spiel
. Christopher Kargl; Recklinghausen

Das Spiele-Paket plus Jahresabonnement geht an
Markus Merz, Steinau a.d.Str.
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Bildagentur Focus Fotogral William Campoell
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Nein? Dann geht es Ihnen anders als vielen Ostasia-
ten, Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen, Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

WWF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Thre Spende
kénnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen uber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



Neues von Command & Conquer 2

Fans des Riesenhits Command & Conquer warten schon seit langem auf strategischen Nachschub. Es werden zwar Tausende kostenlose
Missionen auf allerlei inoffiziellen Zusatzpacks verteilt, doch Meister Westwood hat damit meist wenig zu tun. Nun steht eine offizielle
Mission-Disk kurz vor der Veroffentlichung: Command & Conquer 2 Mission Disk: Gegenangriff. Diese CD soll neben 16 Missionen noch
allerlei nettes Beiwerk wie Musikstiicke und shnliches bieten. Eine friihe Version der neuen Missionen landete kurz vor RedaktionsschluB in
unserem Briefkasten, so daB wir in der niachsten Ausgabe ausfiihrlich tiber diesen Titel berichten kénnen. Bis dahin muf} man sich wohl noch
mit den selbstgebauten Levels begniigen.

Wer auf den Soundtrack von C&C 2 steht, kommt seit kurzem auch auf seine Kosten: In Zusammenarbeit mit der Edel Company stellte
Virgin Interactive jiingst die Alarmstufe Rot-Music-Compilation vor. Gleich satte zwei CDs sollen dem Hérer fiir ca. 40,- DM das Leben
versiiBen. Auf der ersten CD befinden sich lediglich die |5 Original-
Soundtracks aus dem zweiten Teil von Command & Conquer und
reiBen als Musik-CD als
solche keinen richtig
vom Hocker. Wirft man
aber einen Blick auf die
zweite CD des
Samplers, kann man
schon leicht ins Staunen
geraten. Ausnahmsweise hat man bei der Wahl der Bands mal nicht auf die deutschen Charts
Riicksicht genommen und abseits von jeglichen “Blimchen-Wiesen” und “Auto-Scootern™ etwas
véllig Eigenstindiges auf die Beine gestellt. Unter anderem befinden sich bekannte Electro-Bands
wie Cobalt 60 (ex Front 242-Singer), 16 Volt, Oomph!, Project Pitchfork, Revolter und sogar
Laibach auf der CD. Etwas gitarrenlastiger geht es dann schon bei den Girls Under Glass, Ugly
Mustard oder den Machines of Loving Grace zu.Abgesehen von dem bekannten “Breathe” von
Prodigy gibt es klasse Musik fiir all jene, die nicht ihren Musikgeschmack nach der Masse
ausrichten. Mal ‘rein horen!

Dactylus -

so isses! Reingefallen?

In der letzten Ausgabe der PC Power waren wir ziemlich bose zu lhnen, denn

In der April-Ausgabe hitten wir lhnen bereits gerne die
Wertung zu Dactylus verraten, was wegen zweier Bugs
leider nicht moglich war. Inzwischen lag uns die korrigierte,
endgliltige Verkaufsversion vor — und ich (Klaus) muB3
Kollege Brodrick beipflichten.Vor allem Ex- und Noch-
Amiga-Besitzer werden sich ob des Spielablaufs an gute,
alte Zeiten erinnert fiihlen, wobei das Ganze allerdings
keineswegs altmodisch erscheint. Das sechsfache Parallax-
Scrolling kommt auf schnellen Rechnern ohne eine Spur
von Ruckeln daher, die Anforderung an den Spieler wichst
mit jedem Level. Der Sound, in der vorherigen Beta nicht
zu héren (mangels Kompatibilitit von Markus’ Soundkarte,
wie sich jetzt herausstellte, grins) klingt duferst gut, man
merkt, daB3 sich CDM vor ihrem Einstieg ins
Computerbusiness mit Audio-CDs beschaftigt hat. (ibrigens
funktioniert auch die Installation nunmehr einwandfrei —
dem Spielvergniigen steht somit nichts mehr im Wege.

Fazit: Dactylus ist ein wirklich netter Zeitvertreib
fiir zwischendurch oder langer, kein
Megahit, aber deutlich liber dem
Durchschnitt. Amiga-Fans sollten auf jeden
Fall zugreifen, reine PC-Freaks sollten auf
jeden Fall probespielen.

Wertung

Spiel-/DauerspaB: 39
Handhabung: 9
Grafik: l6
Sound: 16
Total: 80

|3 PC Power Mai 1997

gleich zweimal wurden Sie kraftig in den April geschicke. Ein Leser glaubte, er sei
besonders schlau, und schrieb uns, bei der einen Falschmeldung miisse es sich
um die Geschichte mit dem Kaffeetassenhalter gehandelt haben. —Weit gefehlt,
das hat sich tatsichlich so zugetragen, wie uns Ruben von VOBIS in Enschede
nochmals bestitigte. Frei erfunden war hingegen (leider)

die Meldung, daB3 es eine neue Partei gibt, die die a

Zensur abschaffen will.

Auf den gemeinsten Scherz seit langem fielen
aber offenbar eine Menge Leser herein — selten gab
es so viele Anfragen zu einem neuen Spiel wie in
diesem Fall. Deshalb ich bin sicher, es werden sehr
viele am Dienstag nach Ostern lange Gesichter
gemacht haben, nachdem sie mit einer Tiite
Gummibirchen an der ALDI-Kasse erschienen
sind und — KEIN Computerspiel bekommen
haben. In der Tat, die Sache mit den Blaubéren
war erstunken und erlogen.Aber zur
Beruhigung sei gesagt, daB3 der damit verbundene
Wettbewerb tatsichlich statt findet und wir die
versprochenen Preise auch wirklich verlosen. Und
wer weiB, vielleicht gibt es ja wirklich mal ein
solches Spiel.

Beachten sie das ABO-

Angebot auf Scite 158-159




Extreme Assault

im Anflug

Die endgiiltige Preview-Version des Helicopter-Shooters Extreme
Assault von Blue Byte erreichte kurz vor RedaktionsschluB3 unsere

Redaktion. Da wir
lhnen erst vor
kurzem ausfiihrlich
liber das Spiel
berichtet haben
und unsere
Preview-Seiten
bereits prall gefiillt
sind, mussen wir
unsere Eindriicke
in gestraffter Form
wiedergeben. Es
sieht ganz so aus,
als Ubertreffe die

3-D-Engine des

Spiels diejenige von
Schleichfahrt noch
um Lingen, womit

sie mit Sicherheit
zu den leistungs-
fahigsten Engines

dieser Art gehért.

Schon jetzt laufen
die Grafiken
auBerst flussig,
schone Transpa-
renzeffekte und

3-D-Geschosse verschonern das Gemetzel. Die simple Steuerung wird
Extreme Assault auch Anfingern zuginglich machen, fiir viel
Abwechslung ist durch sechs Operationsgebiete und die Mé&glichkeit, in

einen Panzer umzusteigen, auBerdem gesorgt. Noch sind nicht alle Level _
spielbar, es fehlen Sprachausgabe, einige Sounds und weitere i
Kleinigkeiten. Mit einem ausfiihrlichen Review rechnen wir trotzdem fiir
unsere nidchste Ausgabe.

Spiel, Satz
und Sieg?

der Ruhr. Bereits im Herbst dieses Jahres
soll der dritte Teil der Tennis-Simulation

Es gibt noch weitere News aus Miilheim an

Great Courts erscheinen. Es scheint also, als
hatten die zahlreichen Kundenwiinsche nach
einer Neuauflage des Spiels endlich
gefruchtet. Diesmal allerdings wird man nicht
nur auf den beriihmtesten Courts der Welt
und damit auf allen méglichen Bodenbeldgen
antreten diirfen, auch die Spieler sollen
unter anderem anhand ihrer Kleidung und
ihrer Spielweise erkennbar sein. Die siindhaft
teuren Lizenzen des gesamten Profizirkus
kénnen sich die Miilheimer sicher nicht
leisten, aber vielleicht steht dem Spiel ja ein
beriihmter Name Pate. Eine ausgefeilte 3-D-
Engine wird es dem Spieler erlauben, seine
Kamera frei zu positionieren und somit die
Perspektive seiner Wahl einzustellen. In
diesem Fall bleiben wir wirklich am
sprichwaortlichen Ball.

Wo ist
Shannara

Mehrere Briefe an das Feedback (ab der
nichsten Ausgabe regelmaBig, diesmal ging
unsere Ahnengalerie einfach vor)
erreichten uns kurz nach Erscheinen der
April-Nummer. Neben dickem Lob (thanx)
gab’s auch Kritik, wurde doch in der
Vorschau der Mirz-Power als Vollversion
Shannara versprochen.Was selten passiert,
war eingetreten: Es gab beziiglich der
deutschen Version lizenzrechtliche
Probleme, und weil wir lhnen keine
englische Fassung andrehen wollten,
muBten neue Vertrige ausgehandelt
werden.Wir haben daher den fiir Mai
geplanten Klassiker MadTV einen Monat
vorgezogen. Inzwischen steht aber fest, dal3
Shannara Deutsch als Vollversion der
Doppelausgabe 8/9 (ab zweiten Freitag im
Juli im Handel) kommen wird! Wir hoffen
auf lhr Verstandnis.

Holiday Island

Wer SpaB an Holiday Island hatte, wird sich
freuen zu horen, daBB soeben eine Mission-CD mit
weiteren Szenarien erschienen ist. So wird lhnen
etwa zugemutet, in 20 Jahren 500 Millionen Mark
zu verdienen, eine absolute Luxusinsel innerhalb
eines gewissen Zeitraums zu erschaffen oder
vorgegebene Besucherzahlen auf die Insel zu
locken.Als Bonus gibt es ein paar Audio-Tracks,
die sich auch dann noch gut anhéren, wenn

gerade nicht die Sonne scheint.
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Zu Gast bei Kalisto
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n Frankreich gibt es tatsdchlich noch jene

Rasse, die hierzulande fast auszusterben

scheint: Mianner namlich, die maximal 1,70
m grofB sind. Sie sind nicht einmal eine
Minderheit, sondern stellen sogar einen groBen
Prozentsatz der Bevolkerung dar. Kein VWunder

Wiahrend der Londoner ECTS in 1996 kam
es dann zum dritten Kontakt mit den
Franzosen.Am Stand von Mindscape wurde
nimlich Dark Earth gezeigt, ein futuristisches
3-D-Action-Adventure, das schon damals sehr
vielversprechend aussah.Allerdings erschien es

uns noch etwas zu friih, ausfiihrlich iiber das
Spiel zu berichten, zumal niemand so recht
daran glaubte, daB es in den folgenden
Monaten auf den Markt kommen wiirde. Im
gleichen Jahr, genauer gesagt im November,
gab’s dann eine firmeninterne Anderung: Nach
zwei erfolgreichen, gemeinsamen Jahren
entschloB sich Nicholas Gaume dazu, andere
Strategien als Mindscape zu verfolgen. Er kaufte
seine Anteile von Mindscape zuriick und gab
seinem Kind einen neuen Namen: Kalisto
Entertainment.

Was ich
jetzt, zur
Fertigstellung
von Dark Earth und
zwei weiteren, nicht
weniger interessanten
Titeln, zu sehen und zu
horen bekam, entschadigte

also, daB ich — von meinen Kollegen liebevoll
“laufender Meter” betitelt — gerne ins
Nachbarland reise. Jener Mann, der mir am
Ende dieses hochst informativen Besuchs zum
Abschied die Hand reichte, miBt allerdings
stattliche 2,01 m und ist ein President. Ob
Nicholas Gaume auch im politischen Leben
irgendwann eine solche Rolle spielen wird,
entzieht sich meiner Kenntnis.

Fakt ist, daB dieser Mann ein Unternehmen
leitet, das in nicht allzu ferner Zukunft mehr als
je zuvor von sich reden machen wird: Kalisto
Entertainment in Bordeaux. Zugegeben, dies ist
eine subjektive Meinung, aber ich m&chte fast
wetten, daB3 Sie am Ende der nun folgenden
Riickblende ganz dhnlich denken werden.

Am Anfang war die Ratte
Zum ersten Mal Notiz von dem franzésischen
Label, damals aber noch unbewuBt, nahm ich,
als in meiner ehemaligen Redaktion ein Game
auf den Tisch flatterte, das durch seine
Verpackung auffiel. Es war weniger die
Aufmachung als vielmehr das knuffig-gelbe
Wesen, das uriserem Jungtester in die Augen
fiel. Es sah namlich haargenau so aus wie jene
Space-Rat, das Markenzeichen der (Gott hab’
sie selig) ASM, bei der ich vor Jaaahren meinen
sogenannten und sogar erlernten Beruf des
Redakteurs der Softwarebranche opferte. Fury
of the Furries hieB das Teil, doch bin ich damals
nicht auf den Gedanken gekommen, mich
niher mit den Entwicklern zu beschaftigen.
Die zweite Begegnung mit Kalisto bot sich,
als Al Unser [r.Arcade Racing auf den Markt kam
— das erste Windows 95-Spiel und zudem ein
Racing-Game der Oberklasse (wovon sich
treue Leser der PC Power dank der Vollversion
im Marz iiberzeugen konnten). Doch noch
immer sah ich keinen AnlaB, mich niaher mit
der Firma zu beschaftigen, galt doch offiziell,
daB dieses Game von Mindscape gekommen
wire. In der Tat war dem auch so, denn nach
ihrer Griindung im
Jahre 1990 unter dem
Namen Atreid Concept
(einer Huldigung der
Familie Atreid aus
Dune) wurde
Nicholas Gaumes
Firma Ende 1994
Mindscape Bordeaux.
Bis dahin hatte man
tiberwiegend
Konvertierungen von
PC- und Macintosh-
Games getitigt, aber
auch schon eigene
Games unter dem

Soeben ist Arkhans Freundin erwacht. Was werden Sie nun

Aber Arkhan, wer wird denn wohl von hinten kommen?

fir die Tatsache, daB ich entgegen sonstiger
Gepflogenheiten bei Dienstreisen von
Bordeaux recht wenig sah. Aber man kann
eben nicht alles haben...

Dunkles Universum

Die Erde im Jahre 2054 ist ein Universum,
eine reiche Welt mit Flora, Fauna,
verschiedenen Kasten und technischen
Errungenschaften. Ausgerechnet am
Heiligen Abend kommt es zur
Katastrophe: Ein gigantischer
Komet passiert in geringem
Abstand unseren Planeten,
und Hunderte tédliche
Meteoriten prasseln auf
die Erde nieder.Tod und
: ,3 Vernichtung ist die

Folge, aber

schlimmer ist noch,
daB die Luft zu
einer einzigen
schwarzen
Staubwolke
mutiert.
Unerklirlicherweise
g gibt es aber Locher
“in der
Wolkendecke, wo noch
Luft, Licht und Wirme
ist. Die wenigen
tausend Menschen, die
die Katastrophe tiberlebt

¢

Arkhan, einer der Hiiter
des Feuers. lhn steuern
Sie bei Dark Earth

4
3|

\ {

Kalisto-Label
verdffentlicht.

als erstes mit ihr anstellen?
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haben, sind dankbar dafiir und siedeln hier an.

300 Jahre spiter. Aus den Siedlungen sind
ganze Stadte geworden, sogenannte Stalliten,
doch traut sich auBer einigen wenigen
Menschen niemand, in das dunkle, zerstérte
Land zu gehen — unsichtbare Giftdimpfe und
die unertrigliche Kilte fordern ihren Tribut.
Damit nicht genug: Kreaturen, die lautlos durch
die Dunkelheit schleichen, warten auf ihre
Opfer. Man hofft auf den Tag der Rettung und
huldigt derweil dem Sonnengott.

MaBstabsgerechte Welt

In dieser Situation treten Sie auf den Plan und
landen in einer Welt voller Abenteuer,
Gefahren und Puzzles, aber auch jeder Menge
Kimpfe. Um alles .
so realistisch
wie moglich
_ aussehen zu
lassen, hat
Chefgrafiker
Fréderic
Menne
mehr als
in diesem
Genre

iiblich
aufs Detail
geachtet.

Der
begeisterte
Hobbybastler
hat Waffen
(es gibt 80 an
der Zahl!)
oder auch
Maschinen als
Messing-Modell

nachgebaut,
um sich
mit ihrer
Mechanik
vertraut zu
machen. Er wollte damit
sicherstellen, daB alles auch wirklich so
funktioniert, wie es spater im Spiel dargestellt
werden wiirde. Damit nicht genug: Es wurde
malfistabsgerecht gearbeitet. Jeder einzelne
Ort, jedes Gebiude, jeder Gegenstand
entstand zunichst auf dem Papier und erinnert
an die Zeichnung eines Architekten, mit allen
Langen-, Breiten und Tiefenmalen.

Sie schliipfen in die Rolle des 25jihrigen
Arkhan. Er gehort der Kaste der Hiiter des
Feuers an, die darauf zu achten hat, daB nachts
Feuer die Stadt erhellen und die dariiber
hinaus fiir Ruhe und Ordnung zu sorgen haben.
Die richtige Einstellung zum Leben hat Arkhan
noch nicht gefunden, und so kiimmert er sich
mehr um seine Freundin als um seine Aufgaben
(und dhnelt somit in verbliiffender Weise dem
Kollegen Martin Mirbach). Eine dieser Aufgaben
sieht vor, daB3 er eine Versammlung zu

[

¥ iv‘{rvsm
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EF E AT U R E

Diec Entwiirfe

Bereits die Entwiirfe zeichnen sich durch ungeheuren Detailreichtum aus.
Hier sind einige besonders bemerkenswerte Beispiele.

“HeLirepe”

bewachen hat, bei der auch die Hohe
Predigerin Lori anwesend ist. Doch es kommt
zu einem Zwischenfall mit Folgen: Die
Versammlung wird liberfallen, Arkhan versucht,
Lori das Leben zu retten, was zwar gelingt,
doch dabei wird er mit einer schwarzen
Substanz kontaminiert. Dies wird im Laufe des

Spiels dazu fithren, daB er zu einer jener
Kreaturen, die von der Menschheit so
geflirchtet werden, mutiert.

Um sich zu retten, muB Arkhan schnellstens
ein Gegenmittel finden, doch das erweist sich
als duBerst schwierig. Die Prediger, die ihm
weiterhelfen kénnten, diirfen nichts sagen, und

Diese Cut-Scene 1Bt sogar im “ruhenden” Zustand erahnen, was Sie demndéchst vollanimiert auf

lhrem Monitor erwartet
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[ STRATEGIE UND TAKTIK - COMMAND AND WINI
Wie erklaren Sie 20 Millionen

toten Tauraniern, daB3 der Unfall
kein Angriff war?
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PC Joker, Manfred Duy: Z T D E M O

- sowohl genial einfach als auch einfach genial.“ J E T

Power Play, Frank Heukemes: 3
- hohe Langzeitmotivation bei einfacher Bedienung und R {e €ine Fallen
optimaler Einsteigerfreundlichkeit.” ]

Alexander
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Unsere Demos finden Sie im World Wide Web: www.imagicgames.de Postfach 5161, 33279 Gitersioh




Les memoires
de Kalisto

Vor Dark Earth produzierte Kalisto
bereits fleiBig Spiele gingiger Genres. Hier
sind die fiinf besten Titel:

A A A A A AA L

Savage Warriors

so muB er sich mit
vielen der anderen
tiber 100
Charakteren
unterhalten. Arkhan
erfihrt auf diese
Weise aber auch die
Geschichte der Welt,
in der er lebt. Und es
besteht Hoffnung, daB
er mit dem
Gegenmittel nicht nur
sich, sondern auch die
Menschheit retten
kann. Doch es ist ein
Rennen gegen die

Zeit, denn mit dann ist SchiuB3!

Okay, Meister, ich tanze jetzt noch einmal den Hula-Hula fir Dich, aber

zunehmender
Mutation neigt sich auch Arkhans Leben dem
Ende zu.

Eigenleben und Stimmungen
Man hat dabei bewuBt darauf

verzichtet, das
komplette _
Spiel in Ny
3-Dzu \
gestalten.

Dies hitte einen

Verzicht auf viele
wichtige Details

zur Folge |
gehabt. So .
wurden die
Backgrounds gerendert,
wihrend das, was sich
davor abspielt (inklusive
aller Personen und
Gegenstinde) in 3-D
dargestellt wird. Dabei
gibt es, je nach
Situation, verschiedene
Kameraeinstellungen,
die dem Ganzen viel
mehr Atmosphire
verleihen, als man es
bislang in diesem

Genre gewohnt ist.

Ein weiterer Punkt, der Dark Earth zu etwas
ganz besonderem macht, ist das Eigenleben der

Bis vor zwei Jahren war er noch Chefredakteur
der franzésischen Computerzeitschrift Tilt, jetzt
schreibt er Computergeschichte. Projektleiter
und Game-Designer Guillaume Le Pennec (links)
erdachte sich die Story um Dark Earth und somit
das Dunkle Universum.

Charaktere. Gemeinhin steuert man in Action-
Adventures eine oder mehrere Figuren, die
dann an vorbestimmten Orten auf andere
Beteiligte stoBen. Hier ist dies anders: Jede
Figur hat ihr Eigenleben, und da das Ganze
zudem in Echtzeit geschieht,

trifft man den

g1 gewlinschten

Gesprichs-

partner nicht

dort an, wo

man ihn
vermutet, wenn
man zu spat
kommt.

Da Kalisto das
Spiel aber mit
verschiedenen
Losungswegen
versehen hat, wird
man auf jeden Fall
irgendwann ans Ziel
kommen.
Voraussetzung ist
allerdings, dall man
zur richtigen Zeit in
der richtigen
Stimmung ist. Davon
gibt es drei, und der
Spieler kann sich

jeweils entscheiden,
welche der Situation angemessen ist. Die

Dieses Team zeichnet fiir die Cut-Scenes
verantwortlich. Sie stellen zwar nur einen Teil
von Dark Earth dar, glédnzen dafiir aber durch
Einfallsreichtum und grafische Opulenz. Ein
Jahr lang hat allein ihre Entwicklung gedauert
- eine Arbeit, die sich voll gelohnt hat.
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In jeder CD-TOP-Ausgabe |8
finden Sie ein besonders
attraktives, kommerzielles
Originalprogramm, das |8
kurz zuvor im Softwarehan-
del fiir ein Vielfaches des
Mogozinpreises angehoten

B urde. SchwerpunktmiiBig widmet sich die CD-

TOP-Reihe den bekannten und ofimals preis-
gekronten Multimedia-Anwendungen: Hier fin-
den Sie solch ausgezeichnete Spilzenprogramme
wie ,BODYWORKS und TIME ALMANAC.

Heftpreis nur DM 12,99

= Dos Insider-Spiele-

. magazin fiir alle High-

© score-Jiiger und Adven-

i turefreaks! Auf ca. 100

& Seiten enthilt jede Aus-

b gube hunderte von

¥ Cheats, Levelcodes,

.. Tips und Tricks - feil

; weise sogar direkt von

den jeweiligen Spieledesignern - sowie ca. 20 bis

30 komplette, bebilderte Spieleldsungen zu
topuktuellen Spielhits!

Heftpreis nur DM 9,80

In Zusommenarbeit mit dem TREND-Verlag bietet Ihnen PEARL
jetzt die Maglichkeil, jedes der hier aufgefihrten PCMago-
zine im Probe-Abo kostenlos kennenzulernen! Sie erhal-
ten die jeweils aktuellsten zwei Ausgaben villig kosten-
frei zugesandt! Kreuzen Sie einfach die gewiinschten Probe-
Abos auf dem unfenstehenden ABO-COUPON an - und iiber-
zeugen Sie sich dann grafis selbst von den Vorziigen dieser
Software-Magazine! Wenn Sie nach Erholt threr Probeabo-Hef-
ausgaben keinen weiteren Bezug wiinschen, teilen Sie uns

NACHBESTELL-COUPON

Hiermit bestelle ich folgende dltere Zeitschriften nach:

FAST GESCHENKT!
_ | FG 001 DESIGNWORKS DM 9,99
_ | FG 002 ORGANICE rvusnus DM 9,99
__| FG003 PRESS International DM 9,99
__| FG004 PACKRAT DM 9,99
__| FG0O05 VIRTUS Walkthrough DM 9,99
__| FG006 CLARIS WORKS DM 9,99
_:I FG 007 DBASEIV DM 9,99
__| FGOD8 MEDIA-MANIA 127" DM 9,99
;' FG 009 PARADOX 4.5f. Win. DM9,99
. | FGO10 LABEL IT! DM 12,99
: FGO11 NORTON COMMANDER DM 12,99
| FG012 CALENDAR CREATOR DM 12,99
BESTSELLER GAMES
T TBG 01 INDIANA JONES 3 DM 9,99
__| TBG02 MONKEY ISLAND 1 DM 9,99
28 TBG 03 MIGHT & MAGIC 3 DM 9,99
| TBG 04 INDIANA JOMNES 4 DM 9,99
|| TBG 05 BATTLE ISLE DM 9,99
[ ] TBG 06 MIGHT & MAGIC 4 DM 9,99
j TBG 07 MONKEY ISLAND 2 DM 9,99
| T8GO8 MIGHT& MAGIC5 DM 9,99
_] TBG 09 LEISURE SUITLARRYS5 DM9,99
| TBG 10 ERBEN DER ERDE DM 9,99
[ \ TBG 11 MAD NEWS DM 9,99
[ ] TBG 12 LEISURE SUITLARRY 6 DM 12,99

BG Collection

Diese brandneue Spie-

lemagazin-Serie

erstheint monatlich

und bietet allen Spiele-

fans erstklassige, aktu-

elle und bestens

bekannte Top-Spiele -

jetzt so unglaublich giin-

; stig wie nie zuvor! Jede

Ausgabe umfafit |ewe|ls ein Originalprogramm

auf CD-ROM inkl. Anleitung und Lésungs-
hilfen - ein MuB fiir jede Spiele-Sammlung!

Heftpreis nur DM 19,80

Bestseller Games Gold

B Wie in der Reihe ,Best-

seller Games" erhalten

Sie auch hier einen

kommerziellen Ori-

ginal-Spielehit auf

CD-ROM inkl. kom-

pletter Anleitung und

Losungshilfen. Diese

»GOLD“Edition pri-

sentiert jeweils besonders atiraktive, aktuelle

Topseller, die allen Spielefans bestens bekannt
sind. Die Erstausgabe erscheint im Juli 1996.

Heftpreis nur DM 14,99

dies einfach kurz und formlos innerhalb 2 Wochen nach Erhalt
Ihrer zweiten Lieferung schriftlich mit - und die Belieferung
wird eingestellt. Ansonsten wird Ihr Probe-Abo in ein requls-
res Zeitschriften-Abo umgewandelt. Sie genieflen dann
enorme Preisvorteile gegeniiber dem Einzelkauf, die Abo-
Preise betragen fiir die Magazine:

fast geschenkt mit CD-ROM {6 Ausg. / 1 Johr) DM 68,90
€D TOP mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Johr) DM 68,90
Bestseller Games mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 68,90

|
[
|

iesien'

Bestseller Games
Das Magazin fiir alle Spielefans: Jede Ausgabe mit
einem bekannten, erstklassigen Spielehit als

komplettes kommerzielles Originalprogramm ji§

auf CD-ROM in deutscher VGA-Version! Im Heft
wird die komplette Anleitung - und meist auch
die vollstiindige Spieleldsung - gleich milge-
liefert. Diese Top-Spiele, die friiher oftmals fiir iber
DM 100,- im Handel angeboten wurden, gibt
es jetz! unfalibar preisgiinsig!

Heftpreis nur DM 12,99

B.G. Collection mit (D-ROM (12 Ausg. / 1 Jahr) DM 199,90
Bestseller G. GOLD mit (DROM (6 Ausg. /1 Johr) DM 76,90
PC Highscore (6 Ausgaben / 18 Monate) nur DM 55,90

Smiliche Versandkosten sind bereits mit inbegritfen! Diese
Zeitschriffen-Abos verlingern sich um jeweils ein weiteres
Bezugsjahr (PC Highscore: 18 Monate) , wenn nicht spéite-
stens zwei Monate vor Ablouf des Bezugszeifraums eine schriff-
liche Kiindigung erfolgt.

|fast geschenkt! |

Normals oft viele hundert Mark - jetzt fost
geschenkt!” Kommerzielle Lizenz-Vollversio-
f nen bekannter Originalprogramme, die zuvor

im Handel fiir meist dreistellige Betrige angebo-
jten wurden, gibt es jefzt in dieser Heftreihe zum

unglaublich giinsfigen Preis. Jede Ausgabe jeweils

N inkl, Heft-CD-ROM, ausfiihrlicher Anleitung,

Lizenz-Urkunde und Update-Berechtigung!

Heftpreis nur DM 12,99

Die Bezahlung ist nur per Bunkeinzug méglich.
Dieses Probeabo-Angebot gilt nur fiir Kunden innerhalb
Deutschlands, die bisher noch nicht Abonnent der betref-
fenden Zeitschrift waren oder sind. In Osterreich und der
Schweiz haben Sie die Maglichkeit, die reguliren Johresabos
dieser Zeitschriften in entsprechender Landeswihrung bei
Ihrer jeweiligen PEARL-Niederlassung zu bestellen.

Der Versand von kostenlosen Probeabos ist fiir diese Liinder
(CH / AU) aus rechtlichen Griinden leider nicht moglich.

Bitte Adress-Feld ausfiillen, gewiinschte Zeitschriften ankreuzen und
Coupon an nebenstehende Adresse senden, Fiir Nachbestellungen
berechnen wir Porta + Verpackung: bei Bunkeinzug DM 6,90 / per
Verrechnungsscheck DM 7.90°/ per Post-Nachnahme DM 9,90

Bitte ausschneiden PEARL Agency - Am Kalischacht 4 - D-79426 Buggingen
und einsenden an: Telefon: 076 31/360-0 - Telefax: 07631/360-444

I Bitte in jedem Falle Ihre Bankverbindung angeben (auch bei Grafis-Probeabo-
I Bestellung). Andernfalls ist aus techn. Griinden keine Auftragshearbeitung miglich.
! . .0 .
i Einzugserméchtigung:
t ABO-COUPON oo
! Ja, ich mijchte [hr spezielles Kennenlern-Angebot nutzen und bestelle hiermit ab der Bank Ont
E  niichst erreichbaren Ausgabe folgende(s) Probe-Abo(s) mit jeweils zwei Liefe-
I rungen. Ich bin bzw. war bisher noch nicht Abonnent der betreffenden Zeitschrift. BLZ Kto.
I
1 | | Probeabo FAST GESCHENKT! ~ Lieferanschrift:
I @ 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98 o
=
i | Probeabo CD TOP Vs
\ 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98~
i StraBe
I | Probeaho BESTSELLER GAMES
I @ 4 Monate (2 Ausgaben)  grufis, statt DM 25,98 /00
B
I | Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD PEARLKundendNr. [falls vorhanden)
; @ 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,98
: | Probeabo BESTSELLER GAMES COLLECTION ,  Doum Unlerschri
I [1!6] 2 Monate (2 Allsguben) gm"s" statt DM 39 60 Hiermit bestitige ich mit meiner 2. Unterschrift, daf ich dorisber informiert wurde, diese Vereinbarung
. innerhalb von 14 Tagen bei der Peor A GmbH, Am Kolischacht 4, D-79426 Buggingen widerruf
I [ ] Probeaho PC HIGHSCORE o e Fitong gl i by A s Wi
I 1 6 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 19,60
1 “Summe der Einzelverkaufspreise Datum 2. Unterschrift
i Wenn ich keinen welferen Bezug mehr wilnsche, werde ich Ihnen dies spi 14 Tage nach Erholf meiner 2. Li . ~ .
i In:un:g sthriftlich m'\:lui[e:ﬂninslauﬂ :::0;;! ;:I?mm:;ﬂ:u:;nm:i‘:a:p:::xr:ho:inuzin reguliires Bnngsn:o::\: Abo.Ho""'e osteﬂ'eldl.' o 22 74 /73 04
jeweils 6 Ausgaben (B.6. Collection: 12 Ausgaben). Dieses Abo verlnger! sich jeweils um weitere b Ausgaben (8.6, . e
: l(nl\edinn:'l?:usgnhan],m:n :I’:llliM“nsllg:lsv':ﬁ-.lb::;dasSelwsgei':luumlseinaschrih\it;\elljnd‘\;i:n!:rlnlgt Abo-"“"'ﬁe s‘hwe'z: 084/888 77 88
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“Licht”-Stimmung ist die neutrale, unaggressive
Haltung von Arkhan, was insbesondere bei
Gesprichen ratsam erscheint oder beim
Betreten eines bewachten Raumes. Die
“Schatten”-Stimmung wiederum ist bei Leuten
entscheidend, die offenbar mehr wissen, als sie
zugeben wollen. SchlieBlich gibt es noch die
“Aggressiv-Stimmung”, die in aller Regel zu

einem Kampf auf Leben und Tod fiihrt (Sie
kénnen ja spaBeshalber spiter mal versuchen,
im “Licht”-Modus zu kimpfen!).

Wihrend bei Action-Adventures oft nur
ersteres liberwiegt, gibt es bei Dark Earth ein
absolutes Gleichgewicht beider Genres. So
miissen Informationen aus Dialogen
entnommen wie Gegenstinde untersucht oder
Ritsel geknackt werden, wihrend in den
zahlreichen Action-Sequenzen allein
Schnelligkeit und Treffsicherheit zahlt —
Liebhaber des einen wie des anderen Genres
werden voll auf ihre Kosten kommen, das kann
ich Ihnen jetzt schon versichern. Und: Man ist

e

Chefgrafiker Fréderic Menne hat zunéchst
solche Modelle gebaut und sie spéter in Dark
Earth originalgetreu nachempfunden

in all seinen Bewegungen und Handlungen frei

— es gibt keine Einschrinkung. Dies gilt auch fiir

die Kémpfe. Sie kénnen intelligent vorgehen
oder “brachial”, ganz wie es lhnen beliebt.
Wenn es lhnen SpaB macht, kénnen Sie
beispielsweise lhren besten Freund (den
eigentlichen Helden des Spiels) attackieren
oder Ihre Freundin mit dem Schwert kitzeln —
allerdings diirfte dies
dann auch die letzte
Aktion vor dem
Neustart gewesen
sein.Wenn Sie Lust
drauf haben, kénnen
Sie auch Ratten jagen,
téten und (igitt)
verspeisen, was zwar
nicht zur Losung des
Spiels fiihrt, von der
Animation her aber
mehr als sehenswert
ist. Die Spielfigur wird
—auch das ist
bemerkenswert —
liber die
Cursortasten
gesteuert, andere
Tasten dienen zur Auswahl der jeweiligen
Stimmung oder der Waffen — die Maus hat
lediglich im Inventory eine Bedeutung, fiir das
eigentliche Spiel wird sie nicht benétigt.

Das Universum als Vorlage
Wihrend meines Besuches wurde gerade die
franzdsische Version fertiggestellt, und so war
ich in der gliicklichen Lage, nicht nur packende
Cut-Scenes und Animationen zu sehen,
sondern auch die Charaktere zu héren.
Professionelle Schauspieler liehen ihre Stimme,
was auch bei den Lokalisierungen in den
einzelnen Lindern der Fall sein wird.
Interessanter Fakt am Rande: Neben einer
englischen und der deutschen Version wird es
auch eine japanische Fassung geben! Lediglich
in Spanien und Italien wird es untertitelte
Versionen geben, alle lbrigen werden komplett
libersetzt und jeweils von Profi-Sprechern
synchronisiert. Die Originalfassung wird
allerdings (offiziell) nur im Herkunftsland
erscheinen.

Was den deutschen Markt
angeht, so ergibt sich derzeit
noch eine kleine Schwierigkeit:

herauszubringen, oder es wird Ende
August/Anfang September erscheinen.
Kalisto plant mit seinem selbsterschaffenen
Universum aber noch mehr als nur ein
Computerspiel. So wird es — allerdings
zunichst nur in Frankreich — ein Brettspiel
geben, einige Biicher und eine Fernsehserie.
Genauere Informationen hierzu konnte man
allerdings noch nicht geben, wieder einmal ist
alles noch Verhandlungssache. Und natiirlich
bietet das Dunkle Universum auch geniigend
Stoff fiir weitere Computerspiele — und das
nicht nur im Action-Adventure-Genre.
Zumindest fiel wihrend meines Aufenthaltes
der Name Dark Earth 2, aber “offiziell” gibt es
diesen Titel noch nicht. Dies sagte man mir

Kalisto ist noch auf der Suche
nach einem geeigneten
Distributoren. Gespriche laufen
zwar bereits, doch eine
Entscheidung steht noch aus.
Sobald dieser Punkt geklart ist,
steht auch der endgiiltige
Erscheinungstermin fest.
Derzeit pendelt man zwischen
zwei Terminen: Entweder schafft
man es, noch vor der
allgemeinen Software-
Sommerpause, also im Mai oder
Juni, Dark Earth

Power Mai 1997

Thomas Kétter ist der
deutsche PR-Manager
von Kalisto. Der
Kontakt ergab sich eher
zufillig, als Kotter
wihrend seines BWL-
Studiums ein Jahr lang
in Frankreich war und er
dort die Bekanntschaft
von William Malabry
machte. Jener zeigte
ihm Dark Earth - was
Thomas derart
faszinierte, da3 er nun
neben seinem Studium
fiir Kalisto arbeitet und
dies nach seinem
Diplom unbedingt auch
beibehalten will.




jedenfalls mit der Begriindung, es wiirden ja jetzt
drei Titel zeitgleich fertiggestellt und da ergdbe sich
im Anschluf3 eine Liicke die geschlossen werden
miifite. Aus unerklérlichen

Griinden kann ich
das aber nicht
ganz glauben.
Vielmehr nehme
ich stark an, daf3
man bei Kalisto
sehr wohl weif3,
was als ndchstes
kommen wird und
nur deshalb nicht
das

musikalische Untermalung des Spiels deutlich,
ansonsten — auch dies ist genre-untypisch — ist
der Soundtrack eher weniger vertreten. Der
Grund hierfiir, so Fréderic Motte,
verantwortlich fiir diesen Bereich, ist beim
Spieler zu suchen, denn es ist ja nicht
abzuschitzen, welche Handlungen man
jeweils vornehmen wird. AuBerdem
habe es sich verschiedentlich gezeigt,
daB zuviel Musik mitunter eine
gegenteilige Wirkung als die der
atmosphirischen Dichte verursachen
kann. Statt dessen bietet Dark Earth
interessante Sound-Effekte — so hért
man beispielsweise ein leises Klirren,
wenn sich Arkhan bewegt — und man
lauscht intensiver den vielen Dialogen
der Charaktere.

Allerdings, eine Sache bleibt noch zu

erwihnen, die erfahrungsgemiB bei

einigen Lesern weniger gut
ankommen wird:

Dark Earth ist ein reines
Windows 95-Spiel, das sich
die Direct-X-Technologie
zunutze macht. Wer sich bislang
nicht mit Bill Gates’ Fenstern
anfreunden konnte, sollte sich
vielleicht die Sache noch einmal
Uberlegen. Denn wenn es jemals
Spiele gegeben hat, die den Kauf
von Windows 95 rechtfertigten,
dann gehdrt Dark Earth unter
Garantie dazu.— Sie meinen, es
wire zu friih, dies zu behaupten,
da ich das Spiel ja noch nicht
getestet habe? Nun, in gewisser
Weise haben Sie ja recht,
andererseits habe ich jetzt so viel
von Dark Earth gesehen, daB ich
mir schon eine Meinung erlauben

Schweigen bricht, weil man zundchst erfahren will,
wie Dark Earth bei den Spielern ankommt. Doch
dies ist nur eine MutmaBung.Aber wenn ich daran
denke, wie oft ich in der Vergangenheit mit solchen
Ahnungen Recht behielt...

Cut-Scenes und Musik

Wie bereits kurz erwihnt, wird es neben
detailreicher In-Game-Grafik auch eine ganze
Anzahl an Cut-Scenes, sprich:Videosequenzen
geben, die durchweg zu iiberzeugen wissen. In
diesen Sequenzen und jeweils als eine Art Intro
bei bestimmten Situationen wird die

kann.Und da die deutsche
Lokalisierung in den Hinden von Rolf D. Busch
liegt, der bereits mehrfach bewies, was er auf
dem Kasten hat, glaube ich kaum, daB man
mich enttiuschen wird.Also, liebiugeln Sie
schon jetzt mit dem Kauf von Dark Earth —
aber bitte rennen Sie nicht gleich los, denn
noch ist es nicht erschienen.

Vitimatives Rennen — und der
ewige Rampf mit der Zensur
Von Dark Earth so fasziniert, blieb am Ende
des Tages leider nur noch wenig Zeit, mich
auch mit den anderen beiden Produkten

eingehend vertraut zu machen. Immerhin
durfte ich Ultimate Race schon einmal
probespielen. Auch hier steht Genre-Fans (und
nicht nur diesen) eine groBe Freude
ins Haus. Zumindest in der
dreidimensionalen Version erwies
sich das Rennspiel als ungemein
schnell, grafisch detail- und
abwechslungsreich. Ich
empfehle Ihnen dringend, sich
das passende Zubehér (Lenkrad,
Gangschaltung und Pedale) zu
besorgen, denn dann werden Sie
bei sich zu Hause Rennspal
pur erleben. Der Titel ist in
diesem Fall also
wirklich
Programm.

Ganz
anders stellt
sich das dritte
Programm dar, daB3 Kalisto
derzeit in der Mache hat:
Nightmare Creatures ist ein Action-
Spiel, das zunichst nur auf der PlayStation
erscheinen wird. Man schlieft eine

Windows 95-Umsetzung zwar nicht aus, ist
aber noch nicht sicher, wann sie entstehen soll.
Und das hat seinen Grund, denn das im
London des vergangenen Jahrhunderts
angesiedelte Game bietet Szenen, die selbst
einem Splatter-Fan etwas ausmachen diirften,
Da werden nach Herzenslust Monster erlegt,
die dann in Blutlachen verenden, da werden
Zombies in zwei Hilften geteilt oder die Kdpfe
abgeschlagen, und es wird gefochten,
geschlagen und gestochen, da3 es geradezu
eine Freude ist.

Im Ausland sieht man das bekanntlich
lockerer als bei uns, und so diirfte Nightmare
Creatures hierzulande in einer abgeinderten
Version erscheinen.Wer neben dem PC auch
eine PlayStation besitzt und zufillig seinen
Sommerurlaub in Frankreich verbringt, sollte
daher getrost nach dem Original Ausschau
halten.

Mit diesen Eindriicken ging ein
erlebnisreicher Dienstag zu Ende, und um ein
Haar wire ich sogar noch einen Tag linger bei
Kalisto geblieben. Ich kam niamlich erst zehn
Minuten vor Abflug meiner Maschine am
Aeroport an, hatte wihrend der Prisentation
vollig die Zeit vergessen.Wetten, daB es lhnen
genauso ergehen wird, wenn Sie demnichst
einen der drei Titel spielen? (P

3 & M L7 3 3
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Made in Germany ()

Im ersten Teil unserer neuen Serie liber deutsche Spiele-Publisher
stellt lhnen Martin Mirbach eine der adltesten Softwareschmieden
des Landes vor: Die Bochumer Firma Starbyte schickt sich an,
endlich den ganz groBen Durchbruch zu schaffen.

en Namen Starbyte werden Sie
D wahrscheinlich schon einmal gehort

haben.Vielleicht kénnen Sie dem Label
aus dem Ruhrgebiet sogar das eine oder
andere Spiel zuordnen. Aber hatten Sie auch
gewuBt, daB die Bochumer mit weit iiber 40
Veroffentlichungen in den letzten zehn Jahren
linger im Geschift sind, als die ganz groBe
Mehrheit der anderen deutschen Publisher?
Fiir uns jedenfalls Grund genug, den Abstecher
ins westliche Revier als Auftakt fiir eine neue
Feature-Serie zu nutzen, in denen wir lhnen die
interessantesten deutschen Spielefirmen und
deren Produkte vorstellen werden. In lockerer
Reihenfolge und wann immer sich die
Gelegenheit oder ein besonderer AnlaB3 bietet,
erwartet Sie also an dieser Stelle des Hefts ein
weiterer deutscher Publisher. Das Erscheinen
von Bazooka Sue und Starbytes
Zusammenarbeit mit der Karstadt-
Tochterfirma Know House bildeten den Anlaf3
fiir den ersten Teil unserer Serie. Die
Geschichte der Bochumer Firma beginnt
allerdings viel friiher...

Eine fiir alle

Mit dem erklarten Ziel, moglichst alle Spieler
anzusprechen, wurde Starbyte 1988 von Jiirgen
Kraft und Markus Scheer gegriindet. Damals
beherrschte der Amiga das Geschehen auf dem
Spielemarkt, andere Formate waren schwer im
Kommen. So kann es nicht verwundern, da3

Haste Worte?

Fir die neue Serie
Strategiespiele aus

torischer
Hause Starbyte wird
ichnung gesucht.
ach einem Namen
itel der einzelnen

noch eine passend
Wohlgemerke, gefragt
fur die gesamte Reih
Spiele stehen bereits
zu erfillen: Der Na
geschichtlichen T
sollte moglichs

(maximal zwei o
darf natirl i

Wenn's je
behalten S
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Amiga only!

Neben Minigolf Plus erschienen 1989 auch Xorron 2001 und Aunt Arctic Adventure
ausschlieBlich fiir den Amiga. Bis auf eine Ausnahme (Traps'n'Trasures, 1993) erschienen alle
folgenden Titel fiir verschiedene Systeme.

auch die ersten drei Starbyte-Titel
ausschlieBlich fir den Amiga entwickelt
wurden. Den Anfang machte Minigolf Plus, eine
detailgetreue Simulation der beliebten
Freizeitbeschiftigung. Mit groBer Akribie wurde
nicht nur eine offizielle Wettkampfbahn
nachempfunden, auch das Regelwerk des
Sports floB originalgetreu ins Spielgeschehen
ein. Heraus kam zwar kein Grafikspektakel, wie
wir es heute gewohnt sind, aber dafiir eine
geballte Ladung SpielspaB: Fenstertechnik,
Mehrspielermodus, weiches Scrolling und viele
weitere Features wuBten Spieler und Tester
gleichermaBen zu Giberzeugen.

“Mini-Golf bringt Maxi-SpaB”, titelte die

S.M.P. Publishing
Redaktion PC Power
Kennwort: Starbyte
Postfach 3127

48581 Gronau

Zu gewinnen gibt’s naturlich auch was! Ein
unabhangige Jury (wir!) wihlt die funf besten
Vorschlage aus, deren Einsender jeweils ein
Starbyte Spielepaket erhalten (natirlich mit
Bazooka Sue). Fiir den Gewinner gibt's sogar
noch drei Spiele obendrauf. Also nichts wie
ran an den Griffel und die guten Ideen sofort
an uns geschickt!

ASM, das damalige (und mittlerweile leider
lingst eingestellte) Kultorgan der
Spielgemeinde. Minigolf Plus tbertraf sogar den
direkten Konkurrenten Mini-Golf aus dem
Hause Magic Bytes und brachte fiir Starbyte
einen Einstieg nach MaB.

Ein Jahr spiter folgte neben zwei weiteren
Spielen fiir den Amiga auch der Einstieg in
andere Systeme. Besonders der C64 und Atari
versammelten immer mehr Spieler um ihre
Formate, eine Diversifizierung war also
unausweichlich. Unser PC spielte damals
iiberhaupt noch keine Rolle, dafiir tummelten
sich neben den etablierten Formaten auch
zahlreiche Exoten auf dem deutschen Markt.
Und sie alle wurden von Starbyte bedient, ganz
gleich ob Schneider, Tandy oder die
amerikanische Amiga-Version. Sogar fir
Commodores CDTYV entstand ein Spiel, kein
anderer deutscher Produzent traute sich
seinerzeit an dieses Format heran. Leider
entpuppten sich Commodores ehrgeizige Pline
als Flop, Starbyte Engagement auf diesem Feld
wurde zum Verlustgeschift. Ein dhnliches
Schicksal ereilte auch ein von den Bochumern
entwickeltes Spiel fiir den Gameboy. Obwohl
ein vielversprechender Prototyp bereits vorlag,
wollte Nintendo nur mit japanischen
Entwicklern zusammenarbeiten und samtliche
Versuche Starbytes, im Land der aufgehenden
Sonne FuB zu fassen, schlugen fehl.

Ubrig blieben ein paar mittlerweile stark
angestaubte Kassetten des Prototypen, die hin
und wieder noch bei dem einen oder anderen



 ein k

Mitarbeiter zum Einsatz kommen. Und die
bittere Einsicht, daf3 sich Pionierarbeit nicht
immer auszahlt.

Feuchte Slips und Schwarze
Messen
Ebenso turbulent wie auf dem Spielemarke ging
es seinerzeit auch in den drei Etagen des
damaligen Firmensitzes zur Sache. Da
ausschlieBlich In-House produziert wurde,
tummelten sich neben der Verwaltung auch 16
Programmierer und zahlreiche Grafiker in den
Raumen des Unternehmens. Was zwangsliufig
zu einigen, na, nennen wir es
“MiBverstandnissen” fiihren muBte.
“Besonders mit den Programmierern hatten
wir unsere liebe Last”, erinnert sich Jirgen
Kraft."Die sind ndmlich in der Regel ebenso
talentiert wie unorganisiert und haben nie
gelernt, sich ihre Arbeit einzuteilen. Es war
wirklich keine Seltenheit, daB die Jungs 48
Stunden und mehr an einem Stiick gearbeitet
haben.Wenn wir dann morgens in die Firma
kamen, haben wir sie vor Erschépfung
eingeschlafen an den laufenden Rechnern
gefunden. Dafiir haben wir aber die nichsten
drei Wochen nichts von ihnen gehért oder
gesehen. Sie wiirden gar nicht glauben, was in
dieser Zeit alles bei uns abging.” Oh, doch, wir

—

sxadf!

h auf asiatischen Méarkten schon

Wer findet sic
zurecht?

glauben und lassen Herrn Kraft gern noch
etwas ausfiihrlicher zu Worte kommen.

“Zum Teil sind die Programmierer gleich bei
uns eingezogen. Sie haben sich einfach eine alte
Matratze in die Ecke gelegt und ihre Freundin
mitgebracht. Deren Slips wurden, wenn es
denn nétig wurde, im Handwaschbecken
gewaschen und zum Trocknen zwischen die
Jalousien geklemmt. Das war ein toller Anblick
fiir unsere Kunden und Besucher, den sie
bestimmt nicht so schnell vergessen haben.

*Natiirlich wurden auch die Haustiere, von der

Ratte bis zum Riesenhund, bei uns einquartiert.
Irgendwo muBten die Viecher ja schlieBlich
bleiben. Das Schlimmste war aber die

Sterne fiir Starbyte

@ nNicht die Grafik, sondern allein der
SpielspaB stand bei TieBreak im
Vordergrund

@ Neben Invest gehérte auch Transworld
zu den mafBgebenden
Wirtschaftssimulationen

@ ~opium fiirs Volk” nannte die ASM Spirit
of Adventure

Trotz zahlreicher interner und externer Hiirdenliufe schaffte es Starbyte immer wieder,
hervorragende Spiele zu produzieren. Die folgenden Titel bekamen seinerzeit allesamt den
duBerst begehrten “Hitstern” des damaligen Computerspiel-Zentralorgans ASM verliehen:

versponnene Gedankenlosigkeit der
Programmierer. Einmal brauchte einer
unbedingt eine weitere Festplatte.Was ihm
natiirlich mitten in der Nacht einfiel, als keiner
im Gebédude war, der ihm eine hitte besorgen
konnen. Er begab sich alsoiin die Verwaltung,
schraubte den erstbesten Rechner auf und
bediente sich einfach. Bse Absicht steckte
bestimmt nicht dahinter;aber Sie kénnen sich
das ratlose Gesicht der Buchhalterin
vorstellen, als plotzlich simtliche Daten
fehlten.”

“Als wir feststellten, daB8 sogar Schwarze
Messen bei uns abgehalten wurden, muBten
wir etwas unternehmen. Markus Scheer und
ich haben uns daraufhin eine Strategie
angeeignet, die sich in unzihligen Polizeifilimen
bereits bestens bewihrt hatte. Er mimte den
“guten” und ich den “bésen” Onkel, so
konnten wir unsere Truppe regelrecht mit
Zuckerbrot und Peitsche behandeln. Das
einzige, was diese Taktik aber letztendlich
gebracht hat, ist ein bestimmter Ruf in der
Branche, den ich bis heute nicht losgeworden
bin. Besonders in der letzten
Produktionsphase, wenn 95% des Spiels bereits
geschafft sind, bekamen die Programmierer
regelmiBig ihren Flash. Sie dachten dann, auf
keinen Fall termingerecht fertig zu werden, und
tauchten einfach ab. Da halfen keine
Drohungen, keine flehenden Anrufe bei den
Eltern, gar nichts. Seit dieser Zeit beschiftigen
wir nur noch freie Programmierteams, eine
ordentliche Geschiftsfiihrung ist nach unserer
Erfahrung anders gar nicht méglich.”

ﬂ
m

Aus zwei mach eins

Turbulent ging es zunichst trotzdem weiter.
Wegen kaufmiannischer Differenzen trennten
sich die Wege der beiden Geschiftsfiihrer.
Markus Scheer griindete mit Grennwood
Entertainment und Art Department gleich zwei
neuen Firmen auf dem deutschen
Softwaremarkt, wihrend Jiirgen Kraft sich
nunmehr im Alleingang um die Geschicke bei
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Starbyte kiimmerte. Genau wie bei Art

Department versuchte man sich iibrigens auch

bei Starbyte an der Entwicklung von
Werbespielen, und schaffte es sogar mit einer

Autorenn-Simulation zu den Firmen der ersten
Stunde in diesem Markt zu gehéren. “Allerdings

gab es dieses Spiel nie fiir den Hausgebrauch,
es wurde ausschlieBlich fiir eine

Messeprisentation von BMW entwickelt”, so
Jirgen Kraft.“Der Spieler sa3 dabei in einem
originalgetreu nachgebauten Chassis mit allen

Instrumenten und bewegte sein Fahrzeug lber

den Niirburgring, dessen Verlauf er auf einer
groBen Leinwand verfolgen konnte.”

Spiter entstand mit
Space Job noch eine
Handelssimulation fiir
den Karstadt-
Konzern, die dort
gegen eine geringe
Schutzgebiihr
erhiltlich war. Space
Job wurde von der
ITVA mit dem dritten
Platz in der Kategorie
fir externe
Kommunikation
ausgezeichnet und
verschaffte den
Entwicklern somit ein
zusitzliches
Renommee.

Ohne sich auf ein
bestimmtes Genre zu
beschrinken, lag das
Hauptaugenmerk der
Bochumer Firma
jedoch nach wie vor
in der Entwicllung
kommerzieller Spiele-
Software. Ein Blick auf

of Medusa zum Erfolg

| SRR
In Quarter Pole kann man sein ganzes Geld
beim Pferderennen verspielen

Hitstern wie fiir den Folgetitel Logo. Beide
Spiele iiberzeugten weniger durch eine
ausgefeilte Grafik, als
durch das fesselnde
Spielprinzip.VWo

TieBreak durch

EEEEE

Hinter den Kulissen des groBen Kinos spielt

Hollywood Pictures

Als Handelssimulation mit Fantasy-Elementen
beschritt Big Sea 1994 ungewéhnliche Wege

enormen Varian-
tenreichtum bei

den Schliagen, eine
durchdachte
Steuerung und viele
realistische Elemente
zu liberzeugen wuBte,
wartete Logo gleich
mit prallen 360 Leveln
und einer Grundidee
mit riesigem
Suchtfaktor auf. Das
reicht lhnen noch
nicht! Dann lassen Sie
uns noch eine Weile
bei der guten, alten
ASM bleiben: Auch die
Wirtschafts-
simulationen Invest
und Transworld, das
Action-Strategiespiel
Rings of Medusa und

die verschiedenen Highlights der letzten Jahre
zeigt, wie groB das Repertoire im Hause
Starbyte ist. Fiir die Tennissimulation TieBreak
gab es 1990 ebenso den begehrten ASM-

das Adventure Spirt of
Adventure erhielten die seinerzeit heiBbegehrte
Auszeichnung.

In den folgenden Jahren ging der Spieletrend
auch in Deutschland immer mehr in Richtung

Neuauflage

Erfolgreiche Spiele ziehen einen zweiten Teil oder die Wiederver&ffentlichung einer
“aufgebohrten” Version scheinbar zwangsliufig an. So auch bei Starbyte:

Das 1990 fur alle Systeme erschienene
Rings of Medusa feierte groBe Erfolge..

...und wurde 1994 als Uiberarbeitete und
erweiterte Gold-Edition auf PC CD-ROM
erneut veroffentlicht.
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PC, spiter dominierte schlieBlich die CD-
ROM. Jedes Spiel aus dem Hause Starbyte,
oder auch nur jedes gute Spiel an dieser Stelle
aufzihlen zu wollen, wiirde allerdings den
Rahmen des Features sprengen. Sicher werden
sich noch einige unter lhnen an von der Presse
und in Spielerkreisen hochgelobte Titel wie
Winzer, Hannibal, oder Space M.AAX. erinnern.
Der erste Starbyte-Titel, der aber
ausschlieBlich als PC CD-ROM auf dem Markt
erschien, war 1995 Dime City. Die Grafiken zu
diesem Spiel stammen von Carsten Wieland,
der spiter unter anderem Chewy — Esc from F5
fiir Bluebyte und Bazooka Sue fiir Starbyte

Hunger und Durst beeinflussen nicht nur in
Lords of Doom unser kérperliches Empfinden

zeichnete. Der Kontakt zu Carsten Wieland
entstand allerdings bereits 1992, als der
damalige Grafik-Design-Student durch das
Kolorieren von Hintergriinden seine maroden
Finanzen aufbessern muBte. Auch sonst hatte
sich in der Zwischenzeit einiges verandert: Die
beriichtigten drei Geschiftsetagen waren
lingst zugunsten eines anderen Dienstsitzes
aufgegeben worden, im Vertrieb war man von
Kingsoft zu Leisuresoft gewechselt.

Totgesagte leben langer

Im Jahr 1996 rotierte die Geriichtekiiche.
Starbyte habe immense finanzielle Probleme,
hieB es da. Einige wollten sogar wissen, dafl das
Unternehmen nicht mehr zu retten sei.
Tatsichlich erschien in diesem Jahr Mit The
Manager 2 nur ein einziges Spiel, was den
Geriichten zusitzliche Nahrung gab. Hinter
den Kulissen wurde allerdings fleiBig
weitergewerkelt. Bazooka Sue, das eigentlich
schon viel zu lange in der Mache war, wurde
endlich abgeschlossen, einige neue Projekte
wechselten von der Planung in die Produktion.
Und umgezogen ist man erneut, in die
schmucken Riumlichkeiten eines gerade
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samtlich Veroffentlichungen aus dem Hause Starbyte,

alle Systeme

alle Systeme

* alle Systeme

alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
Amiga, Atari, PC
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
PC

alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
alle Systeme
PC CD-ROM
PC CD-ROM
Amiga, PC
PC
PC,Amiga
PC CD-ROM
Amiga, PC CD-ROM
Amiga, PC CD-ROM
PC CD-ROM
PC CD-ROM
PC CD-ROM
PC CD-ROM

Auf einen Blick
Bei dieser Liste handelt es sich keinesfalls um

sondern lediglich um jene Titel, die auch oder

ausschlieBlich fiir den PC erschienen sind. Trotzdem

eine stattliche Anzahl, oder?

1990 Rings of Medusa

1990 TieBreak

1990 Logo

1990 Sarakon

1990  Invest

1990 Lords Of Doom

1990 Transworld

1990 CrimeTime

1991 Crown

1991  Spirit Of Adventure

1991  Return of Medusa

1991  Winzer

1991 Super Soccer

1991 Rolling Ronny

1991 Black Gold

1992  Soul Crystal

1992 Rebel Racer

1992  Space MAX.

1992 Theatre Of War

1992  Sports Collection

1992 No.2 Collection

1993 Hannibal

1993 Adventure Collection

1993  Mixed Collection

1993 The Manager

1993  Black Power Line |

1993  Black Power Line 2

1994 Big Four

1994 Quarter Pole

1994 Big Sea

1994  Rings Of Medusa Gold

1995 Kingdoms Of Germany

1995 Hollywood Pictures

1995 Dime City

1996 The Manager 2

1997 Winzer Deluxe

1997 Bazooka Sue
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errichteten Biirogebiudes.
Befliigelt von Bazooka Sues in
Eigenproduktion erreichtem,
groBen Anfangserfolg, will man die
Erfolgsstrahne nun nicht mehr
abreiBen lassen. Lediglich auf ein
neues Adventure hat momentan
niemand bei Starbyte die geringste
Lust,

“Bazooka Sue hat uns alle
reichlich Nerven gekostet”, gerit
Product Manager und
Hauptprogrammierer Axel Plinge
gleich wieder ins Schwitzen,
“wenn’s geht, wiirde ich mir so
was fiir die nachste Zeit gern
ersparen.”

Anm. des Chefbemitleidenswerten:
Axel, Du kannst ja spaBeshalber mal
eine Woche lang meinen Job haben.
Ich glaube, dann dnderst Du deine
Meinung...

Was also erwartet uns dann aus
dem Hause Starbyte? Noch in
diesem Quartal soll mit Samurai
der erste Teil einer historischen
Strategie-Serie erscheinen. Der
Spieler muB hierbei gegen 47
andere Daimyos mit jeweils drei
bis fiinf D&rfern antreten und um
die Position des Shoguns
kiampfen.“Wir wollen einerseits
natiirlich das komplexe politische
System mit moglichen Allianzen
und neutralem Verhalten
integrieren, andererseits das
Handelssystem so einfach
bedienbar wie eben méglich
machen”, erliutern die beiden
verantwortlichen Programmierer
Tobias Post und Martin
Deckmann, um gleich darauf
unverstandliches Kauderwelsch
liber 200 000 Zeilen optimierten
Sourcecode, Petrinetz-
Datenbanksysteme und
DATABASE-MMT-Messageserver
von sich zu geben. Der Spieler
sollte sich lieber auf mehr als 100
integrierte Missionen, Echtzeit-
Schlachten in rotierenden
Grofformaten und einigen
interessanten Neuerungen beim
Handling freuen.

Anm. des Chefrindes: Kiirzlich
erschien librigens SimMetzger — nie
war Echtzeit-Schlachten so plastisch
wie heute (aua, Trafford, der tut
wehl).

Noch in diesem Jahr sollen
weitere Titel der Serie folgen, die
sich mit Wallenstein und den
schottischen Befreiungskriegen

Mit der Erbarmungslosigkeit eines Paten
beherrscht der Spieler auch die Dime City

(Braveheart, ick hor dir trapsen)
auseinandersetzen. Spater will man auch
Barbarossa zu neuem Leben erwecken und
das alte Agypten als geschichtlichen
Hintergrund nutzen. Um die Historie so genau
wie méglich zu recherchieren, wird Starbyte
sogar Forschungsauftrige an die
Geschichtsfakultiten einiger Universititen
vergeben.

“AuBerdem wird es méglich sein, das
Ergebnis aus einem Spiel der Serie in den

e //////// | \\\\\\\\\

Fiihlt sich hier noch jemand an drei bekannte
Wikinger erinnert?

Folgetitel zu libertragen”, schwirmt Jiirgen
Kraft schon mal imVoraus,“so kann man
wirklich die ganze Weltgeschichte radikal auf
den Kopf stellen” Wieviel Platz neben diesem
hochgesteckten Ziel fiir die Realisierung
anderer Projekte bleibt, ist zur Zeit noch gar
nicht absehbar. Ideen hat man jedenfalls genug.
“Im Edutainment-Bereich ist noch viel zu
bewegen, viele padagogische Erkenntnisse sind
bisher einfach unberiicksichtigt geblieben.Was
man da alles machen kénnte,” sinniert
Allround-Kraft Bettina Freudenberg.“Und
vielleicht erdffnet ja sogar der Nintendo 64
ganz neue Perspektiven”, schlieBt sich Jurgen
Kraft ohne zu Zégern den Tagtriumen seiner
Angestellen an. So ganz kann man das
Liebdugeln mit miihevoller Pionierarbeit in
Bochum anscheinend immer noch nicht
lassen.Wer weil3, was da alles auf uns
zukommt... (1)



Hamburger Zeiten

Was bringt die Zukunft? Auch Martin Mirbach weiB3 es nicht so

ganz genau...

s ist fast wie mit dem alten

Schulfreund, den man jahrelang nicht

gesehen hat, und der einem plétzlich
jeden zweiten Tag liber den VVeg rennt.
Carsten Wielands zeichnerische Qualititen
waren in der Branche wohlbekannt. Doch
seit Erscheinen von Bazooka Sue und der
Ankiindigung von Wet —The Sexy Empire
spricht man iiber kaum etwas anderes. Uber
geheime Kanidle wurden mir bei einem
mitternichtlichen Treffen auf dem értlichen
Dorffriedhof sogar drei noch nicht
realisierte Konzepte des Wahlhamburgers
zugespielt, von denen noch nicht einmal klar
ist, ob, wann, in welcher Form und unter

welchem Label sie einmal umgesetzt werden.

Vorenthalten méchte ich sie lhnen trotzdem

nicht.
Da gibt es zundchst einmal Hoogy, den
Privatermittler, der genau wie seine

An wen erinnert mich der kleine Dicke nur?

klassischen Vorbilder iiber die Annahme
eines scheinbar harmlosen Auftrags in ein
gigantisches Abenteuer schlittert. Neben
dem Titelhelden, der librigens als Randfigur
schon in Bazooka Sue dabei sein durfte,
spielen eine omindse VergréBerungs-/Ver-
kleinerungsmaschine, ein riicksichtsloser

' B
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Kleiner Mann ganz grof3

Geldeintreiber und Mrs. Pulaskis
Stricknadeln wichtige Rollen in dem
angedachten Adventure. Geriichten zufolge
soll der Herr Chefred. eines bekannten
Spielemagazins Pate gestanden haben fiir den
1,58 Meter groBen Hoogy mit der hohen
Stirn...

Die Hauptrolle in Birdland Undertakin’
spielen Mr.Titus und Mr. Bone, die Inhaber
eines Bestattungsinstituts im New Orleans
der 40er Jahre. Leider sind die beiden
ebenso gutmiitig wie geschiftlich erfolglos
und kommen daher auf keinen griinen
Zweig. Eines Tages jedoch wittert ihre
Sekretirin, die gute Mrs. Henny McArcher,
eine groBe Chance: Sie zieht den Auftrag an
Land, mitVictor LaFayette den reichsten
Mann des Landes zu bestatten. Das
ungeldste Geheimnis um LaFayettes NachlaB

éUd =10

#Birdland Undertalkins—

Dieses Biiro hat auch schon bessere Tage
gesehen...

bringt allerdings so manche zwielichtige
Gestalt auf den Plan, und unsere beiden
Helden miissen sich unversehens mit dem
schragen Halbbruder des Toten, der
Nachtclubbesitzerin Kitty Hawk,
gefihrlichem Voodoo-Zauber und anderen
Unwigbarkeiten herumschlagen. Auch die

Beim ndchsten Mal sollte er vielleicht die
Treppe nehmen

Der Ritt auf dem Drachen gehort zum
Alltagsgeschaft...

bisher existierenden, handgezeichneten
Grafiken des Spiels lassen einiges erwarten.

Die Pimples dagegen sind ein friedliebendes
Volk auBerirdischer Hohlenbewohner und
miissen sich mit Hilfe des Spielers um das
Fortbestehen, den Ausbau und schlieBlich die
Expansion des eigenen Staates kiimmern.
Allerdings wurde an der strategischen
Simulation nach Fertigstellung des uns
vorliegenden Entwurfs bereits erheblich
weitergefeilt.

“Die Pimples heiBen gar nicht mehr
Pimples, sie sehen inzwischen wesentlich
besser aus und auch an der Konzeption des
Spiels wurden erhebliche Anderungen
vorgenommen”, laBt uns Carsten Wieland
wissen,Wir sind gespannt, und besonders
weibliche Spielefreaks diirften die gleiche
helle Freude an den niedlichen Wesen haben,
die sie in der Vergangenheit veranlaBt hat,
den Lemmings und spiter den Siedlern mit
viel Zeit und Geduld unter die Arme
zu greifen. (1)

3 & M LY 3 3
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Treffpunkt World Wide Web (1V)

Ohne die passende Zugangssoftware geht im WWW gar nichts.
Markus Brodrick vergleicht die besten Internet-Browser.

urch seine Eigenschaft als
D weltumspannendes Computernetzwerk
ist das WWW etwas ganz Besonderes.
In Sachen Netzzugriff verhilt es sich jedoch
ganz normal: Ohne einen Netzwerksanbieter
und die passende Software geht gar nichts. In
dieser Ausgabe mochte ich lhnen die
wichtigsten Browser fiir das WWW vorstellen.
Jedes dieser Programmpakete hat seine ganz
individuellen Vor- und Nachteile.Vielleicht
konnen Sie an dieser Stelle herausfinden,
welches Programm fiir hre Zwecke am
geeignetsten erscheint. Das Internet hat sich zu
einem Massenmedium ausgewachsen. Immer
mehr Internet-Benutzer gehoren der reinen
User-Fraktion an, die ohne grofBes technisches
Grundwissen und problemlos Informationen
aus dem groBen Netz gewinnen méchte (also
genau das Richtige fiir gewisse
Chefredakteure!?).

Anm. des Chefhengstes: Meinst Du einen gewissen
Michael (GruB!)?

Sollten Sie bereits zu den Insidern in Sachen
WWW gehdren, werden Sie sich vielleicht
wundern, daf ich lhnen an dieser Stelle nur die
drei am weitesten verbreiteten Programme
vorstelle. Wir méchten an dieser Stelle nur
Software vorstellen, die ausgereift ist, stabil
lduft und den Benutzer nicht vor
Konfigurationsprobleme stellt. Ein weiteres
Auswabhlkriterium war der Preis der
Programme. Da die Software der Marktfiihrer
Netscape und Microsoft nicht nur frei
erhaltlich ist, sondern auch in Sachen Technik,
Bedienbarkeit und Support Spitzenstellungen
einnimmt, schien es nicht angebracht, Software
zu testen, die weniger leistet oder teuer zu
erstehen ist.

In 80 Sekunden um die Welt

Mit dem Internet-Browser |hrer VWahl
unternehmen Sie die ersten Schritte in das
WWW. Damit es keine Einstiegsprobleme gibt,
finden Sie hier eine kurze Erklirung der ersten
Schritte.Vorweggenommen:Wir setzen voraus,

daB Sie bereits einen Internet-Account haben
und lhnen die Zugangsdaten lhres IP-Providers
vorliegen. Leider miissen Sie sich, um Ihren
Rechner tberhaupt mit dem WWW verbinden
zu kénnen, ein minimales technisches
Grundwissen aneignen.Von diesem Punkt an
geht es ohne Zwischenstop auf die Reise um
die Welt.

Grundlage fiir den Turn im Internet ist ein
moderner PC. Zeichenterminals (Nein, Klaus,
Zeichenterminals haben gar nichts mit Malerei
zu tun!) sind out, grafische Oberflichen
dominieren das Bild. Die Benutzer von
Microsoft Windows 3.xx und Windows 95
werden die geringsten Probleme haben, in die
Weiten des Net vorzudringen. Die meisten
Applikationen sind fiir diese Betriebssysteme
erstellt worden, die Benutzer von MACs oder
stolze Besitzer von OS/2 werden sicherlich
von ihren |P-Providern die passenden
Informationen und Software erhalten, um die
ersten Schritte in das WWW unternehmen zu
kénnen.
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Noch einmal Vorgaben des
IP-Providers eingeben - Start frei
in das WWW!

Trumpet Winsock aufrufen ...

Menii File/Setup wéahlen und die
vom IP-Provider angegebenen
Werte eintragen...

Menii Dialler/Setup.cmd
auswahlen...
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Wie schon angekiindigt, ein problemloser
Einstieg in das WWW wird nicht ohne ein
wenig technisches Grundwissen zustande
kommen.Weder Windows 3.xx noch Windows
95 bringen ohne weiteres die Voraussetzungen
mit, die es dem User gestatten, sich mit dem
Internet zu verbinden. Um das Surfen im Netz
méglichst einfach zu gestalten, méchte ich an
dieser Stelle die ersten Schritte erkliren, die
Ihr Browser bendotigt, um die bunten Seiten des
WWW auf den Monitor zu bringen.

Windows 3.xx
Die grafischen Benutzeroberflichen der
Windows 3.xx-Generation benétigen
Starthilfe, damit sich Applikationen an das Netz
anbinden kénnen. Ohne ein wenig Arbeit und
Miihe ist es nicht moglich, aus Windows 3.xx
heraus eine Verbindung mit dem Internet
herzustellen. Das Zauberwort heifit Winsock.
Hinter dieser Bezeichnung verbirgt sich ein
Programm, daB die Netzverbindung zwischen
einer Windows, einer Internet-Anwendung und
dem Hostrechner des Internet-Anbieters
zustande bringt. Das am weitesten verbreitete
Programm dieser Gruppe trigt den Namen
Trumpet Winsock. Falls Sie diese Applikation
nicht zusammen mit den Zugangsdaten lhres
IP-Providers erhielten, finden Sie es auf einer
Unmenge von Shareware-CDs und in jeder gut
sortierten Mailbox. Rein technisch
ausgedriicke, stellt Winsock eine SLIP- oder
PPP-Verbindung zum Hostrechner des IP-
Providers her. Dieser Vorgang ist dem
einloggen in eine Mailbox ganz dhnlich.
Winsock wahlt die Nummer des
Modemzugangs des Providers, organisiert den
PaBwortaustausch und stellt der Internet-
Software einen Netzwerksockel zur Verfiigung.
Dieser Netzwerksockel ist die
Arbeitsgrundlage aller Internet-Programme. Sie
brauchen nicht zu wissen, wie er funktioniert,
es reicht, wenn er da ist.

Sind alle Unterlagen lhres IP-Providers
vorhanden, ist die Konfiguration von Winsock

Minutensache. Sie miissen nur die von lhrem
Provider angegebenen Optionen in die
dazugehorigen Felder eintragen, lhren Login-
Namen, lhr persénliches PaBwort und die
EinwahInummer des Hostrechners angeben.
Mit diesen Informationen versorgt, ibernimmt
Winsock die Verbindung mit dem Internet
automatisch, sobald Sie lhren Browser
aufrufen.

Windows 95

Windows 95 macht im Vergleich zu seinen
Vorgingern den Einstieg in die Online-WVelt
schon recht einfach. Im Auslieferungszustand
kenntWindows 95 den Weg in das WWW
noch nicht, aber schon

mit der Installation
von Microsoft Plus
fiir Windows 95
oder dem
Microsoft-Internet-
Explorer werden
alle nétigen
Weichen richtig
gestellt. Der
Internet-Assistent
ist ein .
freundlicher
Helfer, der Sie
auf den ersten
Schritten zum
WWW begleitet.
Winsock, bereits im
Kapitel Windows
3.xx erwihnt, ist ein
integrierter
Bestandteil von
Windows 95. Mit
Hilfe des DFU-
Netzwerks kénnen Sie
Ihren Rechner mit jedwedem

Netzwerk verbinden, es fillt praktisch gar nicht
auf, ob Sie lhren PC uber die Telefonleitung mit
dem Rechner eines Bekannten oder dem
Internet verbinden.

Die Benutzerfilhrung bei der Installation der
Internet-Grundlagen ist vorbildlich, Sie miissen
lediglich die Zugangsdaten lhres IP-Providers
zur Hand haben und diese Schritt fiir Schritt
eingeben. Sollte es hier Probleme geben,
werden alle Punkte recht ausfiihrlich in der
Online-Hilfe des Internet-Assistenten erklirt.

Browsen Sie ab
Nachdem Sie nun alle Voraussetzungen fiir
einen sicheren Einstieg in das Netz erfiillt
haben, stellen wir lhnen die bekanntesten
Internet-Browser vor. Zuvor noch ein Tip:Alle
Internet-Programme benétigen genaue
Informationen Uber einen sogenannten Proxy-
Server. Der Proxy ist ein Rechner Ihres IP-
Providers, der nichts anderes zu tun hat, als
hiufig benutze Internet-Seiten
zwischenzuspeichern und gewissermaBen aus
zweiter Hand weiterzureichen.
Dieses Verfahren hilt die
Netzlast klein,
da die
erforderlichen
Daten nur vom
Proxy zu lhrem

transportiert werden
ssen und so in vielen

- Fillen ein langer Weg, zum
Beispiel per Transatlantik-
. Leitung, gespart wird. Ein

" angenehmer Nebeneffekt
[ dieses Verfahrens ist ein sehr
viel schnellerer Bildaufbau auf
Ihrem Rechner. Sollte also
nach dem ersten Aufruf
lhres Browsers (Nein,
Word, NICHT “Borwasser”. Gott, ist dieses
Programm ddmlich.) der Bildschirm leer
bleiben oder Fenster mit merkwiirdigen
Fehlermeldungen auftauchen, tberpriifen Sie
die kauderwelsch-dhnlichen Angaben zum
Proxy. lhr IP-Provider hilt genaue Angaben fiir

Sie bereit.
Bitte umblittern s

i —

o Den Internet-Assistenten
aufrufen (geschieht meist
automatisch)

onie Art der Verbindung
auswihlen

°Alle fragen mit den
Vorgaben des IP-Providers
beantworten

SO GEHT ES MIT WINDOWS 95 IN DAS INTERNET:

Servertypen

Den Servertyp auswahlen

Und rasch noch die restlichen
Angaben ausfillen - fertig!

ﬂ
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Hersteller: Netscape Communications Corporation

lle Internet-Browser haben dieselbe
Aufgabe. Sie sollen es dem Benutzer
ermdoglichen, schnell und sicher durch
das Internet zu navigieren.VWWarum navigieren?
Der Vergleich mit
der Navigation auf
hoher See ist gar
nicht so iibel. Das
Internet ist grof3,
riesengroB. Eine
mittlerweile absolut
uniiberschaubare Anzahl
von Firmen und
Privatleuten
iberschwemmt das
Net mit
einer
derartigen
Informationsmasse, daB3
Sie ohne ein
brauchbares Hilfsmittel
verloren sind wie ein
blinder Kapitin auf hoher
See. Netscape ist fiir viele
Internet-Surfer der
Browser
schlechthin. Fast
jeder User kennt
dieses Programm, es
ist im Internet problemlos frei erhiltlich. Die
Netscape Communcations Corporation geizt
nicht mit Updates, wenn neue Technik fiir das
WWW serienreif wird, steht das Update fiir
den Netscape Navigator auch schon vor der
Tur.Aus den Urversionen entwickelte sich ein
umfangreiches Programmpaket, da® mit
zahlreichen Funktionen nahezu jede Aufgabe
rund um das WWW zu libernehmen in der
Lage ist.

Ob elektronische Post im Internet oder
Nachrichtenbretter, Netscape Uibernimmt
jeden Job. Mit der Hilfe von zahlreichen Plugin-
Programmen (Oh,Word, unbegreiflich sind mir
Deine Ersatz-Vorschlige.Was zum Teufel ist
“Pulken™?) ist der Netscape Navigator voll
multimediafihig und kann direkt aus dem
Internet heraus Video-, Midi-, und Audiofiles
abspielen.

Zur Zeit aktuell ist die Version 3.0 des
Netscape Navigators. In der luxuriésen Gold-
Variante enthiélt dieses Programmpaket nicht
nur den Internet-Browser und die wichtigsten
Multimedia-Zusatzprogramme, sondern auch
einen eingebauten Editor fiir lhre eigene
Homepage. Dieses niitzliche Tool hilft Ihnen
rasch und sicher bei der Erstellung einer
eigenen, anspruchsvollen Internet-Seite.

Multifunktional
Der Netscape Navigator ist ein universelles
Hilfsmittel. Das Programm arbeitet direkt mit

der Windows-Internet-Anbindung zusammen.
Sobald Sie Netscape aufrufen, loggt sich |hr
Rechner automatisch in das Internet ein.
Nachdem die Einwahlprozedur abgeschlossen
ist, erscheint auf lhrem Monitor
die erste Internet-Seite, im Falle
eines “jungfraulichen” Netscape
die Homepage der Netscape
Corporation.Von hier aus kann
Ihre Reise durch das WWW
beginnen. Zahlreiche Hilfsmittel
machen es lhnen einfach, sich zu
orientieren, themenbezogene
Seiten zu finden und Lesezeichen
zu erstellen, die es lhnen
ermoglichen, eine interessante

immer dem neuesten HTML-Standard und
unterstiitzt natiirlich die genial einfache
Programmiersprache JAVA. Durch zahlreiche
speziell fiir Netscape konstruierte Plugins nutzt

Seite im Netz auf Knopfdruck
wiederzufinden. Die wichtigsten

Bispicary s

hustrieren, Besuchen Sie die Microsoft Web-Site, um unter
und| i 2

Funktionen dieses Programms sind
in einer tbersichtlichen
Menileiste zusammengefaBt, so
daB Sie ohne Probleme die
Kontrolle Gber Ihre Datenreise
behalten.

Eine Reihe von
vorkonfigurierten Schaltern fihrt
Sie zu vorbestimmten Internet-
Seiten, die Ihnen die neuesten
Nachrichten, leichte Wege zu
gesuchten Informationen,
interessanten Lokationen im
Internet und Ergianzungen zu
Netscape liefern. Leider sind die
Schaltflichen der Meniileisten des

Navigators nicht individuell

x N Z131 2182 2183
konfigurierbar. Dieser fehlende Gaitor
Komfort macht den Navigator 352 7352 7353

unhandlicher, als er sein miite.
Technisch gesehen ist dieses
Programm auf der Hohe der Zeit.
Selbstverstindlich beherrscht die
Software von Netscape simtliche

Grundlagen fiir Tabellen in HTML

‘Tabelien dorfen aus bebebag welen Reden und Spakten bestehen

Dae selbe TabeBe sehit ohoe Rabmen 5o aus.

Tabeliea koanen, wie andere Blemente von HTML, auf der Seite zentrient dargestell werden

Emaelhedten dbar
rfihren, mit denen Sie [hren Web-Seiten vin groBlartiges
i ‘age it auch n

Der eingebaute Editor des Navigators laBt eine eigene
Homepage schnell und einfach entstehen

Netscape News bietet raschen Zugriff auf
Tausende von Newsgroups

Mit Netscape Mail haben Sie die Ver
der elektronischen Post voll im Griff

7

altung

Formen des Datenaustausches im WWW. Ob
Informationssysteme wie Gopher (Mist. Jetzt
sagt Word, ich solle “Koffer” schreiben.Was
soll ich jetzt nur tun?) oder Archie, ob
Datentransfermechanismen wie FTP, Netscape
1aBt Sie nicht im Stich. Netscape entspricht
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der Netscape Navigator alle Multimedia-
Méglichkeiten des Internets voll aus.

Luxus vorprogrammiert
Ein besonderes Feature der Software von
Netscape ist der eingebaute HTML-Editor. Mit



Vorsicht - der Proxy-Setup. Ohne die richtigen
Einstellungen lduft im WWW gar nichts!

Zahlreiche Einstellungsméglichkeiten helfen,
den Navigator zu individualisieren

Hilfe dieses Zusatzprogrammes kénnen Sie,
ohne in die Feinheiten der
Programmiersprache HTML vordringen zu
missen, problemlos eigene Internet-Seiten
erstellen. Dieses Tool ist sehr niitzlich, falls Ihr
Internet-Provider Ihnen auf einem seiner
Rechner Platz fiir eine eigene Homepage
einrdumt. Falls Sie ein Interesse daran haben,
sich selbst, lhre Hobbys oder wissenswerte
Informationen jedermann im WWW
zuginglich zu machen, sollten Sie sich dieses
Programm nicht entgehen lassen.

Kombiniert mit der Méglichkeit, auf
elektronische Nachrichtenbretter
(Newsgroups) zuzugreifen und via Internet den
Austausch elektronischer Post (Email)
vorzunehmen, ldBt dieses Softwarepaket keine
Wiinsche mehr offen.Als Einsteiger in den
WWW-Rummel werden Sie auf einen Schlag

mit allen nétigen Funktionen versorgt. Der
Netscape Navigator funktioniert im
allgemeinen schnell und zuverlissig. Lediglich
bei dem Aufruf von umfangreichen Seiten mit
zahlreichen Frames neigt diese Software zu
unergriindlichen Crashs. Da bei diesen
Yorgingen das gesamte Betriebssystem dazu
neigt, instabil zu werden, tun Sie gut daran,
wihrend umfangreicher Dateitransfers via
Internet der Surfleidenschaft Grenzen zu
setzen. Es ist irgendwie lastig, satte sechs MB
noch einmal zu tbertragen.

Da der Netscape Navigator auch in einer
deutschen Version vertrieben wird, werden
Einsteiger keine Probleme mit Fachausdriicken
in englischer Sprache haben. Ob Anfinger oder
Profi, wir sind der Meinung, da3 Sie mit dieser
Software trotz kleiner Schwichen rundum
zufrieden sein werden.

Hersteller: Microsoft

enn wir etwas machen,

machen wir es richtig.

So oder dhnlich hitte
das Motto lauten kénnen, unter
dem der Microsoft Internet
Explorer erstellt wurde. Fiir die
Programmierer war diese

RSAC Mission: W are an indepenck
the public. especially parents, to make miomed decsions about electronic

Recreational Software Advi

non-profit arganization that empy

madia by means of an open, chiedtive content advisory system,

MaBgabe sicherlich nicht einfach
zu erfiillen, denn die Konkurrenz
ist méchtig und schlift nie. Es ist
nicht leicht, einen Web-Browser
zu erstellen, der sich mit

' Besonderheiten profiliert, denn
auch die Programme anderer
Hersteller beinhalten (wessen
Bein?) jede erdenkliche Funktion
und arbeiten gut. Auch bei diesem
Programm paBt der Taufname gut.
Explorer steht fiir Entdecker
oder Erkunder, und genau das ist

#+0

Iwh'nM-d

pemd | P

gt || gty
Over 17900 websites rued to date!

Mit Hilfe einer kostenlos arbeitenden Organisation bietet der
Internet Explorer Kontrollméglichkeiten liber den Inhalt der
aufrufbaren Seiten

der Job dieser Software. Fiir mich

Bitte umblittern

Tronics

b freundlicker Softwarchandel

Hotline:
198 33 und (03 85) 397 78 08

Q Sollten Sie Fragen zu aktuellen

(06622)

Spielen haben, rufen Sie uns an!

Unser Gesamtsortiment umfa&t Gber 2000 Titel.

CD-ROM pp CO-ROM
Ace Ventura 59,90 Nascar Racing Il 79,90
Alien Trilogie 89,90 NBA 97 79,90
69,90 Need for Speed SE 79,90

C &C 1l Red Alert 84,90 Nemesis 79,90
Conquest Earth V. NHL97 79,90
Daggerfall 79,90 Pandorra Akte 79,90
Dark Forces Il * 79,90 Phantasmagoria Il 79,90
Diablo 79,90 Privateer Il 79,90
Disceworld Il 79,90 Roadrash 59,90
DSA 3 234,90 Schleichfahrt 74,90

Dominion *
Down in the Dumps

79,90 Sega Rally 74,90
74,90 Siedler || Mission CD 29,90

Dungeon Keeper * 74,90 Sim Copter 79,90
FIFA 97 74,90 Theme Hospital * 79,90
Flying Corps 89,90 X-Wing vs. Tie Fight.* 79,90
Formula One Gr.Prix2 85,90 Tomb Raider 69,90
G-Nome * 79,90 Tunnel B 1 79,90
Heros of MM 11 79,90 Warcraft Il SE 79,90
Hugo 4 64,90 Worms Special 69,90
J.A.2 Deadly Games 79,90 Zork Nemesis 79,90

M1A2 Abrams * V. [Auch beiunserhai

Madden Football 79,90 | Sony Playstation

M.A.X. 89,90 | und Zube

MDK * 84,90 .
Thal gl durch ein *** .onn;z-innn sind, waren bel
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zeitraubend, sondern
treibt auch langsam,
aber sicher die
Telefonrechnung in
schwindelnde Hohen.
Im Gegensatz zu
anderen Programmen
dieses Genres verfigt
der Internet-Explorer
liber einen
interessanten
serienmaBigen
Sicherheits-

Umfangreicher Support und Informationen satt verstehen

sich bei Microsoft von selbst

Behelf

Der integrierte Editor des Internet-Explorers ist ein arger

mechanismus.
Der System-

persénlich ist jedes Surfen im WWW, auch
nach jahrelanger Bekanntschaft mit dem
weltweiten Netzwerk, eine neue
Entdeckungsreise in unbekannte Gefilde.

Uniformzwang

Microsofts Internet Explorer bekam vom Start
weg gute Kritiken. Diese Software paBt sich,
wie sollte es auch anders sein, nahtlos in das
Bild der Windows-Oberfliche ein. Die schon

von anderen
Anwendungen aus
der Software-
schmiede Microsoft
bekannte
Funktionalitat wurde
komplett tiber-
nommen, so daB Sie
sich auf keinerlei
Besonderheiten in
der Bedienung
einzustellen haben.
Natirlich beherrscht
der Internet Explorer
die internen
Windows-
Dateniibertragungs-
mechanismen perfekt.
Mit den bekannten
Fenstern und
Bedienungselementen
lassen sich alle
Informationen aus
dem WWW schnell
und einfach in die
Inhalte anderer
Windows-
Applikationen
iibertragen. Der
Microsoft Internet
Explorer verfiigt
iber eigene
Unterprogramme, um
im WWW auf
Nachrichtenbretter

“Farbige” unterscheiden sich gewaltig!) iber
ein und dasselbe Programm austauschen
méchten, arbeitet er nahtlos mit dem
Microsoft Exchange-Client zusammen. In
Sachen Bedienungssicherheit und
Problemlosigkeit setzt dieses Verfahren

MaBstibe.

Schnell und sicher
Weitere Vorteile der Software aus dem Hause

Sorry, diese Serte 1st noch unter

Konstruktion

Ob Grafik oder Java, der Internet Explorer
unterstiitzt alle Standards im WWW

==
Optionen

Alle Einstellungsméglichkeiten des Explorers
sind wohlgeordnet in den Windows-lblichen
Karteikarten zu finden

zuzugreifen oder elektronische Post zu
verteilen. Falls Sie diese Software jedoch nicht
vom heimischen Rechner aus benutzen oder
aus Griinden der Einfachheit alle E-Mails und
Faxbriefe (Nein, liebes Word, “Faxbriefe” und

Microsoft sind
Geschwindigkeit,
Sicherheit und
Zuverlissigkeit. Der
Internet Explorer ist
nicht nur subjektiv
schnell. Dank seiner
gut funktionierenden
Cache-Mechanismen
sind haufig benutzte
Seiten ziigig auf dem
Bildschirm. Als kleine
Dreingabe zu diesem
Vorzug ist der
Internet Explorer
recht betriebssicher.
Wihrend der
hirteste Konkurrent,
der Netscape
Navigator,
insbesondere bei
kompliziert
aufgebauten Seiten, zu
ebenso plétzlichen
wie unerklirlichen
Zusammenbriichen
neigt, arbeitet der
Explorer stabil.
Wihrend unserer
Testphase und auch
im ganz normalen
Alltagsbetrieb leistete
sich dieser Titel keine
Schwichen und
arbeitete stets sehr

zuverldssig. Diese Stabilitit ist ein nicht zu
unterschitzender Vorteil. Gerade, wenn Sie des
ofteren umfangreiche Dateien aus dem Netz
herunterladen, ist ein plétzlicher
Zusammenbruch der Software nicht nur
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operator kann in
einem besonderen Fenster festlegen, ob
Internet-Seiten mit bestimmten Inhalten fiir die
weiteren Systembenutzer gesperrt werden
sollen. Falls es in Ihrem Interesse steht, dem
lieben Filius den allzu expliziten Anblick holder
Weiblichkeit zu untersagen oder Sie ihren PC
gewaltfrei halten mochten, steht Ihnen hier ein
geeignetes Mittel zur Verfligung.

Der Microsoft Internet Explorer macht
durch sein Windows-typisches
Erscheinungsbild den Einstieg sehr leicht. Er
funktioniert schnell, problemlos und sicher.
Durch seine guten Kooperationsmoglichkeiten
mit weiteren Windows-Programmen gibt es
wihrend der Arbeit keine Probleme. Der
Support durch Microsoft ist ebenfalls sehr gut.
Via Internet sind stets die neuesten Updates
erhiltlich. Genauso wie der Netscape
Navigator ist der Internet Explorer ein sehr
einsteigerfreundliches Programm. Er erfiillt alle
an ihn gestellten Aufgaben gut. Im Gegensatz
zum Netscape Navigator ist der Webseiten-
Editor des Explorers eher ein Behelf. Abhilfe
schafft hier ein eigenstandiges
Programm von Microsoft. Falls
Sie sich fiir den Internet
Explorer entscheiden,
erhalten Sie frei
Haus eine Top-
Programm.




NCSA Mosai

Hersteller: NCSA

0 Release Notes
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Welcome to NCSA Mosaic ™

for Microsoft Windows ™

NCSA Mosaic 1 an Internet namgabon and data retneval tool that allows you to access network
mformation with the chek of a mouse button. Mosac 15 capable of accessmg data from World Wide
‘Web servers (HTTP), Gopher servers, FTP servers and Usenet News servers (NNTP). Mosaic can
also access other data services through gateway servers. These sernaces provide search capatiinies
|| @ database environments such as PH, Archie, WAIS, and Veronica NCSA Mosaic software is
copynght The Board of Trustees of the Uneversity of Iimots (UI), and ownership remams with the
UL The Ul grants you a heense without a fee to use the Mosaic software for personal, academe,
research, United States government and mtemal busmess purposes.
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NCSA Mosaic 3 0 Release Notes

Features and Enhancements
% Chack tire Mosaic Help file for details about the new foatures
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Auf den ersten Bllck verwirrend, dann mit guter Funktionalitét
lUiberraschend, prasentiert sich NCSA Mosaic

er Internet-Browser mit dem Namen

NCSA Mosaic gehort hierzulande zu Blick verwirrend

den Exoten. Diese Software wurde von

Was auf den ersten

erschien, erweist sich

NCSA Mosaic is an Intemet navigation and data retnieval tool. It makes access to network mformation as easy as

NCSA Mosaic

RCSA Windows Mosaic Home Page
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clicking a mouse button Mosaic is capable of accessmg data from World Wide Web servers (HTTP), Gopher

der University of lllinois entwickelt und ist, wie
die bisher vorgestellten Produkte aus dem
kommerziellen Bereich, ebenfalls kostenlos
erhiltlich. Die aktuelle Ausgabe mit der
Versionsnummer 3.0.0 entspricht dem
Windows 95 Standard und seiner
Funktionalitit in allen Bereichen.

Nach dem ersten Aufruf des Programms
prasentiert sich die auf den ersten Blick
verwirrende Benutzeroberfliche mit einer
Menge von kleinen und groBen Schaltflichen
sowie einem zweigeteilten Fenster. In der Tat

ist es den Designern dieses Programms
gelungen, fast den gesamten
Funktionsbereich tber
Schaltflichen
zugdnglich
gemacht.

servers, FTP servers and Usenet News servers (NINTP). Mosaic can also access other data sources and services |

schon nach einer

Die grafisch gefiihrte Hilfe von NCSA Mosaic gefiel uns besonders gut

kurzen Einge-
wohnungszeit als duBerst praktisch. Wahrend
der kostenpflichtigen (teuren) Verbindung mit
dem WWW kénnen alle Einstellungen und
Bedienungsmdglichkeiten rasch und zielsicher
ausgefithrt werden, ohne daB Sie sich durch
endlose, unpraktische Pulldown-Meniis
hangeln missen. Der zweigeteilte Bildschirm
informiert auf einen Blick tber die aktuelle
VWebseite sowie den “Stammbaum” der
aktuellen Sitzung. Als Gimmick lassen sich
die verschiedenen Meniileisten des
Programms individuell einrichten.
Damit ist nicht nur fir den Wohlfiihl-
Effekt einer angepaBten Oberfliche
gesorgt, hdufig benutzte Sites im Web
lassen sich mittels heiBer
Schaltflichen ohne Sucherei
anwihlen.

und fiir die Schule, die Ausbildung oder den
Betrieb auf der Suche nach Informationen
sind, bietet NCSA Mosaic lhnen besonders
gute Eingangsvoraussetzungen.

Plattformiibergreifend
NCSA Mosaic ist nicht
nur in einer
Windows
95-Version
erhiltlich.

Ganz, wie es sich fur die

[ Yo B ok tep
18] 8] si%) & Kl 2] (x| Bio| 5
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hauseigene Entwicklung einer
Universitit gehort, ist die
technische Seite des NCSA

[N

Software erfreut direkt nach der
Installation mit einer groBen
Anzahl vorgegebener Internet-
Adressen. Das Augenmerk der
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fpccessing
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bereitstellen. Die allgemeine
Ausstattung dieses Programm:s ist

Auf Wunsch gibt NCSA Mosaic Ilhnen einen standlgen
Uberblick iiber den Quellcode der HTML-Dokumente

ebenfalls komplett. Sie brauchen
weder auf E-Mail noch auf Newsgroups zu
verzichten. Lediglich der HTML-Editor ist,
dhnlich wie bei dem Internet Explorer, ein
Behelf. Falls Sie Neueinsteiger im WWWY sind

Programmierer liefern ebenfalls Versionen, die
in der Windows NT-Umgebung Prozessoren
der PowerPC-, DEC aXP und MIPS-Baureihe
unterstiitzen. Falls Sie Maschinen mit
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unterschiedlichen CPU's oder
Betriebssystemen betreiben, kommen Sie auf
diesem Weg in den GenuB einer einheitlichen
Oberfliche. Obwohl alle der getesteten
Programme iiber eine sehr gute
Benutzerfilhrung und gute Hilfefunktionen
verfiigen, gefiel uns die Lésung in NCSA

oR=
EE‘B guide-p infoseek comn
[ ntpy//guidepir
=-E3 Local Files

| ----- file:/ / /E | /HCS¢

51 metasearchcom

- http:/ /metasear

e

LB

Dieses schlaue kleine Fenster gibt lhnen eine

stindige Kontrolle iiber den Verlauf Ihrer
Sitzung

Mosaic am besten. Die Hilfe zum
Programm ist fast durchgingig
grafisch aufgebaut und liefert
auf simplen Knopfdruck die
gewiinschten
Informationen. Besser
hatte man es kaum
machen kénnen.
Obwohl hinter
NCSA Mosaic
nicht Manpower und
finanzieller Riickhalt
einer groBen
kommerziellen
Organisation stehen, lieferte
das Entwicklungsteam
hervorragende Arbeit, die es
jedermann frei zur Verfiigung stellt. (1)

Kleines Lexikon der Fachhegriffe

Archie

Softwareorientiertes Datenbanksystem.
Liefert nahezu jeden frei erhiltlichen Titel

Browser

Programm zur Darstellung der Seiten im
WWW. Kombiniert mit Navigationsmitteln
und Benutzerfiihrung

DFU-Netzwerk

Windows 95-Anbindung an iibergeordnete
Netzwerke per Telefonleitung

Domain Name Server. Rechner, der
Namensdienste und Sicherheitsrichtlinien in
Teilnetzen verwaltet

Download
Dateien von Netzrechnern herunterladen

Email

Elektronischer Nachrichtenaustausch in
Netzwerken. Kann Texte, Audiodateien und
Bilddateien enthalten

Frames

Besondere Darstellung der Internet Seiten.
Eine Seite kann geschachtelt weitere,
unabhingige Seiten enthalten

FTP
File Transfer Protocol —
Dateiiibertragungsmechanismus im Internet

Gopher
Altes System von Suchmaschinen in
Datenbanken.Wurde durch WWW ersetzt

Hostrechner
Rechner, der den AnschluB an das Internet
per Einwihlsystem erlaubt

HTML

HyperText Markup Language —
Darstellungsverfahren der Internet-Seiten

Hyperlink
Weitervermittlung in der Informationssuche —
automatischer Querverweis

Hypertext
Hervorgehobene Textpassagen, bieten Hyperlinks
zu anderen Internet-Seiten oder Textpassagen

IP-Adresse

Eindeutige Identifizierung eines Rechners in
einem IP-Netzwerk durch eine einmalig
vergebene Adresse aus Zahlengruppen

IP-Netzwerk
Netzwerk auf der Grundlage des Internet-
Protokolls

IP-Provider
Internet-Dienstanbieter. Organisation, die
Nutzern gegen Entgeld den Zugang zum
WWW erméglicht

JAVA

Neue Programmiersprache, ermdglicht
bewegte Bilder im Internet

Login

Vorgang der Anmeldung am Hostrechner

Newsgroups

Elektronische Nachrichtenbretter. Zigtausend
Newsgroups behandeln jedes erdenkliche
Thema

" Offline

Betriebsszustand ohne Verbindung zum
Netzwerk

Online
Betriebszustand wihrend der Verbindung mit
dem Netz

Plugin
Zusatzprogramm, das dem “Wirt” besondere
Fihigkeiten verleiht

PPP

Point to Point Protokoll — Modernes
Verfahren zur Anbindung an das Internet

Proxy
Rechner mit Pufferfunktion fiir Internet-
Daten

Searchengines
Suchmaschinen — Supercomputer, die
blitzschnell nach Informationen suchen

Site
Lokation im Internet, bestehend aus einer oder
mehreren Seiten, kommerziell oder privat

Slip

Protokoll zur Anbindung an das Internet

Surfen

Zielloses Wandern durch die bunten Weiten
des WWW

Upload

Dateien zu Netzrechnern absenden

Winsock

Netzwerksprogramm, daB die
Kommunikation zwischen Windows und dem
Internet erméglicht

WWWwW
World Wide Web — Oberfliche des Internet
mit grafischer Darstellung
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Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter?
Ihnen fehlt das Codewort zum néchsten Level?
Sie mochten ein wenig ,,schummeln“?
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Carsten Borgmeier

Wir haben weit iiber 1.000 Spiele komplett Prominenter Spiele-Kritiker und Computer-

Journalist - Autor von iiber 50 Lasungsbiichern -

gelost und halten die passenden Tips und Tricks  Redaktion und Produktion von mehr als 180 TV-
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Datenbank halten wir tausende Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes
und Komplett-Losungen zu weit iiber 1.000 Spielen fiir Sie bereit.
Neuerscheinungen nach kiirzester Zeit verfiigbar.



-

Insbesondere die Bastler unter den Hard- und

Platzan
im Gedr

Markus Brodrick berichtet von der alljahrlichen Computermesse
Hobbytronik in Dortmund.

20. Hobbytronik in Dortmund

Jahren ein Mekka fiir handelt. Doch man lieB sich dieses Jubilium Elektronik-Riesen wie Vobis, Saphir und

ie Hobbytronik ist seit nunmehr 20 Heimwerker- und Hobby-Elektronikbereich konnte — 1997 beherrschten die Stinde der
D Homecomputer-Benutzer. wenig anmerken. Im Gegensatz zu den Conrad das Bild.

Die Hobbytronik ist eine reine

Softwarefreaks erwarten gespannt das
alljahrliche Ereignis (Ein Wunder, das man
oder frau hier nicht die gesamte Mannschaft
der PC Power trifft. Der Red..). Die
Dortmunder Elektronikmesse sollte nie den
Anspruch erfiillen, die neuesten
Errungenschaften der Technik dem
staunenden Volk vorzustellen. In den stets
tibervollen Westfalenhallen trafen sich seit je
her die Hardwareschlosser. Hunderte von

Fachliteratur zum Spottpreis - ab 0,50 DM
konnte der Run auf die Bildung beginnen

Anbietern prisentieren auf ebenso vielen
Messestinden ein breites Angebot vom
Komplettrechner bis zum winzigen SMD-
Bauteil. Bislang konnte diese Verkaufsmesse
auch noch die ausgefallensten Wiinsche der
technikorientierten Kundschaft erfiillen. In der
Vergangenheit war die Hobbytronik das
Hackerparadies schlechthin, die fliegenden
Héndler aus dem In- und Ausland boten hier

Bei so vielen Handbiichern zur Software bleibt kein Wunsch

Verkaufsmesse, jeder der in
Massen andringenden Besucher
hofft, ein glinstiges Angebot zu
finden und ein Schnippchen nach
Hause zu tragen. Das
Allgemeinbild sah anders aus —
obwohl die Hallen gedringt voll
waren, schienen bemerkenswert
wenige der Besucher ein

Der Eingang in das Hardware-
Paradies oder Vorhof zur Second-
Hand-Hélle?

Dichtgedrédngt von
Informationswilligen umlagert,
hatten manche Handler keine
Chance zur Pause zu gehen

B Kaufinteresse an der

| feilgebotenen Hard- und Software
i r zu haben. Die schon wihrend der
MEY Messe steigenden
Hardwarepreise trugen ein

w\
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unerfillt
zu giinstigen Preisen alle Geridtschaft rund um Ubriges zu der schon fast
den PC an, die auf dem freien Markt noch Vorjahren, in denen unter den gedriickten Stimmung bei.Viele Handler sahen
nicht einmal unter dem Ladentisch gehandelt =~ Messebesuchern teilweise eine regelrechte sich aufgrund der langsam, aber sicher
wurde. Goldrausch-am-Klondike-Stimmung kletternden Einkaufspreise und des téglich
herrschte, machten sowohl die Handler als hirter werdenden Dollars genétigt, stindig
Angebot und Nachfrage auch die potentiellen Kiufer eher triibe ihre Preise heraufzusetzen.
Ein 20. Geburtstag ist ein guter AnlaB fur eine  Gesichter. Noch 1996 waren auf der
kleine Feier, insbesondere, wenn es sich bei Hobbytronik zahlreiche Stinde zu finden, an Anm. des Chefhinterntreters: Und Du wirst bald
dem Geburtstagskind um Deutschlands denen sich der Kunde mit Hardware vom nicht mehr sitzen kdnnen, wenn Du noch einmal
groBte Veranstaltung fiir Bastler und Tiiftler im  Eprom bis zur exotischen CPU eindecken “aufgrund” schreibst!



Das Bild der wechselnden Preistafeln
erinnerte an Tankstellen zur Zeit der
Energiekrise.Viele der Messebesucher fiihlten
sich durch diesen Umstand verunsichert, der
Preisvergleich wurde in den weitlaufigen,
Uberfiillten Hallen fast unmaglich.

Schnappchenjagd
unmoglich?

Wer auf der Suche nach den beriihmt-
beriichtigten Messepreisen oder einem

! - A’e ’;, =
An den Stinden der Computerclubs zeigte
sich, was wahrer Enthusiasmus ist

o

Spiele von gestern zum Taschengeldpreis. Was
will das Zockerherz noch mehr?

wirklichen Schndppchen die Stinde der
Hzndler durchforstete, muBte die Augen
offenhalten und hart verhandeln. Fast alle
Hardware-Hindler boten ihre Ware zu
normalen Ladenpreisen an,Anfragen nach
Preisnachldssen wurden geflissentlich
Uberhdrt oder sogar mit heftiger Ablehnung
quittiert. Bestenfalls lieBen sich
Barzahlungspreise abziglich eines guten
Skontos aushandeln. Diese Preispolitik spiegelt
die momentane Situation auf dem
Hardwaremarkt gut wieder, billigstes Zubehor
zu Dumpingpreisen kennt keine Spielrdume in
der Handelsspanne.Viele Handlerstinde
boten Waren, die selbst dem Qualititsniveau
“Messeware” oder “Ausverkaufsposten” nur
mit gutem Willen entsprechen konnten.
Gegen Ende des vorletzten Hobbytronik-
Tages schien bei vielen Verkiufern die Freude
an der Arbeit auf Nullniveau zu sinken. Der
verdeckte Ermittler der PC Power sah sich
nicht nur mit Unfreundlichkeit, sondern auch
mit Unverschimtheiten konfrontiert. Es schien

zum guten Ton zu gehéren, Anfragen auf
Eigenschaften oder Preis eines Artikels mit
Antworten wie “Gucken Sie doch selber!” zu
beantworten, manche der anscheinend
speziell zu diesem Zweck geheuerten
Verkiufer schienen alleine durch ihre Prasenz
schon mit Zufriedenheit gesegnet zu sein.
Ansitze zu Beratungsgesprichen wurden gern
abgewimmelt. Dafiir wurde dem eifrigen
Fotografen von einem besonders
unverschimten Subjekt “Ey, bist Du von der
Presse? Ich erzihle Dir irgendeine
Sch....,ich bin in der Zeitung und
Du hast Deine Story!”
hingeworfen.

gewieft

Die Auswabhl ist groB3, was nehme ich nur?

So nicht, mein Lieber! Gern hitte ich Sie an
dieser Stelle mit vollem Namen und
Firmenanschrift erwihnt, schon der
wohltuenden Wirkung fiirs Geschift wegen.
Alles in allem zeigte sich der Markt fiir
Neuware und aktuelle Hard- und Software
enttiuschend. Auf der Handlerseite wurde
mehr als deutlich, das sowohl guter Wille zum
lohnenden PreisnachlaB als auch
Verhandlungsspielraum in der Kalkulation am
Ende waren, wihrend die umworbenen
Kunden zeigten, daB die Lust, auf der High-
End-PC-Welle mitzuschwimmen, Grenzen
hat.

Hier gilt: Erst kostenpflichtig entsorgen, dann
teuer verkaufen. Der Schrotthindler ist

Schrott wird flott

Ganz anders prisentierte sich die Situation
fir Einkdufer, die nicht nach den neuesten
Programmen oder nach der aktuellsten
Software suchten. Der Marktanteil an
gebrauchter Hardware und nicht mehr ganz
taufrischer Software (Word? Windows?) war
betrichtlich.Wer hier auf Teilejagd ging, um
den heiBgeliebten Amiga oder C64 wieder
flottzumachen, ging mit Sicherheit nicht mit
leeren Handen nach Hause. Hardware, die
noch vor wenigen Monaten siindhafte Preise
zu eigen hatte, wurde férmlich zum
Ramschpreis verschleudert. Auch Software,
die zwar durchaus noch konkurrenzfihig ist,
aber in der Seriennummer nicht
mehr auf vordersten Plitzen liegt,
ging hier zu teilweise licherlichen
Preisen an Mann oder Frau.
Insbesondere der PC-Spiele-
Sektor glanzte mit gut gefiillten
Regalen. Spiele, die gestern noch
in der Presse glanzende Kritiken
erhielten, wurden schon heute
zum Renner mit Taschengeldpreis.
Hier konnte jedermann seine
Wiinsche erfiillen, ohne das
Haushaltsbudget in ein
Krisengebiet zu verwandeln.VWer
mit offenen Augen die Hallen
absuchte, wurde schnell fiindig.
“Halber Preis” war bei ilterer
Hard- und Software allerdings oft
noch ein teures Angebot.

Nostalgiewelle
Zum guten SchluB konnten
die Freunde der guten,
alten Commodore-
Rechner (Ja Klaus, hier
hittest auch Du noch
Enthusiasten gefunden, die
dir Tips und Tricks zu
Deinem PC verraten,
hihi) noch Béache von

Freudentrinen

vergieBen. Die

Computerclubs der

Ruhrgebietsstidte

préasentierten ihre

Schitze im vergilbten Kunststoffkleidchen,
selbst Liebhaber des schon liangst vergessen
geglaubten Betriebssystems GEOS fanden
Support, Kontakt zu Gleichgesinnten und
Software fiir ihre Silikon-Gedenksteine in
Hiille und Fiille. In dieser Enklave der
ungebrochen werkelnden Assembler- und
Basic-Liebhaber zeigte sich noch wahrer
Enthusiasmus.

Fir die nichsten Jahre bleibt nur zu hoffen,
daB diese Messe ihren einzigartigen
Charakter behalten kann und nicht vollends
zur Ostasien-Billigheimer-Verkaufsshow
mutiert. Es wire sehr schade, wenn sich
dieses Treffen der Homecomputerfans auf
gelegentlich Meetings in den Fachabteilungen
der Elektronikkaufhiuser reduzieren wiirde. ()
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Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafilk: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal3
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehért eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitdt mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
konnen sich auch negativ auf den Spiel-/DauerspaBl auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zdhlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speicherméglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht .
lduft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
bericksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspaf} auswirken.

Spiel-/Dauerspaf3: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspal
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung kdnnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pradikat die Leistung des Herstellers wiirdigen, Spiele mit dem Platin-

Award miissen nicht zwangsldufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.
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Unsere Flugsaurier waren gar nichts im Vergleich zu diesen

schwebenden Ungetiimen

Die Eroberung des Universums

Die Idylle triigt, der Sonnenuntergang hat nichts Beschauliches an sich

m Sommer ist es wieder so weit. Dann

diirfen sich alle Weltraum-Strategie-Freaks

freuen und ein weiteres Mal zur Reise in
die unendlichen Weiten des Alls aufbrechen.
Und das nicht ohne Hintergedanken. Es geht
natiirlich um die Wahrung menschlicher
Interessen im allgemeinen und um die
Befriedigung des persénlichen Ehrgeizes im
besonderen. Denn scheinbar gibt es immer
noch Horden von Spielern, die sehnsiichtig
danach lechzen, fremden Rassen die Rohstoffe
wegzunehmen, deren Planeten zu besiedeln
und die eigene Machtsphire weiter und weiter
auszubauen. All das darf man heute schon in
vielen Spielen, bleibt also zu hoffen, daB3
Gametek wenigstens ein paar neue Akzente
setzen kann.

...und Friede auf Erden

Zur Abwechslung sieht die Zukunft der Erde
diesmal rosig aus. Denn Dark Colony spielt zu
einer Zeit, in der die erste Phase der
Kolonialisierung angrenzender Galaxien
bereits abgeschlossen ist und unser
Mutterplanet geniligend Zeit hatte sich zu
erholen. Die vielen Siedler haben die
Erdbevélkerung schrumpfen lassen,
okologische Revitalisierungsprogramme zeigen
vollen Erfolg, und die ganze Welt hat sich in
eine friedliche Idylle verwandelt. Die grof3en
Wirtschaftskonzerne, die gegen Ende des
zwanzigsten Jahrhunderts die Markte
beherrschten, sind auch in den folgenden
Dekaden weiter gewachsen und stellen fiir die
Weltregierung einen gleichwertigen Partner
dar.

So friedlich wie bei unseren Nachkommen
geht es natirlich nicht iberall im Weltraum zu,
und Schuld daran ist wieder mal die
unkontrollierte Marktwirtschaft. Denn die
Konzerne kontrollieren den gesamten
Rohstoffhandel, indem sie Lizenzen an kleinere
Unternehmen vergeben. Wirtschaftskriege sind
zur Selbstverstindlichkeit geworden, nicht
zuletzt, weil viele Alienrassen vollig
entgegengesetzte Interessen verfolgen. Als
Spieler wird man sich auf einem ebenso
fremden wie feindlichen Planeten wiederfinden,
auf dem man seine eigene Kolonie griinden,
Rohstoffe férdern und verarbeiten, den Handel
vorantreiben und viele andere
Managementaufgaben wahrnehmen muB.

Alles drin, alles dran
Dafiir, da3 die Simulation nicht in allzu ruhigen
Bahnen ablauft, soll eine starke strategische

Komponente sorgen.Von seiner eigenen Basis
aus wird der Spieler sowohl| einen gesamten
Truppenverband als auch einzelne Einheiten in
die Schlacht gegen Mensch und Alien fiihren
kénnen. Das Kampfgetiimmel wird dabei aus
einer 45°-Vogelperspektive dargestellt und a8t
sich durch verschiedene Zoom-Features sehr
Ubersichtlich verfolgen. Die Grafiken kénnen
sich schon jetzt sehen lassen, besonders die
unterschiedlichen Lichteffekte (Blitze,
Explosionen, Laser, Feuer; Rauch, etc.) wissen
besonders im Nachtmodus zu gefallen. Ein
abstufbarer Schwierigkeitsgrad soll Anfingern
und Fortgeschrittenen gleiche Chancen
einraumen, Netzwerk- und
Internetunterstiitzung sind ebenso
vorgesehen wie ein Editor, mit dem man seine
eigenen Szenarien gestalten kann. Sobald neue
Infos bei uns eintrudeln, lassen wir es Sie
natiirlich wissen. ()

Die Monstermacher

kénnen wir lhnen jetzt schon prisentieren:

Im Moment arbeiten die Grafiker mit Hochdruck an duBerst fiesen Aliens. Drei Entwiirfe

SCYTHE DEAMON s

DESERT CREATURES

So stellt sich der
durchschnittliche Akte X-Fan

seine AuBerirdischen vor brechen

An diesem Kiefer wiirde sich
auch Mike Tyson die Fduste

Im heiflen Sand der Wiiste
warten diese Kreaturen auf
ahnungslose Spieler
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Martin Mirbach fischt frische Fische

hatte Klaus ganz schlechte Karten.

Damals benutzten wir den
Redaktionsfavoriten Trophy Bass von Sierra, bei
dem es darum geht, den dicksten Barsch an
Land zu ziehen. Und das ist mit dem diinnsten
Wurm nun mal nicht ganz einfach. Bis heute
klebt diese Schmach an unserem Chefred.,
doch jetzt wittert er Morgenluft. Denn bei der
neuen Angelsimulation von Gametek, die schon

B eim letzten Wettangeln im Power-Tower

Es wird wieder schwer
werden fiir unseren
wasserscheuen Chefred.

in diesem Sommer erscheinen wird, spielen die
Wiirmer keine Rolle mehr. Gefischt wird hier
mit Fliegen. Und davon kreisen schlieBlich
einige um Klaus’ lichtes Haupt...

Per Du mit der Natur

Um ehrlich zu sein, habe ich bis heute gar nicht
gewubBt, daB} Fliegenfischen nicht an Seen,
sondern ausschlieBlich an Flissen stattfindet.

Gameteks fetter Koder

tummeln sich so viele Forellen wie
im Green River. (Anm. d. Red.: Mir
fillt gerade siedend heiB auf, daB es
bei unseren Redaktionsessen
immer nur Fisch-Mac mit Pommes
gibt. Wie wir’s denn mal mit
Forelle blau?) Als dritter FluB im
Spiel kommt noch der Silver Creek
hinzu, der sich ganz nahe am
beriihmten Skigebiet Sun Valley
entlangschlingelt. (Anm. d. Red.:
Wie wir’s mal wieder mit einer
Dienstreise?)

Jetzt ist’'s Mittag und hochste Zeit fur einen kleinen Imbif3

Anm. des Chefsonners: Danke fiir den Tip, ich fahre
Ende Mai los!

AuBerdem will man sich viel Miihe geben, das
Spiel fiir Anfinger wie Fortgeschrittene
gleichermalen interessant zu machen. Der
Unbedarfte soll von einer groBen Bibliothek
mit allen nétigen Infos liber Fische, deren
Lebensraum, diverse Angeltechniken und vielem
mehr profitieren. Der Fortgeschrittene wird
sich liber detaillierte lllustrationen und genaue
Beschreibungen der einzelnen FluBabschnitte
freuen. Und beiden diirften die eingespielten
Ratschlige und Tips der ortsansissigen
Angelkénige sehr willkommen sein.
Besonderen Wert legt man auf die
originalgetreue Nachgestaltung der
natiirlichen Umgebung. Nicht nur der
geographische Verlauf der Fliisse, sondern

Im etwas triiberen Green River
tummeln sich so viele Forellen
wie nirgendwo sonst

Fiir The Art of Fly Fishing hat sich
Gametek die drei beliebtesten
Flisse amerikanischer
Hobbyangler ausgesucht. Bei dem
300 Meilen langen Yellowstone
River handelt es sich immerhin um
den lingsten, nicht gestauten FluB

Bin ich nicht erst vor kurzem bei Rebel Assault Il durch diesen Canyon
geflogen?

auch Strémungen und spezifische Eigenarten
sollen in The Art of Fly Fishing einflieBen. Das
Artverhalten der Fische soll ebenso der Natur
entsprechen wie das beschauliche Drumherum.
Dazu gehéren der gesamplete Gesang
verschiedener Vogelarten, das aus der Ferne
klingende “Béaihhh” eines Schafes, typische
Wind- und Wassergeriusche und idyllische
Musik.

Anm. des Chefstimmenimitatorkenners: Seit wann
machen Schafe “bdh”? Nicht zu fassen, und so was
schléft in einem Bett!

Es sieht also alles ganz nach einem weiteren
gemiitlichen Wochenende vor dem PC aus.
Schade nur, da man die Beute seiner Angeltour
anschlieBend nicht in die Pfanne hauen kann.
Damit sich das Spiel fiir das nidchste Wettangeln
in den Redaktionsbiiros eignet,
wird es auch einen
Wettkampfmodus geben.
Wechselnde Wetterbedingungen
sollen das Unternehmen zusitzlich
erschweren. Und spatestens da
wird es wieder schwer werden fiir
unseren wasserscheuen Chefred.
Kollege Broderick wird ganz sicher
einen Weg finden, die Engine auf
Dauerregen umzustellen. Ob
Fliege oder Wurm, es sieht also
nach einem erneuten Waterloo fiir
Klaus aus. Und ich freue mich
schon jetzt darauf, Ihnen in
epischer Breite iiber die
unendliche Schmach unseres

der Welt. Und nirgendwo sonst
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...und morgen das ganze All

In der Morgendammerung reiten nicht nur die
Walkiiren, auch moderne Kriegsmaschinerie
wartet auf ihren Einsatz

anchmal méchte ich ihn am liebsten
M auf den Mond schieBBen, meinen

Chefred. Besonders dann, wenn ihm
am Freitag nachmittag noch jede Menge Dinge
einfallen, die unbedingt bis Montag morgen
erledigt sein missen.Wie ich darauf komme?
Ganz einfach, dieses Preview ist eines von
solchen Dingen. Andererseits wiirde Klaus
ganz sicher auch vom Mond aus einen Weg
finden, sein Team mit Uberstunden und
Wochenendarbeit einzudecken. Da schieB ich
mich doch lieber selbst auf den Mond und
erobere von dort aus eine Handvoll
benachbarter Galaxien. So wie an diesem
Wochenende. So wie bei Imperium Galactica.

Karriere ohne Knick

Im 30. Jahrhundert umspannt das Imperium
der Menschen etliche Galaxien. 1000 Jahre.
Krieg und unermeBliche Opfer hat es
gekostet, diesen riesigen Machtbereich
aufzubauen. Nach einer langen Periode des
Wachstums und der Bliite beginnt das

Dies ist kein Satellitenschrott, sondern
modernste Hochtechnologie

Imperium zu wanken. Einzelne Sektoren
splitten sich ab, Alienrassen beginnen, die
Vorherrschaft der Menschen zu negieren.
Sogar die Androiden legen ein unerklirliches
Verhalten an den Tag, laufen Amok und
wenden sich gegen ihre Schépfer. In diesen
Zeiten des Chaos kann nur ein Mann den
Niedergang der menschlichen Rasse aufhalten
und das bréckelnde Imperium zu neuer
GréBe fiihren: Sie!

Anm. des Cheflovers: Es gibt auch
computerbegeisterte Frauen, nur so nebenbei...

Als junger Leutnant erhalten Sie den Befehl,
den Frieden innerhalb eines begrenzten
Gebiets wieder herzustellen. Hier kénnen Sie
Ihre Fiihrungsqualitaten unter Beweis stellen,
und sich auf neue, gréBere Aufgaben
vorbereiten. Sollten Sie sich bewihren,
erwarten Sie neben diesen Aufgaben auch
mehr Verantwortung und natiirlich die filligen
Beférderungen. Imperium Galactica verbindet

Martin Mirbach erobert
den Rest des Universums.

komplexe Strategie mit Luft- und
Bodenkimpfen in Echtzeit. Und genau in
diesen Bereichen miissen Sie lhr kénnen
unter Beweis stellen.

Im strategischen Teil des Spiels stehen lhnen
tber 100 Planeten zur Verfugung, die Sie
erobern und kolonisieren kénnen. Es gibt
mehr als 200 verschiedene Strukturen
aufzubauen, zu reparieren oder bei Bedarf
auch zu zerstéren. Und natiirlich gibt es
Heerscharen von Siedlern, die eine Menge
Aufmerksamkeit von lhnen erwarten. In der
Forschung kénnen Sie Hunderte
verschiedener Raumschiffe, Satelliten, Waffen,
Fahrzeuge und Zubeh6r entwickeln. Und um
Ihre diplomatischen Fahigkeiten zu schulen,
warten sieben Alienrassen und zwei
abtriinnige Menschenkolonien auf Allianzen,
Austausch, Taktik oder Krieg.

Gekdampft wird auch

Bei den Echtzeitgefechten im All beginnen Sie
als Pilot eines kleinen Zerstérers und kénnen
des Flagschiffes und schlieBlich zum
Flottenkommandeur hocharbeiten.Am Boden
kiimmern Sie sich darum,Truppen zu
transportieren und Fahrzeuge einzusetzen, um
eigene Kolonien zu schiitzen oder feindliche
anzugreifen. Und damit Sie sich nicht an
iibermichtige Gegner vergreifen, werden Sie
von Spionagesatelliten (iber Klima,
Geographie, Bevolkerung, Kultur, Technik und
militdrischen Status der Planeten informiert.
Zur Technik im Spiel bleibt nur zu sagen, daB
sie sich schon in unserer Preview-Version
nicht hinter dem gewaltigen Spielumfang zu
verstecken braucht. Auf ein ausfihrliches
Review dirfen wir also gespannt sein. (3)

Fiir die heftigen Echtzeitgefechte in Imperium Galactica stehen Ihnen diverse Waffen, Techniken und Fahrzeuge zur Verfiigung. Drei davon sehen
Sie hier, im fast fertigen Entwurf:
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into th

Krieg der Sterne —Teil 2242

So langsam scheint Thomas Richter seinem GréBenwahn vollig
zu unterliegen. Jetzt plant er sogar schon, ein neues eigenes
Imperium aufzubauen.

ittlerweile gibt es wahrscheinlich
M schon genauso viele Weltraum-

Strategiespiele wie Sterne am
nichtlichen Himmel. Einige sind wirklich gut
und laden auch nach Monaten immer wieder
zu einer neuen Runde ein.Was aber ein gutes
Strategiespiel ausmacht, kann man nicht
pauschalieren und schon gar nicht an
irgendwelchen MaBstiben bemessen.Aber die
richtige Mischung aus intuitiver
Benutzerfiihrung, flexiblem und

Die Mya Kqoh sind nur eine Rasse von
insgesamt sechs

Steuern, Forschung und Evolution sollten
stiandig im Griff behalten werden

Das macht SpaB3: Erschaffen Sie lhre eigenen
Raumschiffe und stellen Sie Flotten zusammen

et e

abwechslungsreichem Spielverlauf
steht mit Sicherheit weit im
Vordergrund. Stimmt dann auch
noch die Grafik und eventuell
auch der Sound, wurde mit
Sicherheit ein weiteres Hit-Spiel
produziert zu dessen Kauf man
nur anraten kann.

Machtgehabe

Wieder einmal missen Sie sich
als Oberhaupt einer
menschlichen oder auch
auBerirdischen Rasse im
Weltraum gegen andere
zahlreiche Lebewesen behaupten.
Nur ihr eigenes Imperium ist es,

Im “Custom-Scenario” kénnen Sie sogar selbst bestimmen,
wie groB das Universum und die Sternendichte sein soll

was wirklich zdhlt. Um diesen
Zustand auch in ferner Zukunft eine Chance
zu geben, missen Rohstoffe abgebaut, neue
Planeten entdeckt und, falls notwendig,
erobert werden. Die Weiterentwicklung von
Waffen steht dabei natiirlich weit oben in der
Hierarchie ihres breiten Aufgabenspektrums.

Nicht nur der Defensive wegen diirfen Sie
bei Into the Void Raumschiffe kreieren und
sie mit verschiedenen Antriebssystemen und
Waffensystemen ausstatten.Wird eine
fremde Rasse mal zu frech und geht lhnen auf
Dauer auf die Nerven, schicken Sie einfach
mal eine Kriegsflotte los und harren der
Dinge, die da explodieren mogen. Abseits der
blanken Waffengewalt diirfen Sie sich bei Into
the Void auch als Diplomat unter Beweis
stellen. Denn nur wer Verbiindete hat,
Ubersteht auch die schwierigsten
Schlachten.

Multiplayer muf3
schon sein

Auf die Unterstiitzung von
Multiplayer-Modi hat das
Playmates Team besonderen Wert
gelegt. In einer Zeit, wo kaum
noch ein Spiel ohne diese Option
auskommt, erscheint diese
Méglichkeit fast schon als
Standard-Beilage. Into the Void
bietet aber nicht nur gewdhnliche
Netzwerk-, Modem- oder
Direktverbindungen, sondern

Rassen gegeneinander antreten lassen und
auch im weiteren Spielverlauf Handelsvertrage
abschlieBen. Sogar Sabotage-Aktionen und
Spionage gehdren zu lhrem Alltag als Fiihrer
Ihrer Sippe. Abgerundet wird das komplex
wirkende Geschehen durch eine ansprechende
Benutzerfiihrung und einer hiibschen Grafik in
SVGA-Qualitat. Zwar sehen die Raumschiffe
ebenfalls “nett” aus, bieten aber kaum Grund
fur einen doppelten Freudensprung vor dem
heimischen Schreibtisch denn mit einem
Rendering-Studio kann heutzutage schon fast
jeder umgehen. Into the Void verspricht
dennoch ein ansprechendes Weltraum-
Strategiespiel zu werden. In der nichsten
Ausgabe werden Sie wahrscheinlich schon
Niheres erfahren. (1)

ermdglicht auch das Spielen per

E-Mail. VGA-Planets laBt griiBen.

Viele Popup-Meniis erleichtern das Leben als galaktischer
Imperator

Bis zu zehn Spieler diirfen ihre
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Budget-Software —_J

Pacific Air War DM 30,-

Civilization DM 30,-

F15 Strike Eagle 3 DM 30,-

Grand Prix DM 30,-

Pirates Gold DM 30,-

Railroad Tycoon DM 30,- Lauts prec her

Teamchef DM 30,-

Top Gun DM 30.- Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.

Track Attack DM 30,-

Transport Tycoon DM 30,- SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt DM 350,-
SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround DM 200,-

Star Trek-Mausmatten SV 732 Aerospace Extreme, 100 Watt DM 100,-
SY 740 Aeroepace Alpha, 40 Watt DM 40,-

Star Trek, Second Star Right DM 30.- g

Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 25,- TechnoFPlus Powersound 3, 30 Watt DM 40,-

Star Trek, Next Generation Crew DM 25,- TechnoPlus Powersound 4, 40 Watt DM &0,-

Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,- TechnoPlus Powersound 5, 60 Watt DM 75,-

Star Trek, Departure Yulcan DM 25,- Yamaha YST MbB, 15 Watt DM 130,-

Star Trek, Trouble with Tri DM 25,- Yamaha YST M15, 25 Watt DM 140,-

Star Trek, Alter Ego DM 25,- Yamaha YST M20 DSF, 25 Watt + Surround DM 165,-

Star Trek, TNG Movie DM 25,- Yamaha YST MSW10, Subwoofer, 25 Watt DM 210,-

Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-
: Soundkarten

Assmann 16Bit Plugé Play Soundkarte DM 100,-
Ensoniq Soundscape, Wavetable DM 300,-
Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable DM 450,-
Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-
Joysticks
InterAct, 8Y 235 3D Program Fad - Joypad DM 70,-
InterAct, SV 234 PC Powerpad Pro - Joypad DM B0,-
InterAct, 5V 232 PC Propad 6 - Joypad DM 50,-
CNT — InterAct, 5V 230 PC Propad - Joypad DM 20,-
Postnachnahme (zzgl. 10,- (Forto/Verpackung und NN) InterAct, SV 205 PC Op‘l:ix - Joystick DM &0,-
Vorkasse (zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung) per InterAct, SY 241 PC Flight Force Pro - Joystick DM 70,-
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 138520502 InterAct, SV 215 PC Flight Pro - Joystick DM 20,-

bei Volksbank Gronau, BLZ 40164024

Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder H r
Fostbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot Dlve 5€5

nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-

und Produktiinderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 290.-
Sie den Bestellschein. Unzureichend frankierte E-Tech E 28.8 MX &, externes Modem 28K& DM 250,-
Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.
Absender: Hiermit bestelle ich:
Nachname: Stiick:  Artikel: Preis:
Strasee: 8 000 g  WTE TS TtTTetemomhg Tttt
FLZ2 Bl B 4 =9 = 0 8 8 & o o o 6.6
Ort: 0 J BV Dok 8 b 0L & .. 0 0 8. o 0 L.
Tel.: + Porto:

""""""""""""""""""""""""""""" Gesamtbetrag:
Zahlungsweise (bitte ankreuzen): ,
[ Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-) Datum Unterschrift
J Nachnahme (Versandkosten DM 10,-) Bitte senden an: SMP Publishing
d Ich habe den Betrag am .......... auf lhr Konto Power-Shop

Postfach 3127

liberwiesen (Versandkosten: DM 8.-) 48581 Gronau

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren méglich. Defekte CDs kénnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht méglich.



Vollig abgewrackt!

“Ich geb’ Gas, ich will SpaB!” schreit Thomas Richter, wild mit
den Beinen zappelnd vor seinem Rechner sitzend. Da fiel ihm
Wrecking Crew in die Hande, und sein Verlangen sollte zunachst

befriedigt sein.

n dieser Stelle mochte ich mein Haupt
A vor unserem Chefredakteur

verneigen, der uns in der Ausgabe
3/97 auf Seite 36 zeigte, daB ostfriesische
Sprichwdrter auch in Spieletests eine
Bedeutung haben kénnen.“Wat dem een sin
Uul, is dem annern sin Nachtigall” hieB es
dort so schén und lieB mich letztendlich zu
dem EntschluB kommen, daB unser
Chefschreiber einen hohen Grad an
Allgemeinbildung besitzt und schon weit
entfernte Teile unserer Welt mit seiner
ehrwiirdigen Priasenz bereichert haben muB.

Als untergebener Schreiberling nehme ich

mir jetzt einfach das Recht und verindere
seine Weisheit, um sie in irgendeiner Form
auch Quickdraws neuestem Racing-Game
Wrecking Crew gerecht werden zu lassen.
“Wat dem een sin VWeltfrieden, is dem
annern sin Atombomb” miifte es ndmlich
heiBen, wenn es nach Quickdraw ginge.

Viel KW - wenig Hirn

Um es gleich vorweg zu nehmen:Wrecking
Crew hat mit Realismus nichts zu tun! Wer
hier eine knackige Simulation mit allen
Schikanen des Fein-Tunings erwartet, wird

02 3‘:95
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Man sieht den Wald vor lauter Pixeln nicht

Gefahren und Stunt-Tracks ausgestattet
wurden, gilt es auf vier Radern zu bezwingen.
Vom 57er Chevrolet bis hin zum Ford
Pickup steht es in der Liste der zur
Verfiigung bereitstehenden Fahrzeugmodelle.
Aufgemotzt bis zum Gehtnichtmehr lassen
sich gegnerische Fahrzeuge einfach mit
einem SchweiBbrenner, dem eben erwihnten
Flammenwerfer oder auch mit einem
simplen Maschinengewehr zu “Bleche”
riicken.Wer zuerst schieBt, kommt
zuerst...aeh... wird Sieger sein.
Herumliegende Extras wie beispielsweise

noch beheben kann?

Ob diese Baustelle den schlimmen MiBstand der Grafik

Spiel

03:15%

Die Karte oben links zeigt leider keinen Ausweg aus dem

01 ;“‘153

o

Ein weiteres Beispiel zum Thema: Spiele, die
die Welt nicht braucht!

Pixel-Desaster

Trotz der etwas schwachbristigen Ziele
des Spiels, kénnte man doch ein
akzeptables Endprodukt erwarten.
Wohlgemerkt — man kénnte! Von
Wrecking Crew dirfen Sie aber nichts
erwarten. Nach einigen Minuten
Probespielens wurde mir echt schlecht.
Die Umgebungsgrafik rauscht zwar in
einer angemessenen Geschwindigkeit an
einem voriiber, aber der gesamte Rest des
Spieles machte mir arg zu schaffen.
Ekelhafte Pixel-Monumente, wohin das
Auge blickt, und
noch viel hiBlichere
Animationen der
gegnerischen
Wagen lieBen
meine Hand in
Richtung meiner
Schreibtisch-
Schublade gleiten.
Zu allem UberfluB
kommt eine extrem
schwammige
Steuerung und ein
nervtotender
Sound dazu. Es ist
zwar nur die Alpha-
Version von
Wrecking Crew, die

w11
iot

maBlos enttiuscht sein. Nicht einmal eine
Gan.gschaltung wurde integriert.VWarum
auch? In Wrecking Crew wird gerast,
gerempelt, geschossen und
geflammenwerfert (), was das Zeug hilt.Vier
verschiedene Welten, die allesamt mit allerlei

Nitro-Packs, Reparaturkasten oder Bonus-
Waffen sollten zwecks Siegesplanung aber
immer beriicksichtigt und aufgesammelt
werden. Mit bis zu |6 Spielern darf im Netz
gegeneinander angetreten werden oder auch
zu zweit im Splitscreen-Modus.

't PC Power Mai 1997

ich meinem
unschuldigen PC zu fiittern gab, aber ich
bezweifle stark, daB3 letztendlich ein gutes
Spiel dabei raus kommt. Fiir heute wurde
mir jegliche Lebensfreude genommen und
ich tue es jetzt: Schublade auf, Knarre
nachladen, ansetzen — PENG! ()
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Und alles noch in diesem Jahr

Ir

Jonathan Eves besuchte das Hauptquartier von Activision und
fand dort interessante Neuigkeiten. Drei davon stellt er lhnen

hier vor.

Computerfreaks herausfanden, wozu
man den Rechenknecht auBer zum
Rechnen sonst noch nutzen kann. Und mit der

Geburt der ersten Spielgemeinden erschien
auch Activision auf dem Bildschirm.Viele
hervorragende Titel trugen seither den
Schriftzug dieses Publishers, und es sieht ganz
so aus, als wiirde sich dieser Trend auch 1997
fortsetzen. Mit groBem Eifer hat man weiterhin
rund um den Globus die Rechte an
vielversprechenden Spielen aufgekauft, zwei
davon, Interstate 76 und Dark Reign, konnten
wir lhnen bereits in unserer letzten Ausgabe
vorstellen. Mit dem folgenden Trio will man in
diesem Jahr noch einen Hattric oben
draufsetzen.

E s ist schon viele Jahre her, daB die ersten

NetStorm

Nach der Krieg der Sterne-Hommage Dark
Reign dreht sich auch bei dem Strategiespiel
NetStorm alles um im Weltall schwebende
Stadtfestungen. Und ich bin bestimmt nicht der
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einzige, der sich dabei an Das Imperium schldgt
zuriick erinnert fiihlt. Als Spieler regieren Sie
eine dieser zahlreichen Stidte, die sie stindig
gegen feindliche Attacken verteidigen missen.
Gleichzeitig schmieden Sie wirksame
Angriffsplane gegen die Stidte |hrer Rivalen.
Ziel des Spiels ist es, so viele Stidte wie
moglich unter seine Kontrolle zu bekommen,
was zum einen durch taktische Kriegsfiihrung,
zum anderen durch effektives Handeln erreicht
werden kann.

In erster Linie ist NetStorm ein Denkspiel,
bei dem das Generieren und
Positionieren der Einheiten
wichtiger ist als deren Kontrolle.
Zu Anfang kommt es

darauf an, die
eigene Stadt so stabil wie
mdglich zu machen,
um eine weitere

Expansion ohne inneren Schaden zu
iiberstehen. Diese Expansion kann auf
verschiedene Weise erfolgen. Sie kénnen sich
zum Beispiel ganz auf den Angriff
konzentrieren, benachbarte Stidte belagern
oder Allianzen mit anderen Regenten
eingehen. Eine Spezialitit des Spiels ist das
Aufstellen ganzer Verriter-Einheiten, die dazu
dienen, andere Allianzen zu sprengen und fiir
Sie giinstigere Konstellation zu ermdglichen.

Gespielt wird aus einer totalen Draufsicht.
Im Einzelspieler-Modus kann man
wirkungsvolle Strategien erproben, die sich
spiter beim Spiel gegen richtige Gegner
beweisen miissen. Nach uberstandenen
Gefechten werden Sie mit Orden und
Ehrenmedaillen belohnt, an denen die Kl lhre
Spielstirke miBt und sich dementsprechend
orientiert.VWWenn Sie sich anschlieBend Online
begeben, wie es schon der Name des Spiels
suggeriert, kann der Computer Sie ohne
weiteres mit etwa gleich starken Gegnern
zusammenbringen. Durch diese gute Idee wird
verhindert, daBB Netz-Anfinger sofort von
altgedienten Veteranen niedergemacht werden.
NetStorm soll im Spatsommer erscheinen und
kénnte sich zu einem echten Hit im Internet
entwickeln.

Zork Grand Inquistor

Ebenfalls in der Mache befindet sich der
neueste Teil der Zork-Serie, der schon jetzt
nach einem sehr interessanten Titel aussieht.
Alle Fans der Reihe diirfen sich auf einen
spannenden Nostalgie-Trip gefaBt machen, da
es darum gehen wird, zu Schauplitzen aus den

WihE

Grand Inquistor



nichste Generation der Robot-Sims abgefeiert
und bietet zahlreiche neue Waffengattungen
und Spieloptionen.AuBerdem handelt es sich
bei Heavy Gear nur um einen Teil im groBen
Masterplan des Labels: Es wird in naher
Zukunft zusitzlich eine Comic-Reihe,
Spielzeug, Autoaufkleber und vielleicht sogar
einen Film (ber das Geschehen auf Terra Nova
geben. Es sieht also ganz so aus als wolle
Activisions Marketing-Maschine die
Spielphilosophie umsetzen und simtliche
Konkurrenten dem Erdboden gleichmachen.
Wir kénnen es natiirlich nur mutmaBen,

aber was lage niher, als in absehbarer Zeit ein

Spiel mit dem Titel Mechwarriors vs. Heavy Gear
auf den Marke zu bringen? Bis dahin ist es aber
noch ein langer Weg, zunichst miissen wir uns
bis zum Erscheinen von Heavy Gear im Herbst
gedulden. Da sich dieses Spiel, wie auch die
anderen hier besprochenen Titel, noch in einer
recht friihen Produktionsphase befindet,
kénnen die fertigen Ergebnisse durchaus etwas
von unseren Screenshots abweichen. Ein
groBes Jahr fir Activision und Spiele fiir
beinahe jeden Geschmack diirfen wir trotzdem
erwarten. (1)
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Vorgiangern zuriickzukehren und das Great
Underground Empire (GUE) vom tyrannischen
GroBinquisitor zu befreien. Ihre Hauptaufgabe
wird darin bestehen, die Magie in das GUE
zurlickzubringen und somit die gefangenen
Einwohner aus Dark Ages of Zork zu retten.
Denn seit der Inquisitor den Gebrauch von
Magie verboten hat, versuchen die
Widerstandskidmpfer um den Dungeon Keeper
eine Sturz des Tyrannen herbeizufiihren. Keine
Frage, daB Sie sich dieser Gruppe anschlieBen.
Sie werden in der Zeit zuriickreisen und im
WeiBen Haus die drei geheimnisvollen Schitze
wiedervereinigen mussen, mit deren Hilfe eine
wahre Flut von michtiger Magie freigesetzt
werden kann.

Von Anfang an war die Zork-Reihe fiir ihre
exzellenten Grafiken beriihmt, und auch Zork
Grand Inquisitor wird da keine Ausnahme
machen. Nach allem, was wir bisher schon zu
sehen bekamen, wird der neueste Teil der Serie
sogar die alte Bestmarke toppen kénnen.
Activision hat sich fiir eine erneute
Verwendung der bewihrten Z-Vision-Engine
entschieden, allerdings nicht ohne eine ganze
Reihe sinnvoller Verbesserungen einzubringen.
So wird es etwa einen ganz neuen Weg geben,
bereits besuchte Orte erneut aufzusuchen, was
in Adventures ja immer ein kleines Problem
darstellt. Auch an einem brandneuen Interface,
das die Steuerung erheblich vereinfachen soll,
wird bereits in der heien Phase gewerkelt. Es
gibt noch viel zu tun an Zork Grand Inquisitor,
aber auch wenn der Veréffentlichungstermin im
Herbst nicht eingehalten werden kénnte,
diirfte sich das Warten lohnen.

Heavy Gear
Wenn Sie sich fiir hiinenhafte Kampfroboter
begeistern kénnen, die, extrem gefihrlich und

bis an die eisernen Zihne
bewaffnet, die Gegend
unsicher machen, dann
freuen Sie sich schon mal auf
Heavy Gear. Irgendwer bei Activision
scheint auf jeden Fall von dieser Thematik
eingenommen, denn da die Firma schon
die Mechwarrior-Rechte besitze,
dominiert sie das Genre ohneh

also nicht eine neue Reihe starten?
Heavy Gear basiert auf dem
urspriinglich von Dream Pod 9
kreierten Rollenspiel, bietet als PC-
Variante allerdings reinrassige Action |-
in totaler 3-D-Umgebung. Schauplatz f§
des Spiels ist der Planet Terra Nova,
der ausschlieBlich von irdischen
Emigranten bewohnt wird. Und die
liefern sich erbarmungslose
Schlachten in riesigen
Metallmonstern, Das Terra Nova-
Szenario wird von Activision als die




ie es scheint, halten es eine ganze

Menge Leute mit Winston

Churchill. Der Gute pflegte, die
dicke Zigarre wie angewachsen zwischen die
Zihne geklemmt, auf das Thema
“K&rperliche Ertiichtigung” angesprochen,
mit einem festen "No Sports!” zu
antworten.Wenn Sie mich fragen — recht
hatte er.Aber, wie so oft im Leben, weder
der Inselherrscher noch meine Wenigkeit
vertreten die Meinung aller Menschen. Einige
Unverbesserliche sind noch immer der
Meinung, alles Gliick der Erde ldge darin, sich
wihrend eines permanenten Dauerlaufes mit
2| Gleichgesinnten um eine kleine, lederne
Kugel, mit nichts als Luft gefillt, zu streiten.
Dies kann mit der wochenlangen Pflege von
Zerrungen enden.

Wieder andere halten es nicht fiir ratsam,
das teure Schuhwerk fiirs Hobby zu
verschleiBen und sehen sich den Spal lieber
von der Triblne eines Stadions aus an. Dort

facilitigsm s
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0Ob Gesundheitszustand der Spieler oder Bezahlung, es gibt
nichts, was sich nicht einstellen liele

Sport ist anstrengend.

Auch Markus Brodrick managt lieber sein
FuBballteam am heimischen Monitor, statt
sich auf dem Rasen die Lunge aus dem

laufen sie dann Gefahr, sich mit 34999 nicht
unbedingt Gleichgesinnten um eine Meinung
zu streiten. Dies kann mit jahrelanger
Kieferorthopidie enden. Zu guter Letzt gibt
es noch eine kleine Gruppe von
Unverbesserlichen, die jedem k&rperlichen
Schaden so gut wie moglich aus dem Weg
gehen wollen. Fir diese stellen wir neue
Sport-Games vor, den FIFA Soccer Manager
zum Beispiel.

Cash as cash can

DaB mit Sport, gerade mit FuBball, eine
Menge Geld zu machen ist, ist bekannt.VWer
hat sich noch nicht im Stillen das Jahresgehalt
der Diven des englischen Rasens
herbeigesehnt? Die Mannen des
Softwarehauses Electronic Arts haben fiir
schlaue Manager in Spe einen neuen
Trainingsplatz aufgetan. Der FIFA Soccer
Manager bietet die Moglichkeit, jedes Team
der franzésischen, englischen, italienischen,
schottischen oder deutschen Ligen zu
verwalten. Das Programm bietet schlauen
Nachwuchstaktikern die Méglichkeit, die
Herrschaft iiber eines dieser Teams zu
Uibernehmen. Erklirtes Ziel ist es, dieses
Team zum wirtschaftlich
stabilsten und sportlich
erfolgreichsten Verein weit und
breit zu machen. Dazu braucht es
schon ein wenig mehr als puren
Enthusiasmus.

Letzten Endes lebt auch der
Profi-FuBball vom geschickten
Spiel mit Einnahmen, Ausgaben
und einer guten Reklame. Genau
das ist lhr Job im FIFA Soccer
Manager. Falls Ihnen die
Entscheidungen des Bundesberti
oder einer beliebigen anderen
FuBballgréBe schon lange nicht
mehr passen — hier kénnen Sie
selber Hand anlegen. Auf- oder

Abstieg Ihres Clubs liegen ganz in
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Hals zu rennen.

Die Ergebnisse der internationalen Tabellen
werden lhnen die Qualitét der eigenen Arbeit
schwarz auf weil prasentieren

Stellen Sie sich gut mit der Bank! Woméglich
sollten Sie einen Banker organisieren, der
erklédrter Fan lhres Clubs ist

Vor dem Spiel kommt die Arbeit. Eine gute
Verwaltung sichert die Stabilitat des
Vereins




leaguemeny

England
Germany
France
italy

Scotland

Division 2

Division 3

Ob in- oder ausléndische Clubs, Sie haben eine breite Auswahl an
Vereinen, denen Sie lhre Talente zukommen lassen kénnen

Ihrer Hand. Sie kaufen Spieler ein, verwalten die finanziellen
Ressourcen des Vereins, Sie treffen taktische Entscheidungen, die den
Saisonverlauf bestimmen. Ganz nebenbei fillt die Aufgabe des
obersten Stadionbaumeisters in Ihr Ressort. Sollte am Ende der
Saison etwas schief gelaufen sein, brauchen Sie sich nicht weiter zu
drgern, denn alle wichtigen Entscheidungen des Vereinslebens wurden
von |hnen getroffen.

Besser, schneller, raffinierter

Damit der angeblich schénste Sport der Welt nicht zur
knochentrockenen Angelegenheit wird, verspricht der FIFA Soccer
Manager neueste audovisuelle Technologie. Sound und Grafik sollen
alles bisher bekannte tbertreffen. Insbesondere auf lebensnah

wirkende Spielszenen wurde vom Programmierteam viel Wert gelegt.

Kiinstliche Intelligenz Motion-Capture-Technik bei der Bewegung der
Spieler auf dem virtuellen Grin liBt das Tip-Kick-lmage der
FuBballsimulationen in den Hintergrund treten. Die Ergebnisse Ihrer
anstrengenden Arbeit als Teammanager werden lhnen in SVGA-
Qualitdt prisentiert,Videosequenzen lockern den Pixelanblick der
Spiele auf. Insgeamt scheint der FIFA Soccer Manager ein ziemlich
ultimatives Game zu sein, um am heimischen Rechner die Héhen und
Tiefen eines FuBballvereins hautnah mitzuerleben.

Zum Previewen lag uns eine Alpha-Version des
erfolgversprechenden Titels vor, wir sind aber gespannt auf das
Erscheinen einer martktreifen Fassung und werden lhnen diese so
bald wie méglich vorstellen. (1)

urrent Date 29 Jul
A L000,000
Next match | Sat 17 Aug
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Huilel & Build
Fxpand

Buy Land

Sie sollten ein begnadeter Architekt sein. Ein tolles Stadion lockt viele
Besucher, viele Besucher bringen viele Einnahmen...
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@ unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat $ tolle

KENNEN SIE das PROBLEM ?

KEIN PLATZ fiir NOTIZEN !

ALLES VOLL mit WIDERLICHEN ANZEIGEN!!

WIR STIFTEN IHNEN hier ein wenig PLATZ!
UNSERE PREISLISTE

konnen Sie kostenlos anfordern.!
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Preisliste Gratis !
__Gewinnen bei TOPSHARE

ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
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Alle Monster sind schon da

Martin Mirbach wird wahrend seiner Arbeitszeit von finsteren
Kreaturen heimgesucht.

Wenn Sie nicht aufpassen, werden Sie genauso enden

stlirmischen
Gewitternacht zucken
grelle Blitze durch das
Labor des
wahnsinnigen
Wissenschaftlers. Das
Experiment
verselbstindigt sich,
eine Pforte in die
Unterwelt, hier
Dimension X
genannt, tut sich auf.
Beherrscht wird diese
Dimension von dem

Der Zombie darf natiirlich nicht fehlen

rinnern Sie sich noch an lhren ersten
E Horrorfilm? Und an das flaue Gefiihl im

Magen, als Sie am selben Abend versucht
haben einzuschlafen? Bei mir waren es Amityville
Horror und Steven Kings Shining, an denen ich
echt zu knacken hatte. Aber damals war ich ja
noch jung und unerfahren, von dem ganz
alicaglichen Horror im Power-Tower ahnte ich
nicht die Bohne. Falls es lhnen ghnlich geht, und
Sie vielleicht eine private Wiedersehensparty
mit lhren Lieblings-Monstern

michtigen Damon Big
D, der seine Chance
wittert, endlich die
Erde samt Menschheit
zu unterjochen. Somit
wire also auch das
Spielziel klar. Es ist
mal wieder an lhnen,
die Menschheit zu
retten!

Gespielt wird aus
der Ich-Perspektive,
unter Windows 95
und in einer vollen
360°-Umgebung. In The Quivering gibt es 25
Hauptschauplitze, von denen jeder einzelne zu
maximal zehn weiteren Locations fiihrt. Es gibt
also viel zu entdecken, und in Anbetracht der
beinahe 300 Puzzles auch viel zu erledigen.
Aber glauben Sie ja nicht, daB sich das Spiel
sehr ernst nimmt.Viele Anleihen an bekannte
Horrorfilme sorgen schon deshalb fiir gute
Laune, weil es sich dabei zum Grofteil um B-
Movies handelt. Der Weg fiihrt Sie also nicht
nur in Bates Motel, sondern

feiern mochten, bekommen Sie
schon bald Gelegenheit dazu.

Willkommen in der
Unterwelt

The Quivering heiBt das Action-
Adventure mit horrendem
Hintergrund, das die Entwickler
von Gametek schon bald auf uns
loslassen wollen. Der Spieler
schliipft darin in die Rolle des :

W

unter anderem auch in ein altes
englisches Dorf (American
Werewolf in London) oder ins
antike Agypten (The Curse of the
Mummy). Und dieser Trend
setzt sich natiirlich auch bei den
Charakteren im Spiel fort.
Neben Dracula und
Frankenstein bekommen Sie es
also auch mit dem Ding aus
dem Sumpf, in Zeitlupe

heranwachsenden Josh, dessen
Onkel, Dr. Franken-Stamp, an

Ich wuBte es doch,

daherlaufenden Mumien,
sprechenden Biaumen und

einem geheimnisvollen
Experiment arbeitet. Es kommt,
wie es kommen muB: In einer

R E Vv 1|

Klaus spielt bei The
Quivering mit. Das
Bartchen soll wohl als
Tarnung dienen...
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vielen anderen bekannten
Gesichtern zu tun.
Das ganze Projekt sieht nach

einem ehrgeizigen Unternehmen aus, an dem
die Entwickler so richtig SpaB hatten. Obwohl
man die Spielbarkeit beim derzeitigen
Produktionsstand noch nicht beurteilen kann,
wissen einige unerwartete Wendungen in der
Story bereits zu gefallen. Die einzige Frage, die
sich mir stellt, ist, warum das wichtigste und
gruseligste aller Monster nicht im Spiel
vertreten ist. Aber wahrscheinlich konnte man

Leider fehlt die gruseligste
aller Kreaturen

die extremen Gagenforderungen unseres
Chefredakteurs nicht erfiillen.Wenn es um die
Rechte am eigenen Bild geht, stellt er sich
immer sehr pingelig an. Falls Klaus seine
Meinung doch noch dndern sollte, und nach
einem famosen Auftritt in der Pornofilm-
Simulation Wet (erscheint in Kiirze) auch in
The Quivering mitspielen will, werde ich lhnen
schon bald dariiber berichten. (1)

Noch ist's nur eine Skizze und somit ganz
harmios..

...aber der fertige Ddmon scheint fast aus dem
PC zu springen




Alle Neune!

Ten Pin All

Martin Mirbach schiebt ‘'ne ruhige Kugel
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Neben Ten Pin und Maui kann man sich auch
fiir die Conga Bowl-Variante entscheiden

' Player_ a‘?eg:’s!ra!{g P
"Lhucky" | Ball Lave

HEET BORECR Fezin
PR
RS
RLCURECY
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Seor

Fall Veraht:

Seine Spielfigur kann man sich bis ins Detail
selbst editieren

Da kommt der Frust durch. Vielleicht hitten
Sie doch etwas mehr liben sollen

Alle Neune! Meine Kegel kurz vor dem Fall

oll ich lhnen mal verraten, was
s Spieletester in ihrer Freizeit machen? Ich

meine, wenn wir nicht gerade im
Netzwerk um die Wette angeln, im Haus des
Verlagsleiters Staub wischen, um unser
schmales Salir aufzubessern oder bei
McDonalds Big Mdcs um die Wette futtern.
Nun, das Power-Team trifft sich neuerdings
regelmiBig zum Bowling. Friiher haben wir ja
gekegelt, aber das war wegen mangelnder
Chancengleichheit ziemlich schlecht. Mit
seinen Riesenpranken konnte Kollege
Brodrick das Kiigelchen nach Belieben iiber
die Bahn rollen und hat fast immer
gewonnen. Deshalb gehen wir jetzt bowlen.
Da bleibt Markus mit seinen dicken Fingern
schon mal in den Léchern hingen und wird
von der viel schwereren Kugel iibers Parkett
geschleift. So was finden wir lustig, und iiber
die Chancengleichheit entscheidet schlieBlich
die Mehrheit.

Immer in die Vollen

Als die Preview-Version von Ten Pin Alley von
Electronic Arts in der Redaktion einschneite,
habe ich sie mir deswegen auch gleich unter
den Nagel gerissen. Sonst kénnte der Brodrick
noch auf die Idee kommen, heimlich zu {iben.
Oder noch schlimmer: Er kénnte beantragen,

Anfangs erinnert die Kérperhaltung dieser
Figur sehr an den sterbenden Schwan

auch unsere Bowling-Turniere an den PC zu
verlegen. Das Zeug dazu hitte Ten Pin Alley
jedenfalls, so viel kann man jetzt schon sagen.
Fiir die Playstation ist das Spiel ja vor kurzem
erschienen, und dort war und ist es auch ein
groBer Erfolg, besonders natirlich in Amerika.
Auch wenn das Bowling hierzulande nicht ganz
so populir ist wie jenseits des groBen Teiches,
darf man also bei uns durchaus ein reges
Kaufinteresse erwarten. Und die Umsetzung fiir
den PC scheint keinen Deut schlechter zu
werden...

Zunichst einmal gibt es unglaublich viele
Spieloptionen. Schon bei der Definition seiner

Auf der Playstation ist das Spiel bereits ein
Hit, am PC kénnte es einer werden

Spielfigur bekommt man ein riesiges
Repertoire zur Auswahl vorgestelt. Es gibt
mehrere Spieler, zur gleichen Anzahl Rechts-
und Linkshénder, die alle iiber ein eigenes
Leistungsprofil verfigen. Davon sucht man sich
einen (oder eine) aus und verpaBt ihm ein
Outfit nach Wahl. Nicht nur Hemd und Hose,
auch Haut- und Haarfarbe kénnen beliebig
veridndert werden. Natiirlich 138t sich auch der
Bodenbelag, das Gewicht der Kugel (von 8 bis
|6 Pfund) und vieles andere festlegen. Neben
dem klassischen Ten Pin Alley (auch wenn’s nur
die Bowler kennen) gibt es im Spiel mit Maui
Bowl und Conga Bowl noch zwei weitere
Varianten. Gespielt werden kann auBerdem nur
zum SpaB, im Turniermodus oder innerhalb
einer Liga. Bei all diesen Mdglichkeiten kann
man einmal editierte Spieler immer wieder
einsetzen, und daB3 es einen Netzwerkmodus
gibt, versteht sich wohl von selbst.

Nur nicht stiirzen

Ein Schmanker| zum SchluB:Ten Pin Alley
landete ohne irgendwelche Hinweise,
Dokumentationen oder Read-mes auf meinem
Schreibtisch. Anfangs vermutete ich dahinter
eine kleine Nachldssigkeit seitens EA oder eine
kleine Bosartigkeit seitens des Chefreds. Denn
sich ohne weiteres mit der Steuerung vertraut
zu machen, ist gar nicht mal so leicht. Doch
genau hier liegt eine Starke des Spiels:Was der
Spieler nicht kann, wird auch seiner Spielfigur
nicht gelingen. Neben spektakuldren Stiirzen
kann es sogar passieren, daB3 einem die hochge-
schleuderte Kugel direkt auf die Birne knallt.
Hat man’s aber erst mal raus, weif3 auch die
Steuerung zu gefallen. Auf einige Lacher diirfen
Sie sich bis dahin aber trotzdem freuen. (1)
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Abenteuer.

n manchen Augenblicken glaubt man kaum,

wie schnell die Zeit vergeht. Erst neulich,

als mir das Little Big Adventure 2 Preview-
Paket auf den Schreibtisch flatterte, beschlich
mich das Gefiihl, rapide zu altern. Ist
es wirklich schon drei Jahre her,
daB der lustige Twinsen in
Spielerkreisen fiir Freudenstiirme
sorgte! Ein Blick auf die
Verpackung des
Vorgangers bestitigte
die Zeitrechnung von
Electronic Arts, der ich
anfangs gar nicht richtig,. .
trauen wollte. Und 1994
schlug nicht nur die -
Geburtsstunde von LBA |, at
unsere PC Power wurde in den
letzten Monaten dieses Jahres aus
der Taufe gehoben.Wir haben uns
doch ganz schén rausgemacht in
dieser Zeit, oder nicht? Mal gespannt,
ob die Entwickler bei Adeline Software
mit unserem Tempo Schritt halten
konnten...

A

i
‘&‘{“’

Gefahr fiir Twinsun

Es sieht nicht gut aus fiir Twinsun, den
wasserreichen Heimatplaneten unseres
Helden. Die ungenutzte Magie quillt férmlich
aus der Atmosphire, was eine im wahrsten
Sinne des Wortes finstere Gestalt auf den Plan
ruft. Der Dark Monk méchte die pralle Magie

; & ew’*}“
Auf diesem Verkehrsiibungsplatz hitte mancher
Fahrschiiler wenig Grund zur Freude

Keine Ruhe fiir Twinsen

Martin Mirbach freut sich auf das néchste kleine, grof3e

fiir seine Zwecke nutzen, und
schreckt auch nicht davor zuriick,
den Planeten dafiir zu opfern. Sein
Plan: Er méchte den
Smaragdmond auf Twinsun stiirzen
lassen, den Planeten somit zum
Bersten bringen und die
freiwerdende Magie einfangen. Da
der Dark Monk eine
einfluBreiche Person mit
hilfreichen Verbindungen ist,
kénnte sein Vorhaben

gelingen. Aber dazu
muB er erst
mal an

issen Sie die Kollision
erhindern. Nur die
Kinder von Twinsun und
eine nette Gottin stehen
hnen zur Seite. Ansonsten
sind Sie ganz auf sich selbst
gestellt und miissen, wie in jedem
guten Adventure, eine Menge

So ein Monat am ruhigen Sandstrand wiirde mir jetzt auch
sehr gut tun

Rétsel 16sen und sich
verschiedenste Gegenstinde

Wenn ich jetzt behaupte, ein UFO gesehen zu haben,
miissen Sie mir einfach glauben

zunutze machen. Im Gegensatz
zum ersten Teil priasentieren sich die mehr als
200 Schauplitze des Spiels nun iberwiegend in
3-D.AuBerhalb der Gebdude wird das
Weltgeschehen in Echtzeit
dargestellt, mit schénen Texturen
iberzogen und zusitzlich mit
Gouraud-Shading versehen. Da die
frohliche Farbigkeit des Vorgingers
erhalten geblieben ist, erwartet Sie
also ein echtes Grafikerlebnis.
Neben der Grafik hat sich auch
die Technik weiterentwickelt.
Natiirlich kann man bei der
Fortbewegung des kleinen Helden
noch immer unter vier
verschiedenen Gangarten wihlen.
Besonders das in vorsichtiger
Riickenlage stattfindende
Umbherschleichen wird die Kenner
des Vorgingers erneut entziicken.

Automatisches Abspeichern bei
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Spielabbruch wird ebenso méglich sein wie
eine individuelle Einstellung der optimalen
Perspektive: Es darf gekippt, gedreht und
gezoomt werden, bis wirklich alle Ecken des
Spielfelds einsehbar sind

Bald ist’s soweit

Little Big Adventure 2 erreichte uns in einer
fast fertigen Version, die allerdings nur in
franzésischer Sprache vorlag. Neben der
Beseitigung einiger Bugs steht eigentlich nur
noch die Vollendung des Soundtracks an,an
dem der Musiker Philippe Vachey aber bereits
fleiBig werkelt. Sobald er das Studio verlassen
hat, steht einer Lokalisierung nichts mehr im
Wege.Wir hoffen, daB wir lhnen schon in
unserer nichsten Ausgabe ein ausfiihrliches
Review prisentieren kénnen.Wenn die Zeit
dhnlich schnell vergeht wie in den letzten drei
Jahren, dirfte es damit keinerlei
Schwierigkeiten geben. (1)
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or nicht allzu langer Zeit brachten die

Software-Produzenten der namhaften

Firma Sierra ein Horror-Adventure auf
den Markt, das vor allem durch seine geballte
Ladung an Atmosphire mit Hilfe von geschickt
eingesetzten Soundeffekten liberzeugen
konnte. Shivers hatte seinerzeit aber leider
erhebliche Defizite in der Grafik und den
Handlungsméglichkeiten und wurde deswegen
nicht der erwartete Hit. Nun steht Shivers 2
kurz vor der Veréffentlichung und wird

CICCOINEREFURT
e T AR

FiRE DESTEC 7S
CLGTHING STORE

In der &rtlichen Biicherei kann man einige
Anhaltspunkte entdecken

scheinbar einiges mehr als sein Vorginger aus
den Hardware-Reserven des PCs herauslocken
kénnen.

Wenn Menschen
geerntet werden
Wie auch bei jedem anderen Adventure sollte
eine ausgefeilte Story im Vordergrund stehen.
Die von Shivers 2 wirkt zwar ziemlich
interessant, liefert aber beileibe kein Material
fur einen anspruchsvollen Kinofilm.Aber das ist
eben Ansichtssache. Im sonnigen Bundesstaat
Arizona existiert eine kleine |20-Einwohner-
Stadt namens Cyclone. Genauer gesagt,
existierte sie einst, denn urplétzlich sind alle
Einwohner vom Erdboden verschwunden.
Selbst die Freunde des Protagonisten, in dessen
Rolle Sie natiirlich schliipfen diirfen, haben
keine aufschluBreichen Nachrichten

[ hinterlassen. lhre Freunde waren zum Gliick
Mitglieder einer namhaften Rockband, die in
Cyclone neue Musikvideos drehen wollte.

Von Gliick kann man sprechen, weil Sie im

i Laufe des Adventures aufgenommene Videos

anschauen und mit Hilfe der Informationen

oder Hinweise aus diesen vielleicht die gesamte
Stadt retten kénnen.Angeblich ist auch
indianischer
Schamanismus mit im
Spiel, aber das sind
natiirlich nur Geriichte...

Anm. des
Cheftotengrdbers:WuBten
Sie schon:Thomas sucht in
jeder neuen Stadt
zundchst den Friedhof auf,
nur um nachzuschauen,
ob dort wirklich der
Hund begraben liegt —
deshalb auch die
schwarzen Klamotten.

;
:
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Thomas Richter zog es kiirzlich in das ferne Arizona. Er landete
prompt inmitten einer mysteridsen Geisterstadt.

Ein Cola-Automat mitten in der Landschaft?
Nee, nur ein paar billige Tapeten...

Schaurig-traurig

Levels zwingen werden. Ein “Dynamic Sound-

System” soll angeblich ebenfalls integriert

werden, zwecks
Verdeutlichung der
Entfernung von
Geriuschen.Weiterhin
reicht ein Mausklick aus,
um sich wihrend des
Spiels ins Internet zu
begeben (vorausgesetzt,
Sie haben einen
Account), um dort mit
anderen Shivers-
Spielern zu chatten
se—mw= oder ihnen
modifizierte Puzzles
aus dem Spiel selbst

Reinhdren lohnt sich

Shivers 2 dhnelt vom grafischen Aufbau sehr
dem vom bekannten Zork Nemesis. Zwar wird
hier die Umgebungsgrafik nicht dreidimenional
berechnet, sondern lediglich aus Bitmaps
zusammengesetzt, aber trotzdem sind 360°-
Drehungen méglich. Dies hat ein leichtes
Ruckeln und einige Verzerrungen zur Folge, was
aber nicht weiter stort. Die Tatsache, daB3 man
sogar (iberall nach oben und unten schauen
kann, lassen diese kleinen Makel schnell in
Vergessenheit geraten.

In puncto Sound verspricht Shivers 2 ein
wahrer ReiBer zu werden. Mal sind es
wunderschéne Neo-Folk-Songs und
manchmal auch gitarrenlastige Rocksongs, die
jeden Spieler zum Aufdrehen des Volume-

Manchmal lassen sich die Krimmungen in der
Grafik ganz besonders leicht erkennen

zukommen zu lassen.
Sollten wir wirklich mal wieder ein gutes
Adventure in die Finger bekommen? In einer
der folgenden Ausgaben werden Sie es
erfahren. ()

Auf dem Friedhof leg’ ich mich zur Ruh’ und
schlieBe meine Auglein zu

Beten hilft bei diesem MiBstand wohl auch
nicht weiter
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Ihr Gegner, die russische Pazifikflotte, benutzt herkémmliche Atom-U-Boote

ctionlastige U-Boot-Spiele haben im
A Moment Hochkenjunktur.Vielleicht liegt
es daran, das die Moglichkeiten
realistischer U-Boot-Simulationen langsam
ausgeschépft sind, vielleicht tiben die
unerforschten Tiefe des Ozeans ganz einfach eine
unerklirliche Faszination aus.Auch GT
Interactive hat den Trend erkannt und will mit
Tigershark groB in diesen Markt einsteigen.

Die bosen, bésen Russen

Die Handlung spielt im Jahre 2060. Nach einer
Reihe katastrophaler Unfille bei geothermischen
Experimenten, mit denen Japan eigentlich nur
seine Energieprobleme I6sen wollte, versanken
groBe Teile des Landes der aufgehenden Sonne
im Meer. Uber 60 Prozent der japanischen
Bevélkerung, darunter die vollstindige Regierung
und fiihrende Kreise des Militdrs, fielen dem
Desaster zum Opfer. Erst spiter stellt sich
heraus, daB die Russen hinter der Katastrophe
stecken.Aber da ist es bereits zu spit. Die Rote
Armee hat in blitzartigen Uberfillen erobert, was
von Japan noch iibrig war, und ist zu einer
Bedrohung fiir die Welt geworden.

Als Pilot des streng geheimen U-Boots
Tigershark sollen Sie nun die alte Ordnung
wiederherstellen. Dazu ist es natig, die
russischen Energiegewinnungsanlagen auf dem
Boden der Ozeane zu zerstoren. DaB Sie dabei
auf erbitterten Widerstand stoBen, versteht sich
wohl von selbst. Bei Ihrem Schiff, der Tigershark,
handelt es sich um ein schwer gepanzertes
Angriffsfahrzeug mit massiver Waffenkraft und
hoher Geschwindigkeit. Das Ding wird von einer
Kombination aus Staustrahlmotoren,
Zweikreistriebwerken und Diisen angetrieben
und kann sich somit unter schwersten
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Bedingungen sowohl tiber als auch unter Wasser
bewegen.

Auf der Meeresoberfliche reagiert die
Tigershark wie ein Tragflachenboot, also
gleichzeitig duBerst stabil und wendig. lhre
Primirwaffe hier ist ein 25-mm-Sturmgeschiitz
mit Uranmunition. Unter der Meeresoberfliche
entspricht das Boot einem kleinen,
pfeilschnellen aber dennoch gut gepanzerten
Angriffs-U-Boot, ausgeriistet mit einer
Plasmarepetierwaffe und mehreren Torpedos.
Zahlreiche Navigations- und
Ortungsinstrumente befinden sich ebenfalls an

Tigershark Fauft unter Windows 95 und beansprucht Direct X3. Screenshots vom Spiel zu nehmen, ist
bei dieser Konstellation duBerst schwierig, da die Farbpalette nicht korrekt in die Zwischenablage
iibertragen wird. Manchmal hilft es, die Anzeige auf 16-bit umzustellen, manchmal klappt's mit
spezieller Shareware, meist aber geht gar nichts. Natiirlich ist auch den Herstellern dieses Problem
bekannt, viele packen deshalb gleich eine Datei mit Presseinfos auf unsere Muster-CDs. Anders bei
GT Interactive, von wo uns nur die potentiellen Top-Titel mit zusitzlichem Material erreichen.
Anstatt aber Tigershark zu bewerben, wurde eine Datei mit 50(!) nichtssagenden, vollkommen
unkommentierten Fotos auf den Silberling gepreBt, zwei davon sehen Sie hier. Tigershark mag
vielleicht ein gutes Spiel werde, an der Pressearbeit muf bei GT aber noch etwas gefeilt werden.

Bollerschiisse unter Wasser

Wer hat denn da den F&én ins Wasser geworfen?

Bord, eine umfangreiche Aufriistung ist natiirlich
moglich.”

High Tech macht’s moéglich

Wer auch das heimische Fernsehgerit als
Spielplatz nutzt, kennt Tigershark vielleicht schon
von der Playstation. Damit das Spiel auf dem PC
ebenso flott liuft, werden Pentium-Chips mit
MMX-Erweiterung ebenso ausdriicklich
unterstiitzt wie Direct X und 3Dfx-Grafikchips.
Gesteuert wird wahlweise iiber die Tastatur oder
eins der direkt angesprochenen Eingabegerite
(mit dem Sidewinder-Gamepad spielt sich’s
wunderbar!). Schon in der Preview-Version
macht Tigershark eine geschliffenen und soliden
Eindruck. Eine ausfiihrliche Trainingsmission und
ein dreifach einstellbarer Schwierigkeitsgrad
lassen erst gar keinen Anfangsfrust aufkommen.
Wer auf bunte Bilder, viele Explosionen und ein
wirklich schnelles Actionspiel steht, sollte sich
diesen Titel schon mal vormerken. (1)




Wer jemals ein Adventure gespielt hat, wei3, da3 man sich
mitunter bestimmter Raume oder Dialoge erinnern muf3, um
spater entscheidende Rétsel 16sen zu konnen. Ob lhnen das auch
ohne Notizzettel oder Save-Option gelingt, zeigt der neueste

Psycho-Test unseres Dr. Herbst-Teams.

o Koénnen Sie mit absoluter Sicherheit, ohne

e In der letzten PC Power galt es, im

nachzuschauen, sagen, auf welcher Seite

der Mirz-Power sich das Editorial befand?
ermittelt?
a) Logo, auf Seite 3 (5 Punkte)

b) Ja,aber nicht mit absoluter
Sicherheit (0 Punkte) (3)
c) Nein (3 Punkte)
c

—

Mehr als 20 (0)

9 Betrachten Sie das Bild. Wissen Sie, ohne
nachzudenken, wie das Spiel heifit, aus
dem es stammt!

Verstindnis. Also:

a) Na klar (0 Punkte)

b) Es kommt mir bekannt vor, aber a) Nie gehort, was ist das fiir ein Spiel? (5)
der Titel... (1) b) Nirgends, das war ja der Gag! (2)
c) Es gibt so viele Spiele, man kann nichtalles  ¢) Im Nachfolger Zak McKracken fand man

kennen (5) es erst (0)

Heft versteckte Blaubiren zu #
finden.VWelche Anzahl haben Sie

a) Keine, ich hab’ sie nicht gezihlt
b) Weniger als 20 (5)
Einige Computerprogrammierer

sind Genies.Alle Genies haben
einige menschliche Vorziige wie

Alle Genies sind vorzigliche
Computerprogrammierer (4)

Einige Computerprogrammierer haben
Vorziige wie Verstindnis (0)

Wo befand sich bei Maniac Mansion das
Benzin fiir die Kettensige?

e Merken Sie sich die
nachfolgenden Firmennamen
innerhalb einer Minute und
schreiben Sie sie anschlieBend auf
ein Stiick Papier, und zwar aus
dem Gedichtnis:

BlueByte, LucasArts, Sierra,
MicroProse, Acclaim, Software
2000, Topware, Electronic
Arts, Take Us!,Virgin.

.

Priifen Sie nun, wie viele
Ubereinstimmungen Sie haben.

Sind es:

Computerprogrammierer haben alle
einige Vorziige (5)

a) alle Neune (5)
b) mehrals 5 (0)
c) weniger als 5 (3)

o Kénnen Sie ungefihr sagen, was im Jahre
1992 ein PC 486/33 gekostet hat!

a) etwa 2500 Mark (0)
b) etwa 1500 Mark (3)
c) den gab’s damals noch gar nicht (5)

Zihlen Sie nun die Punkte in den Klammern
zusammen und drehen Sie das Heft
auf den Kopf. Nun kénnen Sie lhr
Ergebnis ablesen.
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Konig des (Aus)flippens!

Die Zeiten, in denen sich Thomas Richter vollig den
Geschicklichkeitsspielen hingab, sind schon seit langerer Zeit
vorbei. Flip Out! von Gametek soll seine alte Leidenschaft nun
wieder zum Leben erwecken.

as waren das noch fiir Zeiten, in
denen man sich chne Anspriiche an
grafische Qualitdten vor ein Spiel

setzte und wirklich SpafB3 hatte?! Ich denke da
voller Wehmut an das legendére Tetris auf der
guten alten Brotkiste zuriick. Auch die
primitive GameBoy-Version wei3 heute noch
durchaus zu liberzeugen. Aber warum sollte
man heutzutage nicht die technologische
Entwicklung nutzen und eine spektakulire
Crafik auf die Beine stellen? Hauptsache, der
Spielspal} bleibt dabei nicht auf der Strecke.
Aber gerade das ist es, was die meisten
Hersteller leider vergessen. Unsere
Programmierer scheinen nur noch zwischen
ihren Bits & Bytes, Pixeln und 3-D-Engines
herumzuwuseln, stoBen sich dabei ihre Birne
scheinbar an allen Ecken und Enden.

Mit Freude offnete ich ein Pdckchen, dessen
Inhalt mal wieder den absoluten “Kick™ bringen
¢ollte. In der Presseinfo wird grandioser
Spielspal versprochen, ja — das Spiel soll sogar
stichtig machen. Wie oft ich diese
Versprechungen schon tber mich ergehen

Im “Disco Inferno” ist eine Begegnung mit
Elvis nicht ausgeschlossen

Muschel, 6ffne Dich!

Unter der Anleitung von King Fluffy diirfen auch mal

Hauser durch die Luft gewirbelt werden

betreiben, aber das stért uns
natirlich berhaupt nicht.Was tut
man schlieBlich nicht alles, um
Konig des Planeten Phrohmaj zu
werden? Beim “Tile Flipping
Festival” werden, wie der Name
schon sagt, Kacheln anstelle von
Billen durch die Gegend
geworfen.

Anm. des Chefwerfers: Das sollte
man beim Kelly-Konzert auch mal
tun.

Das Spielprinzip klingt schwieriger
als es ist. Auf einem Spielfeld mit

lassen muBte, kann ich schon nicht mehr an
zwei Handen und Fiien abzihlen.Aber mal
sehen, vielleicht ist ja ausnahmsweise etwas
dran.

Mal wieder die Aullerirdischen
Die gute Mutter Erde wird mal wieder von
AuBerirdischen besucht. Wenigstens treten sie
uns diesmal mit einer guten Gesinnung
gegeniiber und ballern nicht gleich auf alles was
Arme, Beine oder zwei Fliigel hat. King Fluffy
(nicht zu verwechseln mit Fluffy Fluffy Bun Bun
aus Toonstruck!) und seine Begleiter vom
Planeten Phrohmaj laden den Besitzer der Flip
Out!-CD-ROM zum “Great Tile Flipping
Festival” ein. Dem Gewinner winkt nicht nur
der ehrenwerte Meisterschaftstitel des
groBten Ereignisses des Universums sondern
auch die Krone des Kénigs. Unsere
bierbiuchigen Besucher aus dem All haben
zwar eine ganz eigene Art und Weise, Sport zu

Den Eierkopfen auf den Zahn gefiihit

einem AusmalB von 3x3 Kacheln
miissen alle Steine entsprechend ihrer Farbe
dem Untergrund zugeordnet werden. Zu
beachten ist aber, daBB mindestens eine Kachel
von den insgesamt zehn verschiedenen in der
Luft gehalten werden muB. Sind alle Felder
besetzt und kracht auch die zehnte Kachel zu
Boden, zerbricht diese mit einem lauten
Scheppern und die Spielrunde hat ihr
vorzeitiges Ende gefunden. Korrekt plazierte
Fliesen kénnen an ihrem bunten Blinken
erkannt werden. Zum guten Gliick haben die
Hersteller noch einige Dinge integriert, die das
Spiel nicht so schnell langweilig werden lassen.
Insgesamt stehen vierzehn verschiedene
Welten auf dem Programm, die allesamt mit
einer anderen Variante des Geschick-
lichkeitssports aufwarten. Im Yellowstone Park
spielen beispielsweise mal nicht nur die
langweiligen Kacheln die Hauptrolle. Hier
klettern namlich einige der auBerirdischen
Besucher auf die Fontdnen von Geysiren und

Kopf hoch!
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Himmelhoch jauchzend, zu Tode betriibt

-
-

g | _

Martin Mirbach muf zurlick in die Holle

_.

Mit etwas Ubung wird die Holle zum Himmel
auf Erden

Die Steuerung ist klasse, die iibersicht nicht.
Auch wenn's hier vielleicht so aussieht...

a, die haben sich ja Zeit gelassen bei
N Softgold. Die englische Version von

LucasArts Afterlife durften wir bereits
in der PC Power 10/96 ausfiihrlich testen, eine
lokalisierte Fassung erreichte uns erst jetzt.
Was soll uns das sagen? Ob die Umsetzung ins
Deutsche so lange gedauert hat, weil sie
besonders gut werden sollte! Oder waren
andere Projekte
einfach wichtiger und
Afterlife wurde so
nebenbei iibersetzt!
Letztendlich werden
wir es wohl nie
erfahren, aber man
wird ja noch
spekulieren durfen...

Noch mal
von vorn

Simulation muB man diesmal allerdings auch
das Handling so esoterischer Komponenten
wie Limbo Structures, Karma Tracks und
Omnibolges erlernen und nebenbei Vibration
und Balance der Gebiude beriicksichtigen.
Besonders fiir den Genre-Neueinsteiger
kommt also viel zu viel zusammen, um einen
entspannten und erfolgversprechenden
Spieleinstieg
garantieren zu
kénnen.

Leider setzt sich
das unUbersichtliche
Durcheinander in der
gewollt innovativen
Grafikgestaltung und
dem wenig
abwechslungsreichen,
klerikalen Soundtrack
fort. Kunterbunte

Fiir alle, die bisher
noch nichts tber

Ausschlaggebend fiir den Erfolg ist die
Balance zwischen oben und unten

Bilder vor schwarzem
Hintergrund, ein

Afterlife wissen, hier
eine kurze Zusammenfassung: Ziel des Spiels
ist es, sowohl im Himmel als gleichzeitig auch
in der Hélle, eine perfekt funktionierende
Infrastruktur aufzubauen den typischen
Elementen einer klassischen Stidtebau-

dem Spieler iiber die allerwesentlichen Pro
e 55 . : Gute Steuerung
ZEN - Anfangsschwierigkeiten hinweg.An all diesen Auch auf deutsch witzige Online-Hilfe
(W Mankos hat sich in der deutschen Version Kontra

=T

Jasper und Aria helfen neuerdings auch in
unserer Muttersprache

wahrer Wust
verschiedener Statistiken und Musikstiicke, die
einander viel zu sehr dhneln, sind wahrlich
keine Highlights des Spiels. Auf das diinne
Handbuch kénnte man getrost verzichten,
lediglich ein zweites und etwas dicker
geratenes mit Tips und Tricks zum Spiel hilft

nichts gedndert.
Doch erinnern wir uns: Die Stirken des
Spiels lagen urspriinglich in der sehr guten

im GroBen und Ganzen korrekt iibersetzt.
Auch wenn leider manche Amerikanismen
wortlich eingedeutscht wurden, kommt der
trockene Humor nicht weniger gut ‘riiber als
vor einem halben Jahr.

Englisch oder Deutsch?

Im Grunde geben oder nehmen sich die beiden
Versionen des Spiels gar nichts.Wer Uber gute
englische Sprachkenntnisse verfiigt, wird
ohnehin nicht auf Lokalisierungen warten.VWer

Im Grunde geben
oder nehmen sich die
beiden Versionen des

Spiels gar nichts

aber die deutsche Version bevorzugt, wird von
Afterlife nicht enttduscht werden. Das Erlernen
der vielen Fachtermini, die eigens fiir Afterlife
erdacht wurden, steht natiirlich immer noch
an.Wir wiederholen also unsere Wertung und
ebenso den gut gemeinten Ratschlag: fiir
Anfinger nicht geeignet. (1)

Alternativen:
Die Siedler Il
Blue byte ® ca. 70 Mark

Caesar 2
Sierra @ ca. 109 Mark

Sim Isle
Maxis @ ca. |09 Mark

Hersteller: LucasArts
Preis: 79.95 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0 oder Windows 95

AFTERLIFE

Fiir unerfahrene Spieler nicht
geeignet

AN 3 21

Steuerung und einer originellen, niitzlichen und SHpield-Jr’}Dt‘.:uerspaB: 33 :g: 23 . m
; L andhabung:
umfangreichen Online-Hilfe. An der Steuerung Grafik: 15 von 20 |

wurde natiirlich nicht herumgeschraubt, und
die beiden Helferlein (der Damon Jasper und
der blonde Engel Aria) stehen dem Spieler nun
mit deutschen Ratschligen zur Seite. Die
Qualitdt der Sprachausgabe bewegt sich ganz
auf der Hohe des Originals, die Texte wurden

Sound: 12 von 20

TOTAL:
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In die Karten geguckt

Weil man Frank Fischer beim letzten Redaktionspokern als
Falschspieler enttarnte, wurde er nach Shandalar strafversetzt.
Dort legt er nun die Karten auf den Tisch.

iemand weil} heute mehr so recht, wie
N das Gliicksspiel eigentlich entstanden

ist. Ob aus Habgier oder reiner
Spielfreude — tiberall wird gezockt, und das
Kartenspiel nimmt dabei den Spitzenplatz in
der Beliebtheitsskala ein.Was immer auch fiir
ein Einsatz herhalten muB, ist dabei recht
unerheblich. Bei unserer letzten Kartenpause
verlor Klaus zum Beispiel seine geliebte Kappe,
Markus seinen schlabberigen Rottweiler und
Thomas gar das Date mit der bezaubernden
Pressesprecherin. (Da weiB man gar nicht, iiber
welchen Gewinn man sich am meisten freuen
soll. Der Red!)

Anm. des Chefkappentrdgers: Ich freue mich, Dir
mitteilen zu diirfen, da3 Du “Der Red” weder mit
einem noch mit zwei oder drei Punkten, sondern
mit “I” beenden darfst. Alles andere ist schon
vergeben.

Hosen runter!

Seit einiger Zeit scheinen den Kartenspielern
die Ideen fiir innovative Einsitze ausgegangen
zu sein. Immerhin gibt es mittlerweile
Burschen, denen wohl nichts besseres mehr
einfillt, als um die Karten selbst spielen. Eine
seltsame Sache, mag sich so mancher an dieser
Stelle denken und nachsinnen, ob Rommé,
Bridge oder Skat iiberhaupt noch spielbar sind,
wenn einem die Hilfte der Karten fehlt. Und
richtig — mit zunehmendem Schwinden der
Kartenmenge ldBt der Spielspal3 bei den
herkédmmlichen Zockereien gehérig nach.

Hier werden Karten am Markt gehandelt wie
andernorts Fisch

Nur gut, daB3 die Bauherren des Schlosses an
einen Blitzableiter gedacht haben.

.
e -
. £ pet o

Ob dieser Ort irgendwo in Norwegen liegt? Es
leuchtet namlich gar seltsam...

Das miissen wohl auch die K&pfe der US-
amerikanischen Firma mit dem seltsamen
Namen “Wizards of the Coast” bemerkt
haben. Immerhin hat man sich dort

In der vorliegenden
Form ist Magic absolut
empfehlenswert.

zusammengesetzt und nach langem
Debattieren beschlossen, endlich Abhilfe zu
schaffen und nebenbei gleich ein komplett
neues Kartenspiel zu konzipieren. Magic: The
Gathering nennt sich das neue Spielchen und
ist seltsamerweise nicht, wie die
herkémmlichen Kartenspiele, in der
glorreichen Zeit der franzésischen Monarchie

Dieser Herr will meine schénste Karte? Nichts
da - der Fehdehandschuh ist geworfen.

angesiedelt, sondern im finstersten Shandalar.
Bei dieser exotisch klingenden Gegend handelt
es sich um eine Fantasywelt, in der Drachen
ebenso an der Tagesordnung sind wie die
Verwendung von Magie.

Die Kartenspieler definieren sich plétzlich
nicht mehr als Zocker mit Pokerface, sondern
als michtige Zauberer, die mehr aus ihren
Zylindern zaubern als nur Kaninchen.Als
Anhénger eines bestimmten Elements treten
sie gegeneinander an, um sich mit ihren Karten
zu duellieren. Der Sieger einer solchen
Zusammenkunft, bekommt dann ein ganz
besonderes Kleinod aus der Sammlung des
unterlegenen Widersachers. Jede Karte hat
einen unterschiedlichen Wert, der sich aus der
Wirksamkeit im Kampf und der Menge der
gedruckten Exemplare errechnet.Anders, als
bei den herkdmmlichen Kartenspielen, gibt es
bei den Karten unterschiedlich hohe Auflagen.

Auch in Shandalar herrscht Gesetz und
Ordnung.
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Auf Messen, in Fantasyliden oder auch auf dem
Schulhof werden die Karten gehandelt,
gewonnen oder verloren.

Mensch Meier...
Bei dem Erfolg, den Magic in der letzten Zeit
fiir sich verbuchen konnte, ist es wohl kaum
auszuschlieBen, war die eine oder andere
spielfremde Vermarktung schon abzusehen,
aber daB es sich dabei
gerade um eine PC-
Umsetzung handelt,
vermuteten wohl die
allerwenigsten.Wie
auch, denn eigentlich
ist es relativ
unméglich, ein
solches Spiel
tiberhaupt fiir den
Computer
umzusetzen. Eine
actionlastige Version,
wie sie vor kurzem
von Acclaim
erschienen ist, konnte
kaum begeistern, und
ein reines Kartenspiel
lockt wohl auch
keinen multime-
diagewohnten PC-
Spieler mehr hinter
dem Ofen hervor.

Bei Microprose lief3
man sich jedoch nicht
beirren, schlieBlich
beschiftigte man
einen Mann, der auch

il |

Erfinderische Karten wie z.B. “Bloodlust”
lassen der Phantasie freien Lauf.

Und das ist noch nicht alles: Microprose hat
noch ein As im Armel

Schone neue Welt
Als Zauberer bewegt man sich im Spiel durch
die digitale Fantasywelt. Aus der
Vogelperspektive sieht man Stidte, Wilder und
andere Locations.Wie auch in der Wirklichkeit,
verfiigt man lber ein Magic-Kartendeck, das
man sich seinen Wiinschen und Vorstellungen
entsprechend zusammenstellen kann. Hin und
wieder trifft man, fast wie man es von einem
herkémmlichen
Rollenspiel gewohnt
ist, auf allerlei
seltsames Gesindel,
das einen mit den
nétigen Nahrungs-
mitteln oder Karten
versorgt — gegen
einen gewissen
Obulus versteht sich.
Zum Teil wird man
jedoch auch
regelrecht liberfallen
und darf entweder ein
Schutzgeld zahlen
oder fordert den
gierigen Widersacher
kurzerhand zum
Kampf heraus.Wiirde
ein normales
Rollenspiel an dieser
Stelle in den Kampf-
oder Strategiemodus
umblenden, so findet
dieser Yorgang hier
friedlicher, in Form
einer Partie Magic,
statt. Dort kann man

aus Mensch drgere
Dich nicht noch ein spannendes Spiel zaubern
kénnte: Sid Meier. Man lieB den'Altmeister der
Strategie gewihren und siehe da — er zauberte
ein neues Spielkonzept hervor, das sich stark
an das Originalspiel anlehnt, insgesamt aber
noch ein ganz neues Konzept beinhaltet.

Anm. des Chefbeinhalters: KREIISCH....

Anm. des Layouters: Ich glaube, jetzt rastet er vollig
aus: Speichel tropft von seinem Mund, die Augen
quellen hervor, sein... Nein, Klaus, lass’ mich...
HILFE!

Zu kompliziert? Keine Angst - das Tutorial 138t
niemandem im Regen stehen.

seine Spielstirke
gegen den Computergegner unter Beweis
stellen. Und der wurde geradezu vorbildlich
umgesetzt. Obwohl es erfahrungsgemal
unglaublich schwierig ist, eine kiinstliche
Intelligenz fiir ein derart komplexes Spiel zu
entwickeln, hat man sich an die Arbeit gemacht
und ein vollig neuartiges System auf die Beine
gestellt.

Zumindest Anfinger und Gelegenheitsspieler
haben in dem digitalen Widersacher einen
wiirdigen Gegner, der einem vor allem die
nétige Routine verschafft, die im Kampf gegen
die “echten Zauberer” unerliBlich ist. Profis

werden schnell die Oberhand gewinnen und

Hier werden die Karten endlich einmal auf den
Tisch gelegt.

einen Gegner nach dem anderen ausstechen.
Kleine Quests sorgen fiir die nétige
Abwechslung. Und: Der sogenannte “Deck-
Builder” ermdglicht einem das
Zusammenstellung jedes beliebigen

Kartendecks und liBt so die Herzen der
Sammler héher schlagen, die nun erstmals mit
einem “Black Lotus” oder auch den zwélf neuen
Astral-Sets herumexperimentieren kénnen.

Fantasy und Multimedia
Zauberlehrlingen, die mit Magic bisher noch gar
nichts am Zauberhut hatten, empfiehlt sich das
Multimedia-Tutorial. Dort wird einem das Spiel
schnell und auf nette Art und Weise
nihergebracht. Auch véllige Neueinsteiger
finden hier die nétige Anleitung und kénnen es
so, recht bald im heimischen Magic-Club zu
etwas bringen. Die groBte Herausforderung
liegt jedoch immer noch in den Schubladen der
Firma Microprose:Voraussichtlich gegen Ende
des Jahres wird man dort ein weitere Zusatzkits
anbieten, um mit dem Original immer recht
ziigig mitzuziehen.Vor allem aber wurde
versprochen, das Spiel tiber Internet online
spielbar zu machen. Ein Feature, das den Fans
weltweit endlich die Mdglichkeit geben wiirde,
gegeneinander anzutreten.

Doch auch in der vorliegenden Form ist
Magic schon absolut empfehlenswert. Anfinger
werden ihre ersten Taktiken verfeinern, Profis
schlagen angesichts der Vollstindigkeit der
Karten sicher ohnehin zu.Wenn dann auch
noch bald der Online-Modus folgt, werden bald
weltweite Turniere Wirklichkeit. Dann fragt sich
nur noch, wer eigentlich noch weiterhin
Unsummen in seine Kartendecks investiert... (1)

Alternativen:

Skat!

Data Becker - ca. 29,95 Mark
Magic the Gathering — Battlemage
Acclaim - ca. 90 Mark

Das Original-Magic (mit echten Karten)
Wizards of the Coast — Preis nach
oben offen!

Hersteller: Micropose
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX 66, |6 MB RAM, SVGA,
Windows95

Pro

Geniale Sammlung aller Karten
Gutes Tutorial

Rollenspielwelt integriert
Kontra

Online Modus wird erst
nachgeliefert

46 von 50
9von 10 |

17 von 20 |

16 von 20 |
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iir die treue Fangemeinde der
F Adventure-Spieler gibt es eine neue

Herausforderung. GT Interactive
Software bringt einen Titel, der die
Dunkelminner unter den Zockern auf eine
harte Probe stellen wird. Safecracker ist das
Einstandsprojekt eines Programmierteams
aus dem hohen Norden. Die schwedischen
Newcomer vertreiben ihr Projekt unter dem
Label daydream software. Schon hier tut sich
der erste Raum fiir Spekulationen auf.
Daydream software hat seinen Sitz in Umea,
einem kleinen Ort im Osten Lapplands. Der
dortige, fast arktische Winter beschert nicht
nur endlos lange Nichte mit viel Zeit um ein
gutes Spiel zur Marktreife zu bringen,
sondern Umea ist eines der
Universitidtszentren Schwedens.An einem
solchen Ort ist die Chance, daB fihige Leute
einander finden und gemeinsam ein gutes
Projekt launchen, doch recht hoch. Lassen
wir uns also (iberraschen.

Hohe Anspriiche
Der erste Eindruck von einer neuen
Software kann oft entscheidend sein.
Safecracker zeigt sich auf Anhieb von seiner
guten Seite. Als modernes Grafik-Adventure
lebt es nicht nur von kniffligen Rétseln und
trickreich zu l6senden Puzzles, es bietet auch
auf der technischen Seite eine anspruchsvolle
Umsetzung. Bis Safecracker Marktreife
erlangte, entstanden uber 80 Gigabyte an
aufwendig modellierten und gerenderten
Grafiken, die schlieBlich auf den Inhalt einer
einzigen CD konzentriert wurden. Schon
direkt nach der Installation zeigte sich, daB
der Entwicklungsaufwand nicht vergebens
war. In Verbindung mit dem 32-Bit-
Quicktime-Client entsteht eine virtuelle 3D-
Welt von fast bedngstigender Realititsnihe.
Sie befinden sich in einer Kunstwelt, die
extrem detailliert aufgebaut ist und lhnen
durch glatte, ruckelfreie Bewegungen und
perfektes Scrolling ein glattes
Abtauchen in die Spielwelt
ermoglicht. .

Schlosser gesucht
Die Zeiten fiir
Sicherheitsexperten sind hart
geworden. Es gibt genug
aufgeweckte Leute, die nur
darauf brennen, in einem guten

Techniker sind erfindungsreich.
Sehen Sie zu, wie Sie das Ding
aufkriegen

Sehen Sie sich vor. Mit dem Schrillen eines
offentlichen Fernsprechers beginnt ein
dunkles Abenteuer

Dunkelmanner unterwegs

acker

Ein neuer Job steht ins Haus. Einstellungstest: Knacken Sie die
Safes lhres zukiinftigen Arbeitgebers. Markus Brodrick begleitet
Sie auf lhren Wegen durch diistere Gassen.

Schritt fiir Schritt ndhern Sie sich des Réatsels
Lésung, manchmal miissen Sie sich kleine
Hinweise miithevoll erarbeiten

Job ihr Kénnen unter Beweis zu stellen.Was
Sie anbetrifft, Sie haben es fast geschafft. Ein
kleiner Schritt noch, und Sie haben sich
erarbeitet, wovon die Konkurrenz nur
traumen kann.Wenn |hr Gliick und |hr
K&nnen Sie nicht im entscheidenden
Augenblick verlassen, werden Sie eine Stelle
bei Crabbe & Sons antreten. Nicht viele lhrer
Berufskollegen kénnen sich rilhmen, den
Sprung in die engere Auswahl der Bewerber
bei einem tradi-
tionsreichen Safe-
Hersteller geschafft
zu haben. Doch
bevor Sie die
entscheidende
Hiirde zum Gliick
genommen haben,
liegt noch ein hartes
Stiick Arbeit vor
Ihnen. Man verlangt
von lhnen den
ultimativen Beweis,
daB Sie lhrer
zukinftigen Position
in allen Belangen
gewachsen sind.
Bevor lhre
Fahigkeiten bei
Crabbe & Sons

anerkannt werden, blank poliert

In allen Rdumen findet sich die
Liebe zum Detail des
Entwicklungsteams

gilt es, in die Geschiftsriume der Firma
einzudringen und den Meister-Safe
aufzubrechen. Einen harteren Einstellungstest
hitten lhre neuen Arbeitgeber nicht finden
kénnen. Dieser Geldschrank hat seinen
Standplatz tief im Herzen der schwer-
bewachten Arbeitsraume. Bis Sie zu diesem
Meisterstiick der Technik vorgedrungen sind,
werden Sie gemerkt haben, daB der neue
BoB weder schlift noch auf den Kopf gefallen

Hier sehen Sie das Arbeitszimmer des Chefredakteurs. Die Léhne fest
verschlossen im Safe, der Boden von knierutschenden Schreiberlingen

Oh, Michel ist nicht in die Biiro.
Wahrscheinlich speist er mit Klaus
und Lourens in die Hilton.
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ist. Er will auf dem Posten des
Sicherheitsexperten seiner Firma den Besten
sehen, sonst niemanden. SchlieBlich kann man
seinen Ruf nur einmal verlieren. Dieses harte,
aber zutreffende Urteil gilt sowohl fiir Sie als
auch fir lhn.Wenn lhnen wirklich etwas an
einem Job in dieser Firma liegt, werden Sie
alle Ihre Fahigkeiten zusammennehmen
miissen. Sie brauchen die Kombinationsgabe
eines begnadeten Privatdetektivs, das
technische Verstindnis eines Ingenieurs und
den untriglichen Sinn fir Fallen, den ein

i

Bis zum Empfang haben Sie es geschafft. Jetzt
nur weiter so!

Safeknacker sich in langen Jahren harter
Arbeit erwirbt.

Jogging fiirs Hirn

Safecracker stellt hohe Anspriiche an den
Spieler. Hier gilt, daB sich nichts biegen oder
brechen I4Bt, der heiBgeliebte Messer-
Griesheim-Schliissel darf sein Ruhe- und
Ehrenplitzchen im Keller ruhig behalten. Mit
Gewalt geht gar nichts. Safecracker setzt Sie

e’

Sie von nun an lhr Unwesen treiben

)

spdter noch brauchen kénnen

Hier noch einmal ein Blick auf das herrliche Haus, in dem

Lassen Sie nichts liegen. Wer weiB, wofiir Sie die Teile

vom ersten Augenblick des Spiels an unter
Zeitdruck. Die Uhr l4uft und arbeitet gegen
Sie, aber trotzdem diirfen Sie nicht einen
Augenblick die Ruhe oder lhre guten Nerven
verlieren. Um der Losung der fesselnden
Rétsel naher zu kommen, ist es wichtig, die
Umgebung und jedes noch so kleine Detail
ausgiebig zu betrachten. Sie diirfen keinen
auch noch so simplen Hinweis libersehen.
Die moderne Technik spielt bei Safecracker
eine groBe Rolle. Das Projekt der Entwickler
aus dem kalten Norden ist das erste CD-

Nehmen Sie Platz. Vielleicht brauchen Sie ein
Pduschen, bis Sie den nichsten Geldschrank
offnen

ROM-Spiel, das Quicktime Virtual Reality als
Engine nutzt. Diese neue Kameratechnik
ermoglicht es lhnen, jedes Spielobjekt aus
einem frei zu wihlenden Blickwinkel zu
betrachten. Sie kénnen also Dinge
aufnehmen und eingehend untersuchen.
Diese Technik ist ein wesentliches
Spielelement in Safecracker. Dieses Spiel ist
nicht nur auf dem neuesten Stand der
Technik, es spiegelt auch ein liebenswerten
Hang zu Detail seiner Entwickler
wieder.

Wie schon erwihnt,
schwedische Nichte sind lang
und es gab genug Zeit, Feinheiten
in eine gute Spielidee zu
integrieren. Safecracker fiihrt Sie
durch ein groBes, meisterlich
gestaltetes Gebzdude. Nicht nur
die Puzzles auch die
Spielumgebung wurde sehr schén
gestaltet. Wihrend lhres
Auftrages werden Sie 50
verschiedene Riume eines
Landhauses kennenlernen. Neben
den gelungenen grafischen
Reproduktionen wunderschéner
alter Einrichtungsgegenstinde
und geschmackvoll arrangierten
Kunstwerken werden Sie 35
versteckte Safes knacken
miissen, um Schritt fur Schritt
der Losung des finalen Ritsels
niherzukommen.

Abgetaucht
Safecracker gehért zu den
Games, die den Spieler im
fortschreitenden Spielverlauf
immer weiter in das

Handlungsgeschehen

hineinziehen. Dazu trigt nicht nur die
spannende Spielidee mitsamt der gelungenen
Umsetzung bei, auch ein realititsnahes
Feeling ist wichtig. Genau da liegt eine der
Stirken von Safecracker. Eine gute Maschine
mit zugstarkem Motor der Pentium-Klasse,
ein ausreichend schnelles CD-ROM-Laufwerk
und geniigend Arbeitsspeicher miissen schon
vorhanden sein, um lhnen das abtauchen in
eine fremde, aufregende Welt abseits des
grauen Alltags zu ermdglichen. Sind diese
Kriterien erfiillt, werden Sie mit Sicherheit

Das unterschiedet gute Computerspiele von
schlechten Filmen: Die Helden miissen mal

spannende Stunden vor dem Monitor
verbringen. Safecracker ist ein in jeder
Hinsicht gelungenes Adventure. Saubere,
aufwendig produzierte Grafiken teilen sich
den obersten Platz des Treppchens mit einem
glasklaren Sound. Zusammen mit der
spannenden Handlung und den schliissig
aufeinander aufbauenden Ritseln bietet
dieser Titel genau das, was

von einem modernen Grafik-Adventure
erwartet wird. ()

\
Alternativen:

Shine

Chilli Entertainment / BMG @ ca. 90 Mark

Terror Trax
Grolier @ 49,95 Mark

Lighthouse
Sierra @ 119,95 Mark

Hersteller: GT Interactive Software
Preis: 94,95 Mark

Minimum:
Windows 95, 486DX2, 8 MB RAM,
| 6-Bit-Grafik

Pro
Realititsnah
Knifflige Ratsel
Fliissige Grafiken
Spannende Story

Kontra
Macht schnell abhingig

SAFECRACKER

Spiel-/DauerspaB: 42 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 15 von 20
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Schrige Musik & Action

Sie wissen, was ein Bork ist? Noch mehr Schrecken gefillig?
Begleiten Sie Markus Brodrick auf einen Streifzug durch

SlamScape.

h, oh, es ist bose, so bose.
Geplant war ein netter
kleiner Ausflug in Richtung

Abendsonne, den alten V8 endlich
einmal wieder richtig briillen
lassen. Irgend etwas ist schief
gegangen. Nicht nur schief,
sondern richtig schief. Das letzte,
was Sie von dieser Welt
wahrnahmen, war eine eifrig
schaukelnde Infusionsflasche, die
irgendwie irgendwo an den Rand
ihres Gesichtsfeldes geraten ist.
Und es tut weh, sehr weh. lhre
nichsten Blicke teilen lhnen mit,
daf Sie sich in einer Klinik
befinden. Nein, keine gewdhnliche
Klinik. Diese Einrichtung teilt
augenscheinlich gleichermaBen die
Vorziige eines Schlachthofes und

Willkommen bei der Besichtigung des schnellen Briiters in Kalkar!

Sie sich keine Sorgen,
wir haben
hervorragende Arzte
— und Tiefkiihltruhen.
Sie kénnten versagen?
Nein, ich denke, Sie
mochten nicht
versagen. Denken Sie
noch nicht einmal
daran. Falls Ihnen
innerhalb von
SlamScape etwas
zustoBt, nun, der Tod
findet genauso statt
wie in der realen
Welt. Einfach und
griindlich. Um lhren
Korper werden wir
uns schon kiimmern.

einer Hinterhofwerkstatt. Fiir kurze Zeit
dringen die Schmerzensschreie der gequilten
Kreaturen in Ihr Hérzentrum vor, um dann
plétzlich im eigenen Aufschrei unterzugehen.
Herzlichen Gliickwunsch, Sie machten

Doch schon Sekunden spiter fand ein

unschuldiges Redakteursleben sein jahes Ende...

...um nach einer hastigen Reinkarnation den
Kampf wieder aufzunehmen

soeben die nicht ganz angenehme
Bekanntschaft mit einer ganz neuen
Medizinaleinrichtung, die ihre Psyche von der
“Last” des Korpers befreit.Wenn ich Sie jetzt
noch weiter iber SlamScape informieren
diirfte? Ja? Danke. SlamScape ist eine
Yorrichtung ,um in das verborgene
UnterbewuBtsein der Menschheit
vorzudringen (Und ich dachte immer, das Ding
hieBe TrafFord. Na ja, man kann sich irren. Der
Red..). Nun, zur Zeit besteht ein kleines
Problemchen mit dem “Antrieb”. Wir benutzen
dazu |6 Psychen junger Menschen, die wir ganz
dhnlich wie Sie requiriert haben.

Anm. des Cheflosers: Junge Menschen? Na prima,
dann kannst Du ja

Niemand wird je auf
den Gedanken kommen, daB unser kleines
Treffen stattgefunden hat.

Ihr Auftrag? Ganz einfach. Es wird schwierig
werden, sehr schwierig und gefihrlich. Sehen
Sie sich einfach in SlamScape um, téten Sie, was
Ihnen tétenswert erscheint und nehmen Sie
sich gefilligst vor unseren Wesen in acht.
Manche sind auf reine Zerstorung aus, andere
wollen einfach nur lhr Hirn aussaugen.Also, viel
SpaB bei der Arbeit.

Schrig und schnell

Puh, immer, wenn man gerade denkt, den
Spieleprogrammierern wiirde jetzt bestimmt
kein Horrorszenario mehr einfallen, kommen
sie mit einer neuen, noch gruseligeren

nicht gemeint sein.

Leider haben sich
diese Geisteskrifte zu
einem kompletten
Wahnsinn vermischt.
Wir werden Sie
verwenden, um
Ordnung im System
zu schaffen.Wie bitte,
Sie fiirchten das
Risiko? Es ist nicht
gefihrlich. Es kénnte
lediglich passieren,
daB Sie im Zustand

der Verblédung enden
werden.Aber machen

Mit Nachbrenner geht es doppelt ziigig dem Ende entgegen
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Spielidee um die Ecke. So weit, so gut oder so
schlecht, ganz wie Sie wollen.Wihrend lhr
Kérper in der Hand ganz offensichtlich
wahnsinniger Existenzen verweilt, begibt sich
Ihre Psyche auf den besten Horrortrip seit der
Erfindung des Doppelwhoppers.

SlamScape ist schrig, schnell und gemein,
also ganz das Richtige fiir eine fixe
Entspannung nach einem grauen Arbeitstag. Auf
jeden Fall liest sich die Story zum Spiel so, als
wire die Epilepsiewarnung am Ende des
Handbuches ernstzunehmen. Sie finden sich in
einer Spielumgebung wieder, die vor lauter
Feinden nur so wimmelt.An jeder Ecke, zu

Au weia. Manch
leuchtende Vorstellungskraft

machten, entspricht. Im Grunde
genommen ist das Ding nichts
weiter als eine Rakete, die mit
einer kriftigen Stof3stange Marke
U-Stahl versehen wurde,
ordentlich Power hat und so eben
Platz fiir einen Sitz — im Freien
natiirlich, wir alle lieben Cabrios —
bietet. (Na, Klaus, méchtest Du
dich mitsamt deinem Kadettillac
nicht freiwillig melden? Der Red..).
Wihrend Sie das teilweise recht
ibersichtliche Gelinde erkunden,
finden Sie Unmengen von Power-
Ups, schlauen
Hinweisen, Fallen und,
natiirlich, boswillig
gesinnten Individuen.
Sehen Sie einfach zu,
daB3 Sie moglichst
schnell herausfinden,
was lhnen niitzt, was
lhnen schadet und
wie Sie lhren
Hischern am besten
entgehen. Speed ist
lhre beste Waffe,
bleiben Sie immer in

Es kommt immer besser. Von allen Sei
nur die hastige

schneller Bewegung,

Lande, zu Wasser und in der Luft begegnen Sie
feindlichen Gesellen. Einen Vorteil hat die
Angelegenheit:VVenigstens brauchen Sie ihre
Reise durch SlamScape nicht per pedes zu
bewiltigen. lhr, wenn ich es einmal so
ausdriicken diirfte, Reisegefihrt ist eine
Erfindung, die ganz der psychischen Verfassung
der Leute, die sich lhres Kérpers habhaft

i mgitarre mit einem heftigen Punk-
'Metall -Einschlag und Percussion von der
i guten Technosorte machen den
Soundtrack des Games zum.Haérerlebnis.
I: derMusik paithervorragend
temlomgkelt 55: im Kaufpreis

in der Rave Szene der USA.
I MTZ I¥iacom machten sicherlich einen
" guten Griff, als sie diese Band fiir den
Soundtrack des Spiels verpflichteten.

Und wieder verwandelt sich ein Unschonling in e n.e
Leuchttoast

sonst haben die
Feinde Sie bald am Apieep.

Kurzweil in Reinform
SlamScape bietet lhnen vier Level, randvoll mit
Uberraschungen, Action, Panik und
Atemlosigkeit. Trotz der vielen bunten Objekte
ist es den Programmierern gelungen, dem
Spielverlauf jenen allseits beliebten diisteren
Touch zu geben, der sonst nur von nicht
jugendfreien Actionspielen der Olivgriin-Sorte
erreicht wird. Obwohl das Spiel nur vier Level
bietet, werden Sie eine ganze Weile beschiftigt
sein.Von der technischen Seite gesehen, kann
weniger auch durchaus mehr sein. SlamScape
bietet lhnen eine Fiille von 3-D-gerenderten
Objekten und vor allen anderen Dingen
Geschwindigkeit. Dieses Spiel ist schnell,
einfach nur schnell. Auf einer anstandigen
Maschine soll die Bildwiedergabe sagenhafte 60
Frames pro Sekunde erreichen, und es gibt
nach dem ersten Anspielen keinen Grund,
dieser Herstellerangabe nicht zu glauben.
Flissiger Spielablauf wird groB geschrieben.
Sie sehen sich und lhr Schiff nicht aus der Ich-
Perspektive, sondern aus dem Blick einer
Verfolgungskamera, die stindig den besten
Blickwinkel herstellt. Schon diese
Kamerafahrten sind ein Erlebnis, wenn Sie
richtig im Spiel sind, kann es schon einmal
leicht schwindelig werden. SlamScape wird
unter dem MTV-Label vertrieben.Also ist es zu
erwarten, daf3 dieses Game auch einen
anstandigen Soundtrack hat. Und in der Tat,
durch das ganze Spiel begleitet Sie die Musik
einer Kapelle namens God Lives Underwater.
Techno, na klar. Der Beat ist hart und schnell,
passend zu Game. In diesem Punkt kann der

Titel noch einmal richtig glanzen. Falls Ihnen
der Sound gut gefallen hat, finden Sie auf der
CD noch drei Musikvideos der Band. Ich kann
Ilhnen nur raten, sich zuriickzulehnen und zu
genieBen. Sie finden genau die richtige
Einstimmung auf ein actiongeladenes
Ballerspiel. ()

Alternativen:

Battle Arena Toshinden
Playmates @ 89,90 Mark

Fire Fight

Epic Megagames @ ca. 90 Mark
Scorched Planet

Criterion @ ca. 90 Mark

Hersteller: MTV/Virgin Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

Windows 95, Pentium 90,8 MB RAM
(16 MB empfohlen), DirectSound-
kompatible Soundkarte, 2 MBVRAM-
Gafikkarte empfohlen

Pro

Schrill

Schnell, schnell, schnell

Super Soundtrack

Kontra

Keine Netzwerksunterstiitzung

40 von 50

9 von 10
15 von 20
17 von 20

SLAMSCAPE

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

R
m
<
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PacMans Wiedergeburt

Nimmt Thomas Richter einen Hammer in die Hand, endet dies

oft mit einem blauen

Daumen und einer ruinierten Wand. Drum

fand er es gar nicht toll, daB er fiir den Test von Gubble

herhalten soll.

ittlerweile existieren (und sterben)

wohl zigtausende von PacMan-

Varianten auf unserem Markt. Ob es
nun Shareware-Versionen mit der billigsten
Grafik oder aufgemotzte Kopien namhafter
Software-Hersteller sind, das Spielprinzip
bleibt so ziemlich immer das gleiche. Hier und
da gibt es Veranderungen beim Spielaufbau und
bei der Komplexitat des Gameplays.Aus dem
Hause CDV kommt nun Gubble daher und
reiht sich nahtlos in die lange Schlange der
geklonten Pac-Manner ein, obwohl es auf dem
ersten Blick gar nicht wie eine Kopie des
Klassikers aussieht.

Morgens halb zehn in Deutschland. Einfach mal
den Knokkers hinlegen, abschalten... nach
Hause fahren, es sich im heimischen
Wohnzimmer gemiitlich machen und Gubble
D. Gleep den Hammer in die Hand nehmen
lassen.“Was soll denn der Blédsinn?”,
werden Sie sich sicherlich jetzt fragen.
Aber so dhnlich liest es sich in der
Anleitung zu Gubble. Ich staunte
nicht schlecht, als ich die ibermiBig
schwachbriistige Story zu Ohren
respektive zu Augen bekam. Ein
auBerirdischer Gleepster mit Namen
Gubble D. Gleep wurde wihrend
seiner Lieblingsbeschiaftigung (dem
Schlafen) an einen fremden Ort gebeamt.
Sein Entfihrer, ein ziemlich damlicher Roboter,
klart ihn tGber den MiBstand des Planeten
Rennigars auf, den Gubble letztendlich zu
bewiltigen hat.

Méichtig bése Raumpiraten haben auf
Rennigar Zymbots festgenagelt, geschraubt

So etwas gab es doch schon einmal?!
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Diese billige Grafik kriegt jeder Anfénger hin
der mit 3D-Studio bewaffnet ist!

Vorsicht vor den fliegenden Untertassen - und
Vorsicht vor Gubble!

kann man sich eines kleinen Lachers kaum
erwehren. Profis waren bei Gubble aber
keinesfalls am Werk. Samtliche
Animationsphasen sind sogar als Bitmaps
auf der CD gelagert. Selbst der niedrige
Preis ist fast schon zu hoch fiir ein solch
durchschnittliches Spiel.Yorher besser mal
probespielen...

und genietet. Bei jenen Zymbots
handelt es sich um Plattformen und
Geriisten auf denen noch viel
bésere Aliens ihr Unwesen treiben.
Gubble muB nun auf insgesamt 150
Zymbots (also Levels) in zehn
unterschiedlichen Welten aufraumen
und sie von ihrer Verankerung mit
Hilfe von Werkzeugen befreien.

Alternativen:
PacMan auf dem GameBoy

Mutant Penguins
Sunrise Games @ ca. 80 Mark

Snake Snap 2
iplan @ ca. 29 Mark

Bevor Sie iiberhaupt eines der neuen
Werkzeuge verwenden kénnen, miissen
Sie auf jenes “aufspringen”. Laufen lhnen

wihrend dieses Vorgangs irgendwelche
Viecher uber den Weg, kénnen Sie diese

Hersteller: CDV Software

Preis: ca. 60 Mark
150 Levels ohne grofle o
Minimum:
Abwechslung 486er, 8 MB RAM,VGA,

Win95 (DirectX)

Pro
Witzige Sprachsamples
Gelungene Midi-Musik

Kontra

Grafik aus der Miillconne
SpielspaB bleibt schon nach kurzer
Zeit auf der Strecke

durch Druck auf die “Zwischenraumtaste” (so
steht es in der Anleitung!) einfach liberfliegen,
vorausgesetzt, es sind keine fliegenden
Objekte. Nigel werden mit einem Hammer,
Schrauben sinnigerweise mit einem
Schraubendreher und Nieten mittels eines
Bohrers gelést. Das Spielprinzip dhnelt dem

e BasMan eaki Spiel-/DauerspaB: 32 von 50
orL Fackian.senk. _ _ Handhabung: 8 von 10
Tja, und so steuern Sie nun diesen Grafik: 4 von 20
merkwiirdigen kleinen Kerl durch 150 Levels, Sound: 13 von 20

in denen aber kaum groBe Abwechslung
geboten wird. Zur billigen Rendergrafik gesellt
sich zum Glick ein ansprechender, lustig
klingender Sound.Wenn der kleine Gleepster
lacht oder auch mal seine Kommentare abldBt,




Gib Gas, ich will Spaf!

Martin Mirbach rast auf dem Motorrad in die Zukunft.

Die 2-D-Hintergriinde fallen gegeniiber den
librigen Grafiken deutlich ab

Die iiberwiegend néachtlichen Kulissen sorgen
fiir durchweg diistere Grafiken

enn man GT Interactive glauben darf,

ist in 25 Jahren alles anders. Kriege

und Umweltgifte haben groBe Teile der
Erdbevolkerung ausgeldscht und etliche
Metropolen in Geisterstidte verwandelt. In den
verschiedenen Teilen dieser Ruinen liefern sich
die Uberlebenden auf superschnellen Speed-

Wenn Scorcher lauft,
lauft es gut

Bikes gnadenlose Rennen. Die Bikes sind von
einem Kraftfeld umgeben, das neben bis zu vier
Meter hohen Spriingen auch rasante Seitwarts-

Von den sechs vorhandenen Rennstrecken
muB man sich die schwereren erst verdienen

Ohne schiitzendes Kraftfeld wiren solche
Réhren kaum zu meistern

bewegungen und kurzzeitige Geschwindigkeiten
von um die 450 km/h méglich macht. Dieser
Sport der Zukunft nennt sich Scorcher und
kommt jetzt als Spiel zu lhnen.

Sechs Strecken stehen zur Verfiigung, die
natiirlich steigende Anforderungen an das
Geschick des Spielers stellen. Ein Ubungsmodus
und ein zusitzlich einstellbarer
Schwierigkeitsgrad sollen helfen, sich mit dem
Spiel vertraut zu machen. Dank der einfachen
Steuerung ist Scorcher sogar liber die Tastatur
sehr gut spielbar, was allerdings auch unbedingt
notwendig ist: In der DOS-Version ist eine
Joystick-Unterstiitzung erst gar nicht
vorgesehen, ebensowenig gibt es bei Scorcher
einen Multiplayer-Modus. AuBerdem gilt hier ganz
besonders:VWeniger Hardware gleich weniger
SpielspaB. Und dann wiren da noch einige
Mangel zu vermelden...

Leider hatten wir mit Scorcher unsere liebe
Last. Eine angeblich reviewfihige Beta lieB sich
erst gar nicht starten, wir muBten auf die “Final”,
also die originalverpackte Verkaufsversion,
warten.Auf dieser befinden sich zwei Versionen
des Spiels, eine fiir DOS ab Version 5.0 und eine
native Windows 95-Edition. Die DOS-
Installationsroutine brach (auf verschiedenen
Rechnern mit verschiedenen DOS-Versionen)
stets wegen eines Lesefehlers ab. Und auch unter
Windows 95 steht nicht alles zum besten, wie
Sie dem nebenstehenden Bug-Report entnehmen
kénnen. Trotzdem, wenn Scorcher lauft, liuft es
gut. Besonders auf einem MMX-Rechner mit
3Dfx-Grafikkarte kommt echtes Konsolenfeeling
auf.

Allein wegen dieser Tatsache erreicht das Spiel
trotz allem noch eine recht hohe Wertung. Mit
ein wenig mehr Entwicklungszeit (oder vielleicht
einem wirkungsvollen Patch) hitte sogar ein sehr
gutes Spiel daraus werden konnen. Fiir ein so
halbgegorens Produkt aber ist unsere VWertung
eigentlich schon schmeichelhaft.

Bug-Report

Folgende Bugs fielen uns bei Scorcher auf.
Weitere Mangel konnen wir jedoch nicht
ausschlieBen.

@ Scorcher laBt sich nicht unter DOS
installieren. Nach Auskunft des
Herstellers handelt es sich dabei um
einen Fertigungsfehler bei unserer CD
(Wir testeten eine originalverpackte
Verkaufsversion!).

@ Bei Installation unter Windows 95 wird
kein lcon angelegt. Dem Hersteller ist
dieser Bug bekannt, er empfiehlt, selbst
einen Shortcut anzulegen.

© Der im Handbuch beschriebene
Schwierigkeitsgrad “easy” ist im Spiel
nicht vorhanden, dort stehen nur
“normal” und “hard” zur Verfiigung.
Weitere Diskrepanzen zwischen
Handbuch und Spiel sind laut Hersteller
nicht auszuschlieBen.

@ Beim Multitasking ist eine Riickkehr
zum Spiel nicht moglich.

Alternativen:
Rallye Racing 97
Software 2000 @ ca. 100 Mark

Road Rash .
Electronic Arts @ ca. 90 Mark !

International Moto X
Warner Interactive @ 94,95 Mark

Hersteller: GT Interactive
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium 60,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0 oder Windows 95

Pro
Sehr schnell mit MMX und 3Dfx
Einfache Steuerung i
Kontra |
Zu viele Bugs

Wenig abwechslungsreicher Soundtrack
Joystick-Unterstiitzung nicht unter DOS
Kein Mehrspieler-Modus

AN 3 2

24 von 50 |

Spiel-/Dauerspal: .
Handhabung: 9von 10 |
Grafik: 15 von 20 |
Sound: 12 von 20 |
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Komisch, mein Schreibtisch sieht nie so aufgerdumt aus

Sein oder Nichtsein

Die néachtliche Stille rund um das ldndliche Anwesen sollte Sie nicht
allzu sehr in Sicherheit wiegen

Normalerweise singt Martin Mirbach beim Schlafwandeln alte
Seemannslieder. Bei seinem Auslug ins Totenreich verhielt er

dieser Phase hoch
konzentriert. Ich
habe versucht,
mich meditativ in

eulich, wiahrend unserer

sich aber mucksmauschenstill.
Redaktionskonferenz, hielt Klaus wieder

N einen seiner beriihmten Monologe. Sie

missen wissen, daf3 sich diese enormen

Wortschwalle immer auf einem konsequent einen
gleichmiBigen Betonungslevel bewegen und todesihnlichen
selten weniger als 45 Minuten in Anspruch Schiaf zu

versetzen,

um mich so besser in
die Welt eines neuen
Adventures aus dem
Hause NBG
hineinzuversetzen.Aber Sie wissen ja, wie das ist
mit ldsternden Kollegen...

So geht’'s jedem, der unserem Chefred. langer als zehn Minuten lang
zuhort

nehmen. So kam es, daB ich kurzzeitig eingenickt
sein muB. Die Kollegen behaupten zwar, ich
hitte tief geschlafen, laut geschnarcht und wire
schlieBlich sogar mit dem Kopf auf die
Tischplatte geknallt.

Roxy out

Wie so oft in diesem Genre, starten Sie auch
bei AMBER vollkommen unbedarft und
ahnungslos. Sie erhalten eine E-Mail, in der Sie
von einem Freund gebeten werden, sich um
eine gemeinsame Bekannte zu kiimmern. Der
Name dieser Bekannten lautet Roxy und sie ist
zur Zeit damit beschiftigt, mit Hilfe eines neuen
technischen Gerits paranormale Aktivititen in
einem abgelegenen, alten Landhaus aufzuspiiren.

Anm, des Chefschnarchers: Was sie Dir nicht
verraten haben: Dein Schnarchen wurde teilweise
noch von anderen Gerduschen und nachfolgenden
Geriichen begleitet, die wiederum dazu fiihrten,
daB wir fluchtartig den Raum verlieBen.

Das stimmt aber gar nicht, eigentlich war ich in

Ihr Freund hilt diese
Experimente fiir ziemlich
riskant, und scheinbar teilen
Sie diese Auffassung. Da
Sie Roxy angeblich noch
von einem friiheren
' gemeinsamen Projekt
| her kennen und um
ihren Wagemut wissen,
machen Sie sich sofort
auf den Weg.

Hier beginnt das
- eigentliche Spiel,in dem
~ Sie sich zunichst einmal
zusatzliches Wissen
erarbeiten miissen. Nachdem
Sie sich in aller Ruhe in dem von

- Roxy angemieteten Haus umgesehen
haben wird |hnen aber schon einiges klar. Sie
erfahren die wesentlichen Dinge lber Roxy und
ihr Projekt und lernen, mit einigen von ihr
entwickelten technischen Geraten umzugehen.
Ich verrate lhnen auch nicht zuviel, wenn ich
sage, daf3 Roxy versucht hat, lhr BewuBtsein auf
die Astralebene zu bringen, um so mit den
beiden Geistern, die sie im Haus vermutet,
Kontakt aufnehmen zu kénnen.

Vor lauter Ungeduld verzichtete sie bei
diesem Experiment sogar darauf, die Lieferung
eines stirkeren Bauteils fiir ihre Maschine
abzuwarten. Denn eins durfte auf gar keinen Fall
passieren: Sollte es zu einem KurzschluB
kommen, wihrend sie sich noch auf der
Astralebene befindet, wire ihr Geist in der
anderen Dimension gefangen.Als Spieler
brauchen Sie etwa eine halbe Stunde, um



Das Ding auf dem Tisch ist nur eine von vielen absonderlichen
Erfindungen

Auf der Videokassette, die Roxy vor ihrem Ausflug ins Totenreich

aufgenommen hat, befinden sich wichtige Informationen

herauszufinden, daB8 genau dieser Fall
eingetreten ist. Sie finden Roxy ohne
BewuBtsein in der Garage, ihre letzten Worte
auf einem zuvor aufgenommenen Videoband
lauten “Roxy out”.

Nicht neu, aber nicht schlecht
Die Idee, eine Geschichte um junge
Wissenschaftler zu stricken, die sich bewuBt in
einen kiinstlichen Todesschlaf versetzen, ist nicht
erst seit Flatliners etwas abgegriffen.
Andererseits braucht man natirlich irgendeinen
Einstieg, um mit dem Jenseits in Kontakt zu
treten, und in technischer Hinsicht ist AMBER
bestimmt nicht schlecht umgesetzt. Die
Grafiken benétigen eine |16-bit Farbtiefe und
sehen dann auch sehr gut aus, besser sogar, als
die Screenshots auf diesen Seiten vermuten
lassen. Schone Videos, eine stimmige
Geriuschkulisse und gute Sprecher runden den
ordentlichen Eindruck ab.Auch die Steuerung
und die Handhabung des Inventars verlassen
sich ganz auf bewihrte Wege: Man klickt sich
von Bild zu Bild, der Cursor veridndert sein
Aussehen sobald ein Gegenstand untersucht
werden kann und sogar die Gegenstinde im
Inventar blinken kurz auf, wenn man sich um sie
kiimmern sollte.

So weit, so gut.Worauf es aber bei einem
Adventure ankommt, ist die Spielbarkeit. Und
hier hapert es leider bei AMBER. Zwar bewegt
sich die Fairness der Ritsel immer im griinen
Bereich, was aber eklatant stort, sind die Langen
im Spiel. Man hat sich bei AMBER bewuBt
dagegen entschieden, eine Karte zu integrieren,
mit deren Hilfe der Spieler zuvor besuchte
Orte erneut aufsuchen kann. Laut Handbuch

meinen die Entwickler,“daB das die Atmosphire

des Spiels stort” So aber ist es mehr als
drgerlich, wenn man zum Beispiel wiederholt
durchs Haus hetzen muB, um etwas in einer
Bedienungsanleitung nachzulesen. Denn einfach
ins Inventar packen und mitnehmen kann man
das Teil auch nicht. Und wie Sie unschwer aus
dem Kasten ersehen kénnen, gibt es viel zu
lesen in AMBER.Wohl dem, der Gber ein
fotografisches Gedichtnis verflgt.

Storyline und Technik
brauchen sich nicht
hinter berithmten
Vorbildern zu verstecken

Noch schlimmer sind die Phasen, in denen
der Spieler zu totaler Untitigkeit verurteilt
wird. Es kann nimlich passieren, daf plétzlich
ein Gegenstand aus dem Inventar aufblinkt.
Nimmt man ihn in die Hand, treten bestimmte
Abliufe in Gang, in die man aber nicht mehr
eingreifen kann. :

Keine Anm. des Chefzweideutigkeitenliebhabers,
der ist vor Lachen vom Stuhl gefallen.

Solche selbstlaufenden Sequenzen dauern
mitunter mehrere Minuten und kénnen ganz
schon am Geduldsfaden zerren. Hat man bei
den Wegen doch zumindest die Méglichkeit, auf
die Einblendung der Uberginge zu verzichten,
gibt es hierbei nichts zu tun als abzuwarten.

Sind Sie in der Lage folgende Gerite einwandfrei zu bedienen?

Das mobile Peek miBt
paranormale Aktivitit

Der PC ist kein Problem,
meinen Sie? Dann finden Sie
mal das Passwort...

Das BAR erfiillt den gleichen Zweck
wie das Peek, ist jedoch genauer
und nur stationar einsetzbar

Das Potential ist da

Was ist nun von AMBER zu halten? Man sieht
dem Spiel schon auf den ersten Blick an, da die
Entwickler sehr viel Enthusiasmus und Herzblut
eingebracht haben.Auch wer sich sonst nicht
fur Parapsychologie und spirituelle
Zusammenhinge interessiert, wird schnell
merken, wie griindlich hier recherchiert wurde.
So braucht sich also weder die Storyline noch
die technische Umsetzung hinter so beriihmten
Vorbildern wie Shivers oder Lighthouse zu
verstecken. Lediglich das Gameplay, und darauf
kommt es schlieBlich zu allererst an, zieht das
Spiel ordentlich nach unten.Vielleicht reichen
die Verkaufszahlen ja aus, um eine Fortsetzung
zu rechtfertigen. Zu wiinschen wire es dem
Team, man hatte namlich durchaus mehr aus
den guten Ansitzen machen kénnen. Bis dahin
muB man sich wohl mit den gleichen schwer
ertriglichen Langen abfinden, die sich auch auf
der Tips und Tricks-Seite im Internet finden
lassen. Sie kénnen ja mal reinschauen:
http://members.aol.com/ambersite. ()

~

Alternativen:
Shivers
Sierra @ 29,95 Mark

Lighthouse
Sierra @ 119,95 Mark

Terror Trax
Grolier ® 49,95 Mark

T
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Hersteller: NBG
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Uberzeugende Grafik .
Solide Technik

Kontra

Nicht sonderlich originell
Etliche Lingen
Stockender SpielfluB

Spiel-/Dauerspal: 24 von 50 |
Handhabung: 8 von 10 |
Grafik: 18 von 20 |

AMBER - REISEN INS JENSEITS

15 von 20

Sound:




besuchen.

er Ball ist rund, ein Spiel dauert 90
D Minuten und der Pokal hat seine

eigenen Regeln.Alles unumstéBliche
Weisheiten, die auf ewig ihre Giiltigkeit
behalten. Dachten wir jedenfalls, und so war es
bisher ja auch. Doch jetzt schickt sich NBG an,
die FuBballwelt mit einem neuen Spiel auf den
Kopf zu stellen.Verindert wurde so ziemlich
alles. Es sind nicht mehr Menschen, die auf dem
griinen Rasen kicken, und ein Ball wird auch
nicht linger benétigt. Ebenso wenig ist natiirlich
vom Regelwerk Ubriggeblieben. Das kénnen Sie

Die folgenden drei Aufstellungsvarianten
werden in einem Manual auf der CD
angeboten, das aber nur mit dem Acrobat
Reader einzusehen ist.VWas soll’s, bei nur
vier Spielern gibt’s sowieso nicht viele
Variationsmoglichkeiten.

Die Durchschnittsaufstellung taugt
besonders zum Spieleinstieg

! i |
Angriff heiBt hier die Devise, dafiir klafft
hinten eine Liicke

f i ]

Mit der Mauertaktik 128t sich bestenfalls
Zeit schinden

sich aber ganz und gar nicht vorstellen? Na,
dann lesen Sie mal weiter.VWas genau sich alles
verindert hat und welchen Sinn oder Unsinn
das Ganze macht, erzihle ich lhnen weiter
unten. Falls Sie es eilig haben sollten, reicht aber
ein kurzer Blick in die VWertungsbox. Denn so
gut kann wirklich kein Mensch schreiben, daB
sich eine weitere Beschiftigung mit Botsoccer
lohnen wiirde...

Bose bolzende Boliden

Botsoccer spielt in ferner Zukunft. Die besten
Roboter-Teams jeder Galaxis kimpfen um den
Cup des Universums. Den Sport, in dem sie das
tun, will man uns als eine Weiterentwicklung
des irdischen FuBballs verkaufen. Gekickt wird
mit einer Dose Cyberkraut, die etwa so
aussieht wie das AltlfaB von der Tankstelle
nebenan. Und was die Regeln angeht — es gibt
keine. Nur die Harte zahlt, und wenn man einen

Mit den Mankos von
Botsoccer kdnnte man
locker eine weitere
Seite fiillen

Gegner erschlagen muB, um ihn von der Dose
zu trennen, dann tut man es eben. Zitat aus der
Spielbeschreibung:“Hier kommt die erste
FuBballsimulation, bei der nur die ganz Harten
und Fiesen gewinnen! Aber wenn Dir das zu
aufregend ist, dann geh doch heim zu Deiner
Mami und héang’ Dich an ihren Rockzipfel.” Und

Team editieren

Fegenera
tEallfert
Schiagk

Wenigstens das Manual in der Acrobat-Datei 1aBt keine Fragen offen

FuBball mal ganz anders

Martin Mirbach erlebte ein ganz auBBergewodhnliches FuBball-
Fiasko. Jetzt will er nie mehr wieder ein Auswartsspiel

Auch in blau wird das Spiel nicht
abwechslungsreicher

mit dem gleichen Geist und ebensowenig Esprit
haben sich die Entwickler an die weitere
Gestaltung des Spiels begeben.

Botsoccer ist eine Mischung aus Action und
Simulation. Auf dem Spielfeld kann man seine
Truppe mit den Cursortasten oder dem
Gamepad hin- und herdirigieren und, wie
gesagt, mit Hilfe brutaler Hirte den
Gegner in die Knie zwingen. Eine Art
Managerfunktion darf man dartber
hinaus auch noch wahrnehmen.
Hier geht es in erster Linie
darum, die besten Bots
(so heiBen die
Roboter) zu
verpflichten und mit
einer Vielzahl von
Zusatzmodulen
auszuristen,um
(wieder ein Zitat) die
“Gegner noch besser
zu foulen” Auf dem
Spielfeld kicken jewei
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vier gegen vier, was ungefihr so reizvoll ist wie
SitzfuBball. Die eigenen Spieler gewinnen mit
den absolvierten Spielen an Praxiserfahrung,
wodurch sich ihr Marktwert erhoht. Trotzdem
macht man meistens Verlust, wenn ein Spieler
mit besseren Fahigkeiten gekauft wird. Das
eigene Budget im Auge zu behalten, ist daher
ebenso notwendig wie, dank der wenigen
gestalterischen Mittel, simpel.

Wo bleibt da der SpafR3?

DaB es sich bei Botsoccer um eine

Und noch’n Spielfeld auf noch ‘'nem Planeten:
Im Grunde bleibt aber immer alles beim Alten

offensichtlich recht betagte DOS-Engine
handelt, wird auf dem Cover geflissentlich
verschwiegen. Der einzige Hinweis zum
bendtigten Betriebssystem lautet “lduft unter
Windows 95”. Und das tut es auch, allerdings
mehr schlecht als recht. Mit Logitech-Mausen
versteht sich das Spiel (iberhaupt nicht, der
Zeiger ruckelt und stockt bei allen
Menii-
Bildschirmen
und ist nach
Beendigung
des

Windows 95 sehr instabil und stiirzte bei
unserem Test mehrmals ab. Man hitte dem
Spieler viele Probleme ersparen kénnen,
wenn man nur darauf hingewiesen hitte, daf
Windows 95 zu vermeiden ist. Im reinen
DOS-Meodus gibt es namlich wenigstens diesen
Arger nicht.

Auch der technische Standard im -
eigentlichen Spiel bewegt sich auf keinem
besonders hohen Niveau. Die Grafiken zum

‘ﬂ . ¥,
neue Sessio

—~—

#hetes Team
£feam 18schen
> .-f s VA

Seine Spielart wahlen darf man ganz zu
Beginn, aber nur die Multiplayer-Option bringt
etwas Fun

Beispiel erreichen leider nur unteres MittelmaR.

Zwar gibt es auf jedem Planeten
unterschiedliche Spielfelder, was sich aber
ausschlieBlich auf die optische Gestaltung
bezieht. Komisch eigentlich, daB ausgerechnet
die rechteckigen Spielfelder vom FuBball wie
wir ihn kennen erhalten geblieben sind. Beim
Einbau von Gimmicks, Hindernissen oder einer
totalen Neudefinition des Platzes hért sonst so
gewollte Innovation augenscheinlich auf,
Gleiches gilt fur den Sound, dessen einziges
herausragendes Merkmal in der akustischen
Untermalung der (zahlreichen) Fouls liegt. Aber
wer méchte das eigentlich héren!?

Reicht es lhnen bis hierher, oder soll ich
noch ein wenig weitermachen? VWenn ich
wollte, kénnte ich nimlich locker noch eine
weitere Seite mit der Aufzihlung der

Finger weg
von diesem Spiel!

Schwichen und Mankos in Botsoccer fiillen.
Dann wiirde ich mich lber die mehr als 200
nichtssagenden Teams auslassen. Oder iiber die
einfallslosen Namen der Bots. Oder iiber die
schlecht vom alten Speedball abgekupferte
Spielidee. Oder iiber die erschreckend

schlechte Kl der Spieler. Oder iiber die
ebenfalls unausgegorene Steuerung. Oder,
oder, oder... Aber statt dessen wollen wir zum
SchluB dieses Reviews lieber besinnlich werden
und uns die Sinnfrage stellen, die da lautet:

Wer soll sowas kaufen?

Vielleicht mégen ja die eingefleischtesten
Genre-Fans diesem Titel ein wenig
Unterhaltungswert abringen kénnen. Und
zugegeben, im Multiplayer-Modus kommt
tatsichlich fiir kurze Zeit etwas dhnliches wie
Kurzweil auf, die allerdings schnell wieder
verfliegt. Fiir mich jedenfalls gehort Botsoccer
zu den schlechtesten Spielen, die ich in letzter
Zeit getestet habe.Wenn ich so an die von mir
vergebenen Vertungen der letzten Monate
denke, ist es sogar das schlechteste. Falls Sie
sich wirklich mit dem Gedanken tragen sollten,
79,95 Mark in dieses Spiel zu investieren, dann
Uberlegen Sie doch mal:Was kénnten Sie auf

m

Team editieren

B! LSS
IKonto: 154

{Regeneration:
{Ballfertigkeit:
{Schlagkraft:

Seine Manageraufgaben, also Kaufen und
Verkaufen, kann der Spieler Uber diesen
Bildschirmmen

Optionen

Die Grafik der Mentibildschirme sieht ganz
klar besser aus als die des Spiels

den knappen 80 MB, die Botsoccer auf lhrer
Festplatte belegt, alles unterbringen? Wie viele
Bundesliga-Spiele kénnten Sie fiir das Geld live
erleben? Und ganz bestimmt nicht zuletzt:
Welche guten Sportspiele sind fiir diesen Preis
bereits im Handel? Auf alle diese Fragen kann
es nur eine Antwort geben: Finger weg von
diesem Spiel! ()

Alternativen:

WWE In your house

Acclaim @ ca. 90 Mark

Sensible World of Soccer
Sensible Software @ 69,95 Mark

Kick Off 96
Anco @ 49,95 Mark

Hersteller: NBG
Preis: 79,95 Mark

Minimum:
486 DX 100, 8 MB RAM,VGA,
DOS 5.0

Pro

Addhh, lassen Sie mich kurz
iiberlegen...

Kontra

Idee, Spielbarkeit, Grafik, Sound,
Preis,...

BOTSOCCER

8 von 50
6 von 10
7 von 20
8 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:




Immer auf die Grof3en

Deutsche Version)

Martin Mirbach lauscht der blondesten Stimme,
seit es Herzblaitter gibt.

der grofartige Soundtrack des Emmy-

Preistragers Chris Boardman und
schlieBlich die Netzwerkoption fir bis zu acht
Spieler brachten dem Titel in unserer letzten
Ausgabe eine satte 84er Wertung. Kann sich
diese Wertung bei der Lokalisierung eines
Actionspiels eigentlich verdndern, wenn man
bedenkt, daB die Engine und das eigentliche
Spiel im Grunde unverdndert bleiben?

E in gutes Spieldesign, eine solide Grafik,

Es macht einfach SpaB,
dieser Stimme zu lauschen

Allen, die mit dem Kauf von G-Nome auf das
Erscheinen dieser lokalisierten Version gewartet
haben, méchten wir daher verraten, ob sich das
Warten gelohnt hat. Und allen, die die PC
Power nicht regelmaBig lesen, erteilen wir einen
strengen Verweis und beweisen gleichzeitig
unseren guten Willen, indem wir den Inhalt des
Spiels noch einmal kurz zusammenfassen.

Halb Mensch, halb Klaus

Bei dem G-Nome handelt es sich um ein
Produkt der militirischen Genforschung. Das
Ding sieht in etwa aus wie eine Riesenechse auf
zwei Beinen, es ist schnell, aggressiv und

Auf solche Unionssoldaten diirfen Sie aber
nicht schieBen, die gehdren auch zu den Guten

Und damit lhnen die Erfiillung dieser
Aufgabe nicht allzu leicht gemacht wird, tobt
im gesamten Universum ein gnadenloser
Krieg. Drei Rassen, die der Menschheit alles
andere als freundlich gesinnt sind, haben sich
zu einer Allianz verschworen. Als reaktivierter

In der ersten Trainingsmission legen Sie nur
ein statisches Ziel in Schutt und Asche

wurde nicht gespart. Besonders die Stimme
von Susi (“Herzblatt”) Mdller, die Sie als
Cockpitansage wihrend des gesamten Spiels
begleitet, bringt das richtige Feeling ins Spiel.
Dafiir vergeben wir einen weiteren Punkt in
der Soundwertung und, weil’s einfach SpaB

Zur Not treten Sie dem Vieh doch einfach vors
Schienbein

Kriegsveteran kimpfen Sie also an Bord eines
riesigen HAWCs gegen Scorps, Darkens und
Mercenaries. Sie kénnen aber nicht nur
kdmpfen, sondern ebenfalls Allianzen eingehen
und |hre Gegner so bis zu einem gewissen
Grad gegeneinander ausspielen. AuBerdem ist
es moglich, den eigenen HAWC zu verlassen,
bei einem Kameraden einzusteigen oder den
fahrbaren (besser: laufbaren) Untersatz des
Gegners zu erobern.

Mit den Augen eines FuBgangers sicht das
Universal Order-Szenario so aus

birenstark. AuBerdem ist es unfihig Schmerzen
zu empfinden oder Gefiihle zu verspiiren.
Entstehen konnte diese ultimative Waffe unter
MiBachtung aller Vertrige, indem menschliche
Kriegsgefangene als lebende Versuchsobjekte
miBbraucht wurden.Wie dem auch sei, jetzt ist
es da und wartet in einem unterirdischen
Geheimlabor auf seinen ersten Einsatz. lhre

. Aufgabe besteht darin, es aufzuspiiren und zu
vernichten.

Susi macht’s maéglich

Leider ist es eher die Regel, daB einge-
deutschte Fassungen etwas hinter dem
Original zuriickbleiben oder maximal dessen
Niveau halten kdnnen. Bei 7th Level dagegen
hat man richtig geklotzt und nur vier Wochen
nach Erscheinen der englischen Version eine
rundum gelungene deutsche Fassung
hingelegt. Samtliche Inhalte wurden sorgfiltig
Ubersetzt, und vor allem bei den Sprechern
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macht, dieser Stimme zu lauschen, auch noch
einen Extrapunkt in der Gesamtwertung.
Wenn Sie also bis jetzt gezdgert haben:
Warten Sie nicht linger — und greifen Sie zur
deutschen Version! (1)

Alternativen:
Mechwarrior 2: Mercenaries |
Activision @ ca. 90 Mark a

Earthsiege 2
Sierra @ ca. 100 Mark

Rebel Assault 2
LucasArts @ ca. 90 Mark

Hersteller: 7th Level
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM,
4-fach CD ROM, SVGA,Windows 95

Pro

Innovatives Gameplay
Komplexe Missionen

Guter Sound und gute Stimmen
Kontra

VWenig Abwechslung im Terrain

Spiel-/DauerspaB: 42 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 19 von 20

TOTAL: 86 |



Im Osten nichts Neues

Als Redaktions-Experte fiir Nahost-Angelegenheiten hat sich
Frank Fischer in den Pilotensessel begeben und ist dem
Sonnenaufgang entgegengeflogen.

ch, wie beruhigend ist es doch zu
A wissen, dal es auch heute noch

Game-Designer gibt, die regelmiBig
Nachrichten schauen. So wissen sie immer,
was in der Weltgeschichte vor sich geht und
konnen ihre Spiele dann zeitgemal3 und
kritisch gestalten. Solche Game-Designer
scheint auch das bis dato relativ unbekannte
Softwarehaus MSI zu unterhalten. Mit dem
jungsten Titel greift man dort nimlich die
Golfkriegs-Thematik neu auf, die einem aus
diversen amerikanischen Soap-
Dokumentationen schon hinldnglich bekannt
sein diirfte.Wiirde die Botschaft der Macher
solcher Sendungen mit der Realitit
libereinstimmen, dann war der Golfkrieg
endlich mal wieder ein Krieg, der so richtig
SpalB gemacht hat.

This is not a
game...

Und den gleichen
SpaB soll dann auch
die moderne
Kampfflugsimulation
Back to Baghdad
machen — na, wenn
das keine tolle
Voraussetzung ist.
Man behauptet gar,
daB es sich bei dem
Produkt nicht um

Ein echter Rohrkrepierer

schlieBlich jeder Ladevorgang zeitmiBig eine
durchschnittliche Dauerwerbesendung
Ubertrifft, kann es durchaus aufgrund des
erhohten Kaffekonsums recht schnell zu
Magenbeschwerden kommen.VWenigstens
hidlt man sich dann automatisch an die
verordnete Zwangspause gegen eventuelle
Epilepsieanfille.

Kleiner Satellit

In geradezu faszinierend enger Freundschaft
scheinen die Entwickler mit General
Schwarzkopf zu stehen, der doch wirklich,
so die Entwickler, das gesamte strategische
Satellitenmaterial herausgeriickt habe, das in
der letzten Zeit vom Verteidigungs-
ministerium muihsam gesammelt wurde.
Einmal mehr wird deutlich, welch hohen
Stellenwert der
Spielemarkt schon
bei den Militirs hat.
Und das muB man
den Machern dann
auch wirklich lassen
— so schlecht wie
der Rest des Spieles
ist die Grafik
wirklich nicht.
Zumindest kann sie
mit den anderen
mittelmaBigen Titeln
der letzten Monate

ein Spiel, sondern um die Wirklichkeit
handelt und stellt somit die meisten
Versprechungen der Konkurrenz in den
Schatten. Doch womit man die Konkurrenz
vor allen Dingen in den Schatten stellt, ist die
Dauer der Ladevorgange. Man ist ja gerne
bereit, sich bei der Installation einer neuen
Software in Geduld zu iiben, aber wenn dann

Nachtflug = Blindflug?

halbwegs mithalten. Leider bekommt man
sie dann aber in ein recht mieses Flugmodell
verpackt, das mit den seltsamen
aerodynamischen Eigenschaften eher an
einen betagten Verkehrshubschrauber
erinnert, als an den bewihrten US-Kampfjet.
Wer nun denkt, daB man dem gefrusteten
PC-Piloten wenigstens ein paar nette Videos

Hoffentlich schmiert sie ab

oder andere storytechnische Schmakerl
verabreichen wiirde, hat sich geschnitten.
Spartanisch geht es von einer
Missionsbeschreibung zur nichsten, und
schon bald fragt man sich nach dem Sinn des
Ganzen. Irgendwie bekommt man die
Gegner selten richtig aus der Nihe zu
sehen, da die Raketen ohnehin fast immer
treffen.

Zu echtem Dogfight, wie man es von der
Konkurrenz her gewohnt ist, kommt es
nicht.Wen wundert es da noch, daB auch
das Handbuch absolut sparsam ausfillt. Alle
paar Seiten bekommt man ein komplett
weiBes Blatt prasentiert.Vielleicht méchte
man aber auch hier wieder der Epilepsie
vorbeugen. Insgesamt kann man das Spiel
kaum einem Spieler ernsthaft empfehlen.
Eventuell werden extrem geniligsame Golf-
Fetischisten ihren SpaB an dem sandig,
knirschigen Wustenspektakel haben,
vielleicht setzt sich aber auch die
Epileptikerselbsthilfe fiir die Vermarktung
ein — wer weill. ()

Alternativen:
Air Warrior |l

Interactive Magic/Kesmai @ ca. 90 Mark _

AH-64D Longbow

Jane’s Combat Sim./Electr.Arts @ ca.
90 Mark

Flying Corps

empire Interactive ® ca. 00 Mark

Hersteller: Msi
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
Pentium 90, |16 MB RAM, DOS oder
Windows 95

Pro

Gute Frage...

Kontra

Schlechte Flugeigenschaften

Lange Ladezeiten
Durftiges Handbuch

BACK TO BAGHDAD

21 von 50

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

7 von 20
5 von 20

3 von 10
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Ja, bitte trage mich aus diesem Spiel!”

Zwei Tirsteher an der Pforte zur Hélle

: Erbfehler

¥ arum bloB sind Nachfolger von
erstklassigen Filmen meist nur billige

¥ Kopien ohne jeglichen
Qualitdtsanspruch? Gut, es gibt auch ein paar
Ausnahmen. Man denke dabei beispielsweise an
Alien 2 oder Odyssee 2010. Merkwiirdigerweise
verhilt es sich im Spielesektor meistens ganz und

gar nicht so. Command & Conquer war
seinerzeit schon ein Hit, und der Nachfolger
riumte ebenfalls noch einmal kriftig auf. Auch der
zweite Teil von Privateer erstickte erst kiirzlich
im Lorbeerbad. Die Liste der gut gemachten
Deszendenten (ja, auch ich kann mit einem
Thesaurus umgehen) auf dem PC-Markt ist

P
Gleich l4uft Eigelb heraus...

“Ich bin ein boser Damon und werde Dich vernichten!”
hallte es durch den finstren Wald. “Ich bin Thomas Richter
und gehe gerade mit meinem Schwert spazieren.

— SLOSH! - SPRITZ!"”, tonte es schon bald zuriick.

endlos. Darum ist es auch gar nicht
verwunderlich, wenn man als Liebhaber eines
Klassikers gespannt auf eine Fortsetzung wartet,

Die Steuerung ist der
groBte Schwachpunkt
von Ecstatica 2

die auch noch ganz heif3 zu sein scheint und
schon lange in der Pfanne der Entwickler
brutzelt. Aber es gibt auch enttiuschende

Ausnahmen, und manchmal bekommt man als
Spieler die heiBe Pfanne ins Gesicht geschlagen.

Anm. des Chefbraters: Hey, das ist DIE Idee — oh,
freut Euch mal aufs ndchste Redaktionsessen, meine
Lieben... hehe.

Die Geburt

Es war einmal ein béser Damon. Jener dunkle
Geselle aus dem Reich der Toten liebdugelte mit
Ecstatica, einer jungen hiibschen Prinzessin, die er
dann auch gleich an sich riB. Solch ein
GesetzesverstoB3 (wir gehen jetzt mal davon aus,
daB Ecstatica kein Interesse an unserem
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gehérntem Freund hatte) pafte dem Helden des
Landes natiirlich iberhaupt nicht und dieser
stiirzte sich sodann wagemutig in die Schlacht
gegen das Bose. Zipp-Zapp-Zupp, die Prinzessin
war befreit und ein weiteres Traumpaar hat sich
gefunden. So verlief die etwas “schlichte” Story
des ersten Ecstatica-Teils. Nach iiber zwei Jahren
hat es das Team um Andrew Spencer nun endlich
geschafft, den zweiten Teil Uber die Biihne zu
fihren.Was dabei heraus kam, sieht zwar auf den
ersten Blick wie ein Zwillingsbruder aus,
entpuppt sich aber nach genauerer
Untersuchung als MiBgeburt, die an vielen
Ecken und Enden krinkelt.

Selbst die “neue” Story ist genauso flach
wie die des Vorgingers. Ein machtiger
Zauberer hat ein biBchen zuviel mit
schwarzer Magie gespielt und
zusammen mit seinen vier
Kumpanen eine Horde wilder
Démonen ins Land geschickt die
alles kurz und klein schlagen.Auch Ecstatica
wird nattirlich wieder das Opfer einer
Entfithrung. Zu allem UberfluB ist ein
méchtiges Siegel, mit dessen Hilfe das Bose

Na, na, wer wird denn hier auf Frauen eindreschen?

Schwirmen geraten. Wieder mal wurde Andrew
Spencers Ellipsoiden-Grafik bis ins letzte Detail
ausgereizt. Man kénnte glatt annehmen, der
Osterhase habe sich selbst an der grafischen
Entwicklung zu schaffen gemacht. Einem Face-
Lifting wurden ebenfalls die zahlreichen
Animations-Phasen der Spielfigur unterzogen.
Unser eierkopfiger Kampfer kann jetzt nicht
mehr nur noch laufen, springen, treten und mit
dem Schwert zuschlagen, sondern auch noch
schwimmen und zaubern.

Die Krankheit
Aber genau hier liegt auch der grofte
Schwachpunkt von Ecstatica 2. Sie
steuern namlich keinen
Schwertkimpfer, sondern einen

zappelnden Fisch! Stindig ist man

bemiiht, sich irgendwie in die
richtige Richtung zu drehen, und hat

man es einmal geschafft, blendet plétzlich
die Kamera zu einer anderen Ansicht um,
was letztendlich zur vélligen Verwirrung
fiihrt. Oftmals ist lhr Held nur als kleiner

Pixelhaufen in weiter Ferne zu erkennen,
oder er wird von
irgendwelchen
Objekten vollig
verdeckt. Nicht nur,
daB man in Kimpfen
deutliche Defizite
wegen der miesen
Steuerung hinnehmen
muB, auch eine
einfache Uberquerung
einer schmalen Treppe
oder einer Briicke
artet in ein wahres
Fiasko aus. Noch nie
habe ich eine solch
verkorkste Hand-
habung einer Spielfigur
gesehen.Alles geht an

in Zaum gehalten werden kénnte, in sieben Teile
(warum bloB immer sieben?) zersprungen, die
allesamt breit verstreut im Land zu finden sind.

Anm. des Chefungliicksraben: Ich kenne noch mehr
mit sieben, z.B. sieben Jahre Pech, die sieben
Schwaben, Siebenschldfer, Zylinder Nummer Sieben,
Sand sieben...

Das Heranwachsen
Tatsdchlich wurde Ecstatica 2 hauptsdchlich
in Sachen Grafik erweitert und
ordentlich aufgepeppelt. Zum
einen ist die VWelt, in der das
Action-Adventure angesiedelt ist, um
einiges groBer als beim Vorginger
ausgefallen. Andererseits hat man
auch viel mehr Komplexitit in den
Aufbau der SVGA-
Umgebungsgrafik gebracht.
Zahlreiche Monster und eine
Flora und Fauna, die sich sehen
lassen kann, lassen einen ins

diesem Manko
zugrunde, da trdstet auch die coole Grafik nicht
driiber hinweg. ‘

Scheinbar hat man von den Schwichen des
ersten Teiles keineswegs gelernt und selbst den
Fehler des nicht vorhandenen Inventars
beibehalten. Es férdert nun mal (iberhaupt nicht
den Spielspa3, wenn man nur einen Gegenstand
mit sich herumtragen kann und zigtausend Mal
wie bléd durch die Gegend rennt um einen
vergessenen Gegenstand wieder zu suchen.Wen
interessiert es da noch, daf im Spiel selbst
zahlreiche Schitze versteckt wurden, die einem
evtl. zu einer Auffrischung (neben den Phiolen)
der Lebensenergie verhelfen? Auch bei der Anzahl
feindlicher Ellipsoiden-Horden hat
man deutlich iibertrieben.An fast

jedem neu betretenem Ort
finden Kampfe mit
irgendwelchen Viechern statt.

Die Hinrichtung
Ecstatica 2 bietet exzellente Grafik,
gepaart mit einem verhunzten

Wenn der Frust die Oberhand gewinnt, hilft
eben nur noch Suizid

Die verwinkelte Burg ist nur ein kleiner Tei
der groBBen Spielumgebung

Gameplay. Musik und Sound kénnen sich zwar
ebenfalls héren lassen, das fortwihrende
Donnern nervt aber auf Dauer auch erheblich.
Aus E2 hdtte man deutlich mehr machen kénnen,
und das mit sehr wenig Aufwand.Wenn ich eine
gute Story von einer schénen Grafik ummantelt
sehen mochte, dann schaue ich mir lieber Star
Trek im TV an und rikele mich ohne jeglichen
Frust auf meinem Sofa. Forget this game! (1)

\\
| Alternativen:
. Ecstatica
. Psygnosis @ ca. 40 Mark
...eben alles andere...
Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:
486er, 8 MB RAM, SYGA, Win95
4| (DirectX), Ihre starken Nerven
' Pro
Exzellentes Grafik-Design
Schaurig diisteres Ambiente
Kontra
hahaha!
Spiel-/DauerspaB: 26 von 50
| Handhabung: 1 von 10
~ Grafik: 17 von 20
Sound: 14 von 20
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PC Power erhebt Anklage

Wir haben uns heute hier zusammengefunden, um liber das
Spiel Battlecruiser zu verhandeln, daB3 nach Meinung des
Anklagers Marco Gremmel zu lebensbedrohlichen
Nebenwirkungen fiihren kann.

nklage:“Danke, hohes Gericht. Ich
A mdchte mich noch einmal bei meinem

Psychologen bedanken. In unzihligen
Sitzungen haben wir gemeinsam {iber mein
Erlebnis mit diesem Spiel gesprochen..”” —
Verteidigung: “Einspruch! Dies tut nichts zur
Sache!” — Anklage:“Und ob es das tut!
Immerhin entstanden meine Leiden nur durch
dieses Spiel, das mich in ein tiefes Trauma
versetzte und zu seelischer Abgrenzung
fuhrte.Yon anderen Anwendern ist bekannt,
daB es bei ihnen zu Schocks, Psychosen und
sogar Herzstillstinden gekommen ist, als sie
das Spiel auf ihrem Computer installiert
haben.” — Richter:“Fahren sie fort, Herr
Anklager”

Anm. des Chefgeschworenen:Aber erst nach der
Verhandlung!

Medizinische Gesichtspunkte
Anklage:"Danke sehr. Als ersten Zeugen
mochte ich Dr. Michael Kriiger aufrufen.—
Herr Kriiger, wir haben eben schon gehort,
daf3 es bei Menschen, die dieses Spiel auf
ihrer Festplatte installierten, zu medizinischen
Problemen gekommen ist — wie laBt sich
diese Tatsache erkliren?” — Kriiger:“Sie
sprechen da ein sehr interessantes Thema an.
Unsere Studien haben ergeben, daB3 diese —

Buchstaben und Zahlen

sagen wir — Nebenwirkungen allesamt aus
Schockzustinden resultierten, die beim
Spielen des Produkts eintraten.”

Anklage: “Ja, aber wie kann ein
Computerspiel eine solche Reaktion
hervorrufen?” — Kriiger:"“Wir vermuten, dal3
dieses Produkt im Gehirn eine Art
Schutzabschaltung hervorgerufen hat. Damit
sollte verhindert werden, dal3
schwerwiegende Schiden am Gehirn selbst
entstehen. Bei Versuchen mit Ratten und
Menschenaffen, die man vor einen PC setzte,
auf dem Battlecruiser lief, starben die Tiere
alle innerhalb eines Zeitraumes von zwei bis
funf Minuten. Das spricht also fiir das
menschliche Gehirn, das sich selbst
abschalten kann, um so etwas zu verhindern.”

Anklage: “Doch kann diese
Schutzvorrichtung auch zu Psychosen und
Todesfillen fihren?” — Kriiger:“Leider muf3
ich dies bejahen. Es dauert einen Augenblick,
bis das Gehirn die potentielle Gefahr, die von
diesem Spiel ausgeht, erkennt und etwas
dagegen unternehmen kann.Wir haben
festgestellt, daB Menschen die ersten finf
Spielminuten noch ohne Schiden tberstehen,
dann die ersten Nebenwirkungen zu sehen
sind und je nach Anwender das Gehirn nach
zwei bis drei weiteren Minuten abschaltet. In
dieser Zeit konnen psychische, aber auch

physische Schaden auftreten.”

Anklage: “Wie sehen diese
Nebenwirkungen aus, von denen sie eben
sprachen?” — Kriiger:"“Zuerst ist ein
Muskelzucken zu beobachten, das gleichzeitig
mit Brechreiz auftritt. AnschlieBend tritt
Speichel aus, der Spieler kann nicht mehr

Battlecruiser
sehen und sterben

richtig sprechen und hat starke
Atembeschwerden. Kurze Zeit spiter hat er
die ganze Kontrolle Uiber seinen Kérper
verloren und reagiert nicht mehr auf duBere
Reize. Dies geschieht wohlgemerkt nur dann,
wenn die eigenen Schutzfunktionen zu spat
einsetzen.” — Anklage:“Ist das Spiel ihrer
Meinung nach gefihrlich?” — Kriiger:“Es ist
lebensgefihrlich und sollte sofort vom Markt
genommen werden. Es ist extrem leichtsinnig
von der ELSPA, dem Verband europiischer
Spielehersteller, dieses Produkt fiir Kinder ab
drei Jahren bedenkenlos freizugeben.” —
Anklage: “lch danke lhnen.Verteidigung: Ihr
Zeuge!”

Verteidigung: “Sie

Wo ist jetzt vorne und wo hinten?

behaupten, dafi es
beim Spielen von
Battlecruiser zu
krankhaften
Reaktionen bei den
Benutzern
gekommen ist.Wie
erkliren sie sich, daf3
die Entwickler des
Spiels von derartigen
Auswirkungen
verschont blieben?”
— Kriiger:“Das ist
relativ einfach zu
erkliren. Das Team
war von Beginn an
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mit dem Produkt konfrontiert.Wahrend der
immerhin sieben Jahre langen Entwicklung
konnte es sich langsam ans Endprodukt
gewdhnen und immunisierte sich auf diese
Weise."” —Verteidigung:“Also frage ich sie
noch einmal fiirs Protokoll: Sind sie sich
absolut sicher, daB dieses Spiel bei jedem
Menschen zum Tode fithren kann?” — Kriiger:
“So, wie sie diese Frage formulieren, kann
man nicht von hundertprozentiger Sicherheit
sprechen, aber..” —Verteidigung: “Danke, keine
weiteren Fragen!”

Spielerische Aspekte

Richter:*Wie ich Ihren Unterlagen

Es lebe die Ubersicht - schwammige Steuerung im

Gefecht

ab und...

‘=" 1... 1 P ¥

Funktionen

Rechts unten ein kleiner Einblick in die zahlreichen

entnehmen kann, Herr Anklager, wollen Sie
nicht auf die Handlung des Spieles eingehen.
Ich finde diesen Aspekt allerdings wichtig fiir
die weitere Verhandlung und bitte daher die
Verteidigung, uns lber die Storyline
aufzukldren, falls beide Parteien einverstanden
sind.” — Anklage: “Wir erheben keine
Einwinde.” —Verteidigung: “Sehr gerne, Euer
Ehren. Zu diesem Zweck rufe ich Herrn
Wolfgang Zingler in den Zeugenstand, den
deutschen Pressesprecher der Firma
GameTek, die maBgeblich an der Entwicklung
des Spiels beteiligt war. — Herr Zingler,
erzdhlen sie uns doch bitte einmal etwas Uber
die Handlung und den Aufbau lhres Spiels!”
Zingler:"“Das werde ich sehr
gerne tun. Die Story spielt in
einer fernen Zukunft. Der
Battlecruiser ist riesiges
Kampfschiff, das eine groBBe
Anzahl an Personal und einige
Raumschiffe tragen kann.
AuBerdem kénnen mit ihm
Waren und Personen befordert
werden. Die meisten Funktionen
werden von der Briicke aus
bedient. Dazu dienen ein HUD
und drei weitere Displays, die der
Spieler nach seinen eigenen
Bediirfnissen konfigurieren kann.
Weitere Bildschirmseiten dienen
zur Navigation, Personalver-
waltung, taktischen Kriegsflihrung
und zum Manévrieren im Raum.
Doch hat der Spieler nicht nur

=i | die M&glichkeit, das groBe

Mutterschiff zu fliegen, sondern
kann auch in eines der
zusitzlichen Raumschiffe steigen.
Seine Aufgaben beinhalten also
auch das Landen von Shuttles und
das Fiihren von Schlachten in
kleineren Abfangjagern.Als ob das
nicht schon genug wire, kann
man auBerdem noch Handel
treiben.”

Verteidigung: “Also ein sehr
komplexes Spiel, das die Spieler
tagelang beschiftigt?” — Zingler:
“So ist es!” —Verteidigung:“Keine
weiteren Fragen.” — Anklage:“Die
Anklage hat zur Zeit keine
Fragen, behilt es sich aber vor,
den Zeugen zu einem spiteren
Zeitpunkt noch einmal
aufzurufen.”

Die Mingel
Anklage:“Um zu zeigen, welche
gravierenden Mingel das Spiel
aufweist, rufen wir Frau Miriam
Hohlbein in den Zeugenstand,
die unter Lebensgefahr einen
Test durchfihrte. — Frau
Hohlbein, bitte erklaren sie uns
doch in einigen kurzen Sitzen,

welche Mingel dieses Spiel

aufweist.” — Hohlbein:“Sehr gerne! Ich habe
schon beim Studium der Anleitung, die im
Vergleich zu diesem doch so komplexen
Spiel eher einem Faltblatt dhnelt, festgestellt,
daB ich nicht sonderlich viel SpaB beim
Testen haben werde. Die in der Anleitung
beschriebenen Funktionen funktionieren
teilweise nicht richtig oder fehlen ganz.
Wenn mal etwas genau so funktioniert, wie
man es sich vorstellt, dann ist das schon ein
Wunder”

Verteidigung: “Einspruch! Mit etwas
weniger Ironie, bitte!” — Richter:“Sie haben

Battlecruiser
bleibt hinter allen
Erwartungen zurtick

es gehort, Frau Hohlbein.” — Hohlbein:VVenn
man alles sachlich betrachtet, dann hitte
man noch weitere sieben Jahre Entwicklung
investieren sollen. Die Steuerung ist
schwammig, die einzelnen Funktionen sind
schwer zu finden, Buttons lassen sich erst
beim zweiten oder dritten Anklicken
aktivieren. Ganz schlimm steht es mit der
Ubersichtlichkeit. So etwas gibt es ndmlich
kaum.Alle Ideen der Entwickler scheinen
ungeordnet irgendwo im Spiel
untergebracht. Einfach schrecklich!” —
Richter: Ich denke, das wir nun genug gehort
haben, ich danke allen Beteiligten und
schreite nun zur Urteilsverkiindung... ()

Mai 1997 PC Power
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Alternativen:
Privateer Il: The Darkening
Origin @ ca. 90 Mark
VWhale's Voyage | und |l
n Neo @ ca. 50 bzw. 70 Mark -
< Das gute alte Elite g
o '
(=8 Hersteller: GameTek
(= Preis: ca. 80 Mark
M L ;
Minimum: i
m Unsere Empfehlung: Pentium 60,
g
g 8 MB RAM, DOS 5.0, SVGA
5 Pro
Die Grafik ist nicht ganz so schlecht
z wie der Rest
"8 Kontra
H Die Musik nervt
Es gibt keine Ubersichtlichkeit
t Es wimmelt von Fehlern
< Spiel-/Dauerspal: 8 von 50
**l Handhabung: 2 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound: 8 von 20
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OP ruft Dr. Mirbach

Martin Mirbach hat an der Universitat zu Ost-Albanien
promoviert und kurzerhand ein eigenes Krankenhaus eréffnet.
Bei lhrem nachsten Wehwehchen wissen Sie also, an wen Sie
sich wenden kénnen...

er liegt schon gern im Krankenhaus?
AuBer den Arzten natiirlich. Aber die
liegen ja auch nicht im Krankenbett,

sondern mit der Nachtschwester auf der
Pritsche, und verdienen sich nebenbei ihre Villa
am Privatstrand von Monte Carlo. Falls auch Sie
schon immer von einem solchen Job getriumt
haben, hat Bullfrog jetzt das richtige Rezept fiir
Sie. In Theme Hospital leiten Sie sogar eine ganze
Klinik und stehen damit noch iber den Arzten,
und zwar auch ohne Abitur und einem
abgeschlossenen Medizinstudium. Dafiir miissen
Sie allerdings viel Spielfreude, eine Menge
Gespiir fir Zahlen, wenig Mitleid fir jammernde
Patienten sowie eine groBe Portion Humor
mitbringen. lhrer Karriere im Gesundheitswesen
steht dann nichts mehr im Wege.

Anm. des Chefsdngers: Please, help me, Dr.
Beat...trdller...

Nur fiir Simulanten

Ein Handchen fiir Simulationen konnte Bullfrog
bereits mit Theme Park beweisen, das mit etwa
einer Million Exemplaren zu den
meistverkauften Spielen aller Zeiten gehort.
Viele begeisterte Simulationsfreaks waren
seinerzeit von dem trockenen Humor des Spiels
begeistert und schworten dem bis dato

Schreibt das
Krankenhaus
schwarze Zahlen...

heiBgeliebten und unerreichten Sim City ab. In
Theme Hospital wollten die Entwickler noch
mal alles besser machen und sich damit
endgiiltig in die Phalanx der besten
Simulationsproduzenten einreihen. Und so viel
gleich vorweg: Es ist lhnen in der Tat gelungen.
Bei Theme Hospital handelt es sich um ein
enorm umfangreiches Spiel, dessen
Moglichkeiten vielleicht in ein daumendickes
Handbuch passen, aber sicher nicht in dieses
Review.Als Spieler werden Sie auf direkten
Geheill des Gesundheitsministeriums der Theme
World zum Aufbau eines Hospitals
abkommandiert. Sie starten also mit einem

bescheidenen
Grundkapital,
errichten ein
Krankenhaus,
stellen Personal ein
und versuchen,
moglichst rentabel
zu wirtschaften.
Denn es ist nicht
nur die Bilanz des
Krankenhauses, die
Sie interessiert,
sondern in erster
Linie das eigene
Konto. Schreibt das
Krankenhaus
schwarze Zahlen,
wird auch lhr Salir
regelmiBig erhoht
und Sie kénnen sich

B o

Hand in Hand

S : r {

Arztliche Kunst und finanzieller Wohlstand gehen bei Theme Hospital stets

auf den Bahamas
zur Ruhe setzen, noch ehe Sie die 50 erreicht

haben. Natiirlich ist auch das Gegenteil denkbar:

Bei wirtschaftlichem MiBerfolg landen Sie ohne
einen Pfennig in der Gosse.

Anm. des Chefgossenhauers: Das passiert auch
gewissen PC Power-Redakteuren, die nicht spuren
wollen...

Falls Sie immer dachten, nur das Wohlergehen
der Patienten stiinde in einer Klinik im
Mittelpunkt, lagen Sie damit aber auch gar nicht

Dieser Doc hat kein Gefiihl fiirs Feine, was zihlt, ist nur die
schnelle Mark

so falsch. Besonders in der Aufbauphase, wenn
Sie also gerade das erste Behandlungszimmer
eingerichtet und den Arbeitsvertrag einer
freundlichen Schwester unterzeichnet haben,
sollten Sie versuchen, alle Patienten
hundertprozentig zufriedenzustellen. Denn erst
mit dem Erreichen einer guten Reputation wird
der Patientenstrom so richtig zu flieBen
beginnen und lhr Geldsickl weiter fiillen. Haben
Sie es geschafft, ein Krankenhaus zur
Zufriedenheit des Ministeriums aufzubauen,
werden Sie umgehend zu einer schwierigeren
Aufgabe, sprich ins nichsthohere
Level, abberufen.

Die Fortschritte der
Medizin

Im Vergleich zu Theme Park ist
die technische
Weiterentwicklung bei Theme
Hospital nicht zu iibersehen, was
vor allen Dingen auf den
Grafikbereich zutrifft. Das Spiel
kommt komplett in SVGA daher
und sieht schon deshalb ungleich
edler aus als sein Kirmes-
Yorfahr. Endlich nimmt man auch
den Spielfiguren ab, daB3 sie
tatsichlich in ihrem Umfeld
leben.Wenn zum Beispiel ein
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Arzt eine bestimmte Akte
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Noch recht beschaulich geht es in dieser
Spielphase zu. Trotzdem gibt es schon viel zu
sehen

bendtigt, geht er zum Aktenschrank und sucht
sie sich heraus. Das mag sich zwar banal
anhéren, wenn man sich aber die vielen
Spielfiguren in einem florierenden Hospital
ansieht, findet man schnell Gefallen an der
groBen Liebe zum Detail.

Allerdings braucht man schon einen schnellen
Pentium, um sich wirklich an der Grafik erfreuen
zu kénnen. Die heruntergeschraubte Auflésung
von 320 x 200 sieht nicht nur schlechter aus, auf
dlteren Kisten kommt es auch zu
GeschwindigkeitseinbuBen. Mit zligiger
Geschwindigkeit ins Spielgeschehen einsteigen
kénnen Sie dagegen mit Hilfe des integrierten
Tutorials, das den untrainierten Spieler beim
Aufbau seines ersten Krankenhauses durch die
elementaren Schritte leitet. Uberhaupt erweist
sich die gesamte Steuerung als wohl durchdacht,
die Statistiken sind Ubersichtlich, die lcons
verstandlich und das Ment 1aBt sich mit links
verwalten. Ebenso stimmt der gesamte Sound,
der sich allerdings schlecht in Worte kleiden laBt
(und die Noten fehlen auf meiner Tastatur).

Hier sehen Sie das Theme Hospital-Entwicklerteam, nachdem es zu lange Zeit im eigenen

l“ ____000 ' E l ‘jk

Falls Sie sich bisher noch kein Bild vom
Ausmal der heutigen Apparatemedizin
gemacht haben, nehmen Sie doch dieses her

nur Kirks Freund Pille

Besonderes Highlight des Spiels ist jedoch der
britisch-schwarze Humor, der ohne groBes
BlutvergieBen auskommt und trotzdem immer
voll ins Schwarze trifft.Vor allem die abstrusen
Krankheitsbilder und das Verhalten mancher
Arzte werden mit Sicherheit auch lhnen gefallen.

Viel SpaB im Krankenhaus!
So ist Bullfrog mit Theme Hospital ein Spiel

Krankenhaus verbracht hat. Leider hat sich keine Versicherung bereit erklart, die Folgen des

Arztepfuschs wenigstens finanziell abzumildern.

Wenn's im Krankenhaus so ruhig zugeht,
rutscht lhr Kontostand immer weiter in den
Keller

gelungen, das den Spieler vom ersten
Augenblick an in seinen Bann zieht. Mit etwas
Geschick bekommt man schnell heraus, wo die
versteckten Geldquellen liegen (vom
Durchfiihren Gberflissiger Untersuchungen bis
zum Aufstellen diverser Automaten) und kann
sich der Anmietung weiterer Flichen fiir einen
schmucken Anbau widmen. Sobald jedoch das
nichste Level beginnt, liBt die Spielfreude
etwas nach. Natiirlich nimmt der (ubrigens
auch einstellbare) Schwierigkeitsgrad dann zu,
trotzdem wird man sich wohl kaum eine véllig
neue Strategie zurechtlegen.Will man sich aber
bei jedem Neuaufbau auf die altbewdhrte
Taktik verlassen, nimmt die Routine liberhand
und das Spiel wird etwas monoton.Trotz
dieses Mankos kann man Theme Hospital
ruhigen Gewissens empfehlen und dabei
hoffen, daB man sich beim niachsten Mal fir
einen anderen Spielaufbau entscheidet. Dann
riickt auch unser begehrter Platin Award in
greifbare Nihe. (1)

‘\
Alternativen:
Mad TV 2
Greenwood Entertainment @ ca. 70 Mark

Afterlife
LucasArts @ 79,95 Mark

Mag!!!
Greenwood Entertainment @ ca. 70 Mark

Hersteller: Bullfrog/

: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,

DOS 5.0 (16 MB RAM fiir Windows 95)

A 3 28

Bei dieser vormals gespaltenen Vielleicht hatte man doch einen Nicht ganz korrekt angepaBt
Personlichkeit wurde versehentlich  Spezialisten fir Nuklearmedizin wurde das GebiB3 dieses
die falsche Halfte eliminiert einfliegen sollen netten Herrn

Pro

Leichter Spieleinstieg
Gelungene Grafiken
Trefflicher Humor

Kontra

Wird mit der Zeit zur Routine

2
=
&
7
o
X
W
=
w
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| Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
| Handhabung: 9 von 10 m
5 Grafik: 18 von 20

Sound: 17 von 20

Dieses Haarwuchsmittel
sollte man mal unserem
Chefred. empfehlen

Uberdosieren? Eine
Chemotherapie? Hab’ ich ja
noch nie gehort

Kein Wunder, daB ein solches
Riesenbaby mit der Saugglocke
geholt werden muBlte |

TOTAL: 8 3

Mai 1997 PC Power MRt/




das Spiel.

die deutschen Kinos kam. Und vielleicht
hatten Sie auch viel SpaB an der Action und
den bekannten Zeichentrickfiguren, die
zusammen mit Michael Jordan gegen
libergroBe gemeine Monster antreten
muBten. Doch ganz bestimmt werden Sie
vom gleichnamigen Spiel nicht einmal halb
so viel SpaB haben. Die Umsetzung ist wie so
oft bei Merchandise-Produkten nicht
sonderlich gut gelungen. Hat sich Acclaim

Jam gesehen, der vor einigen Wochen in  mehrere Millionen gesichert, bleibt

v ielleicht haben auch Sie den Film Space nimlich erst einmal die Rechte fiir
nicht mehr viel Geld fiir die

Man achte auf die umwerfende Grafik!

Are you ready to jam?

Kaum sind Bugs Bunny und seine Toon-Kollegen nebst
Basketball-ldol Michael Jordan auf der groBen Leinwand zu
sehen, kommt auch schon das passende Computerspiel fiir den
kleinen Bildschirm auf den Markt. Marco Gremmel moderiert

Gameplay -
oder was davon iibrig ist
Das eigentliche Spiel ist nicht schwer zu
gewinnen.Vor dem Anpfiff liegt es an
lhnen, sich die besten Spieler aus lhrer
Mannschaft zusammenzusuchen, was nicht
sonderlich schwer fallen dirfte.
AnschlieBend sollten Sie nur noch Drei-
Punkte-Wiirfe riskieren. Da diese fast nie
ihr Ziel verfehlen und die Monster fast nie
mehr als zwei Punkte pro Wurf
einheimsen, haben Sie damit
eigentlich schon
gewonnen.Wenn Sie
mit der Steuerung
klarkommen, diirfen
Sie auch einmal
probieren, den
Bosewichtern den Ball
abzunehmen. Sollte auch
das noch gelingen, steht
dem Sieg nichts mehr
im Wege.
Des weiteren gibt es

Produktion.
Und so
muBte man beim
Spielen gleich die
ersten Einstriche iiber
sich ergehen lassen.
Das Basketballspiel
nach “offiziellen
Regeln” verkommt

zu einem

hektischen noch ein paar kleine
und Spiele, die vor und
technisch zwischen den
unaus-

gereiften

Herumgehopse

mit drei gegen drei
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| |
Wir schreiten zur Teamauswahl -

Kaum nennenswert: Eines der
Eigentlich ziemlich egal Extraspiele.

Dreist aber wirkungsvoll: Ab Das Archiv der PC Power.

durch die Mitte!

eigentlichen Basketball-Turnieren ausgetragen
werden miissen (siehe Kasten). Doch ist man

Technisch und spielerisch
mit Mangeln behaftetes
Mochtegern-Spiel

bei den meisten einfach nur froh, wenn sie
wieder vorbei sind.

Zum Heulen

Die technische Umsetzung la6t Alte_r“atwen'
noch mehr zu Wiinschen Der Film
{ibrig. Besonders die Grafik Richtiges Basketball
4Bt zu Wiinschen iibrig. One on One auf Cé4 E

Zwar bewegen sich die Comic-
Figuren gut animiert und fliissig, Hersteller: Acclaim

Preis: ca. 70 Mark

Kein Vergleich zum Film
Nicht sehr prazise in der Steuerung

Handhabung: 6 von 10
Grafik: 11 von 20
Sound:

|
Spiel-/DauerspaB: 26 von 50

10 von 20 |

doch das bei einer Auflésung, die f
auch schon auf dem Cé4 ruckelfrei Minimum:
tiberzeugte. Der Sound begrenzt z 486 DX 2/66,8 MB RAM,
sich auf einige Effekte, die bei weitem < DOS 6.0,VGA
klarer hitten sein kénnen. Kurz gesagt: d P
: i 5 g ro
Finger weg vom Spiel — sehen Sie sich lieber W e e
noch einmal den Film an! (OB Nettes Spiel fiir Kinder
Das macht mehr SpaB < Kontra
und ist billiger. (2 A Grafik, Sound, Gameplay nicht
N ausgereift
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Evidence

Thriller und Actionspiel in einem

Wenn der Held eines neuen Adventures ausgerechnet ein
Journalist ist, dann gibt es eigentlich nur einen, der ihm zum
Erfolg verhelfen kann: Klaus Trafford. Ob er’s auch diesmal

schafft?

iner der interessantesten Filme, den ich im
E letzten Jahr gesehen habe — und

mittlerweile noch dreimal (ungekiirzt) auf
Video, heifit From Dusk Till Dawn. Er beginnt als
Gangsterfilm in Wild-West-Ambiente nahe der
Grenze zu Mexiko: Zwei Brider nehmen eine
Geisel auf ihrer Flucht nach einem Uberfall; als
diese durch die Schuld des psychopathischeren
der beiden stirbt, bemichtigen sie sich eines
Vaters und dessen beider jugendlichen Kinder.
Dank derer Hilfe gelangen Sie iiber die Grenze
und zum vereinbarten Treffpunkt, einer Bar, wo
sie auf ihre Partner warten wollen. Doch
plétzlich, ohne Vorwarnung, stellt sich heraus, daB
fast alle Gaste nichts anderes als Vampire sind,
und der Thriller wird zum Splatterfilm — nicht
weniger interessant als die erste Hilfte, im
Gegenteil.

Warum ich lhnen das erzihle? Nun, Microids,
ein franzosisches Label, das schon linger im
Geschift ist, aber in der letzten Zeit recht wenig
von sich reden machte, hat mit Evidence ein
Adventure herausgebracht, das ebenfalls mehr als
ein Genre vereint. Und auch hier kommt der
Wechsel ganz plétzlich — und mit ebensolchem
Uberraschungsmoment wie bei besagtem Film...

Beruf: Reporter

Es beginnt ganz harmlos: Dan Singer ist Reporter
bei Channel Z, einem Fernsehsender, der es sich
gerade gemlitlich gemacht hat, als seine Ex-
Freundin und Kollegin Sarah anruft: Sie bittet ihn,
sofort in deren Apartment zu kommen, da sie
hochbrisante Unterlagen besitze. Und sie miisse
befiirchten, daf3 sie in Gefahr schwebe. Dan,
hilfsbereit und immer noch in die Kleine verliebt,
macht sich auf den Weg, nur um festzustellen, dal3
das Madchen inzwischen ermordet wurde. Durch
eine Verkleidung als Monteur kommt er
schlieBlich an dem Polizisten vorbei ins
Apartment der Ermordeten. In ihrem Computer
— und zwar ausgerechnet im “Papierkorb™ (auf
dem hollindischen Mac-Display bei Lourens steht
tibrigens "“Prullenbak”, was im Twentschen Dialekt
Miilltonne bedeutet. So viel zum Thema
Softwareschrott!). Er st&Bt auf den Namen Alec
Smith — Bezirksstaatsanwalt und Onkel Sarahs,
doch auch Smith hat inzwischen das Zeitliche
gesegnet.

Spielen Sie doch krank!

Smiths letzter Aufenthaltsort war das Lake
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Haben Sie auch wirklich an den Autoschliissel gedacht?

Hospital, doch als Dan dort ankommt, wird er
zundchst mehrfach abgewiesen, zuletzt von zwei
Sicherheitsposten sogar recht hart angepackt.
Fleisch ist aber geduldig, und so wartet Dan, bis

Selten gab’s bei
Adventures so viel
Abwechslung

ein Lieferwagen vorfihrt. Eben schnell
reingehiipft, und wenig spiter befindet sich Dan
in Zimmer 8, wo Smith gelegen hatte. Dort findet
der rasende Reporter einen Zettel, den er
zunichst einmal einstecke. Er verlidBt den Raum,

alarmiert aus einem anderen Krankenzimmer die
Schwester und eignet sich unterdessen den
Generalschliissel aus deren
Zimmer an. Die Wache setzt
Dan auBler Gefecht, er
flichtet in den Fahrstuhl —
und dann passiert das, was
ich eingangs angedeutet
habe: Es gibt einen
vollig unerwarteten
Genre-Wechsel. Aus
einem Adventure mit
wechselnder
Perspektive wird ein
Action-Ballerspiel
Marke Wumm in der
Ich-Perspektive!
Spiter, wenn man




In der oberen Etage ist ein Safe...

Nett sehen die nicht aus

Um 18 Uhr in Enschede...

sich den Weg aus dem Krankenhaus
freigeschossen hat (ja, Sie haben richtig gelesen!),
nimmt das Ganze wieder adventuretypische Ziige
an, um im weiteren Spielverlauf noch einige Male
zu mutieren — zu fast allen gingigen Genres:

L
1 = ot

Von der Zeichnung
zum Spiel...

== o |!

Beat’em-Up, Shoot'em-
Up, eine Snooker-
Simulation und sogar
eine Autoverfolgungs-
jagd sind mit von der Partie. Microids nennt diese
Einschiibe “Realtime-Action”, und genau das isses
denn auch, denn wenn Sie zu lange zdgern...— Na
ja, zehn Speicherstinde haben Sie ja. Einen solch
ungewdhnlichen Mix habe ich meinen Lebtag
noch nicht gesehen, jedenfalls nicht, wenn das
eigentliche Game ein Adventure ist!

Nicht sehr zimperlich
Die eigentliche Story, also die zu |6senden Ritsel
und zu entdeckenden Geheimnisse, sind —
verglichen mit Werken wie Gabriel Knight 2 oder
Day of the Tentacle — so umfangreich nicht, dafiir
aber schén knackig und garantiert nicht so ohne
weiteres und in einem Durchgang zu erledigen.
Der zusitzliche Reiz und damit eine erheblich
lingere Spieldauer ergibt
sich aus den Genre-
Zutaten.Wobei, das
muB man fairerweise
sagen, gewisse
Jugendschiitzer
an manchen
Stellen mehr
als ein Auge
zudriicken
missen. Wenn
der Held
beispielsweise
am Fahrstuhl
zwei Kugeln in
den Riicken
bekommt oder
selbst zur Waffe
greift und seine

Gegner erledigt, ist
das nicht immer
jedermanns Sache.

Andererseits gibt es derlei Szenen sogar schon
bei Derrick, also was soll's? Im ibrigen ist From
Dusk Till Dawn auch (noch) nicht indiziert
worden...

Bezeichnend fiir die Qualitit des Spiels ist auch
die Grafik.Wenn sich Dan in Bewegung setzt,
wechselt die Ansicht in seine Perspektive und
kehrt beim Betrachten eines Raumes oder eines
Gegenstandes wieder in die urspriingliche Form
zuriick. Schén gemacht, fliissig und vor allem nett
anzusehen sind auch alle tibrigen Animationen.
Allerdings ist es recht
merkwiirdig, daB sich
Dan nach dem
Gesprich mit Sarah
wieder ruhig in seinen
Sessel setzt.Aber gut,

das ist Korinthenkackerei, und wenn man sucht,
dann findet man immer ein Haar in der Suppe
(gell, Frau Mauerdder?).

Warte noch ein Weilchen...
Die Hintergrundmusik, dem jeweiligen
Geschehen angepaBt, die deutsche Sprachausgabe
und die FX im Actiongeschehen gehen klar, ich
hdtte mir dann und wann allerdings etwas mehr
Dialoge gewiinscht. Das Multiple-Choice-
Verfahren mag zwar heutzutage “in” sein, aber
wenn ich daran denke, wie viel ich damals bei
Infocom-Adventures “reden” konnte... vielleicht
hat ja ein Entwickler mal Erbarmen mit mir.

Warten ist manchmal das Stichwort bei
Evidence: Nicht immer haben Sie sofort
Gelegenheit, in ein bestimmtes Gebaude zu
gelangen oder eine Person zu treffen. Sie kénnen
sich u.a. lhre Zeit vertreiben, in dem Sie einfach —
nichts tun (vor dem Krankenhaus oder kurze
Zeit spater in der Bar).Ansonsten heiBt es,
moglichst viel zu untersuchen, alles, was nicht
niet- und nagelfest ist, mitzunehmen — spéter
kann es von lebenswichtiger Bedeutung sein.
Manche Gegenstinde sind aber mit bloBem Auge
nicht auszumachen, hier muB das sehr
komfortable Pop-Up-Menii (es gibt deren drei)
unten rechts aktiviert und eine Aktivitit wie z.B.
“sehen” angewdhlt werden.

Das Spiel endet mit einem Bootsrennen, bei
dem auch der letzte Bésewicht mitsamt seinem
Gefihrt in die Luft fliegt. Auch hier zeigt sich
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noch einmal, daBB man sich bei Microids nicht nur
in einem Genre auskennt. Hut ab, was man hier
sieht, das ist wirklich gekonnt. Allerdings gilt auch
hier: Je besser der Rechner, desto schneller die
Grafik, alles klar?

Aber wie bewertet man das?
Nun kdmen wir zu jenem Punkt, der mir immer
wieder Kopfzerbrechen bereitet — wie bewertet
man ein Spiel, das aus mehreren Games
zusammengesetzt ist? Einzeln? Vergessen Sie’s, bei
meinen Rechenkiinsten (siehe letzte Ausgabe)
geht das schief. Nur das Adventure allein? Geht
auch nicht, denn der Reiz des Ganzen ist ja
gerade der beschriebene Wechsel zwischen
mehreren Genres. Ich gehe in mich, lasse sechs
Jahre Berufsleben als Spieletester (angeb’, prahl!)
Revue passieren — und erinnere mich der VWorte
von meinem alten ASM-Kumpel Hans Joachim
“A-Man” Amann, der bei BMG, dem deutschen
Distributor Microids, als PR-Manager fungiert.

Wie sagte er noch am Telefon, auf seine
personliche Einschitzung hin befragt? “Das Teil
miite nach meiner Ansicht (und Achim kennt
sich da aus! Echt!!) zwischen 80 und 85 Punkten
bekommen.” Ich zihle also alles zusammen und...
tut mir leid, Achim, Du hast Dich leicht geirrt,
siehe unten! (1)

Alternativen:

Da suchen Sie lange! Einen solchen
Genre-Mix mit Adventure als
Ausgangspunkt gab’s bislang noch
nicht.

Hersteller: Microids / BMG
Preis: 99,95 Mark

Minimum:

486 DX 66,8 MB RAM,VESA-
kompatible Grafikkarte,

DOS oder Windows 95

Pro

Sehr knackige Ritsel

Langer SpielspaB durch Realtime-
Action

Gelungene Pop-Up-Meniis

Kontra
Vergleichsweise wenige Dialoge

EVIDENCE

Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
Handhabung: 10 von 10
Grafik: 16 von 20

15 von 20

Sound:

A 3 23



Duell der Meister

Hinter dem Steuerkniippel seines Dreideckers kampft Frank
Fischer fiir den Erhalt eines Sprichwortes. Und wirklich - bis
dato ist der Meister noch nicht vom Himmel gefallen...

sein, als zu Beginn des Ersten Weltkrieges

die Rotorblitter der Oldtimer-Flugzeuge
die Wolkendecke durchpfliigten. Die Freiheit
schien grenzenlos und keiner der Piloten mochte
so recht daran denken, daB tief unter ihm blutige
Schlachten in den Schiitzengriben tobten.Wieso
auch — hoch oben am Himmel genossen die
Veteranen der Liifte eine echte Narrenfreiheit.
Die SchuBweite der herkémmlichen Waffen
reichte damals kaum bis in den normalen
Flugbereich hinein, und an Boden-Luft-Geschitze
war iiberhaupt noch nicht zu denken. Friedlich
und relativ unbeachtet konnten die ersten Piloten
ihre Runden drehen.

E s muB wohl durchaus romantisch gewesen

Der Sinn des Fliegens

Das dnderte sich dann aber schlagartig, nachdem
man in den jeweiligen Hauptquartieren erkannt
hatte, wie wichtig es sein konnte, die Lage aus der
Luft zu tiberwachen, um zum Beispiel den
Nachschub an den richtigen Stellen einzusetzen.
Flugs wurde die Produktion der fliegenden Kisten

Ein Traum wird Wirklichkeit - die Fokker ist startbereit.

angekurbelt und nach einer méglichst auf die glorreiche Idee, ein, Schnellfeuergewehr an  Problem mehr, zu einer stattlichen Anzahl von
schlagkriftigen Waffe gesucht. Man kam schnell der Maschine zu installieren, so daB sich der Pilot ~ Abschiissen zu gelangen.
endlich auch gegen andere “Kundschafter” zur
Wehr setzen konnte. Fortan war an ein Gut geﬂogen ist halb gewonnen
gemiitliches Reisen iber den Wolken nicht mehr ~ Wiahrend sich die einen vor allem durch ihre
zu denken. Jeder Pilot war gezwungen, stindig akrobatischen Flugtricks auszeichneten, machten
nach Gegnern Ausschau zu halten. Neben der die anderen durch ihre hohen Trefferquoten von

Ausbildung im Fliegen war von nun
an obendrein eine gewisse Begabung
in der Kunst des zielsicheren
SchieBens unverzichtbar.

Nun erst zeigte sich, wer wirklich ‘
fliegen konnte. Jede vollbrachte
Flugstunde zahlte sich aus, denn
er Strt ist gegckt - nun heiit es Erfahrung war die einzige Chance,
durchhalten.. die einem beim Dogfight, dem
KKampf von “Mann gegen Mann”
noch blieb. Langsam ging den beiden
Kriegsparteien jedoch der
Nachschub an Piloten aus. Neue
Freiwillige wurden schon nach
wenigen Theoriestunden ins Cockpit
gesetzt, wo so mancher schon bei
seiner ersten Schulstunde das
Zeitliche segnete.Andere machten

Auch exotischere Flugmaschinen sind mit von der Partie.

jedoch sehr schnell von sich reden, indem sie sich reden.Alles in allem ging es dort oben
einen gegnerischen Piloten nach dem anderen jedoch recht fair und ritterlich zu. Oft tberflog
vom Himmel fegten. Bei all den Anfangern, die man den notgelandeten Widersacher noch
e = Tl schon froh waren, wenn sie das Flugzeug einmal, um nach dem Rechten zu sehen. Nicht
Wer weif3, wer da gerade kampft - vielleicht i
sogar Clinton gegen Gates? liberhaupt halbwegs unter Kontrolle hatten,war  selten wurde sogar an der Absturzstelle Erste
es fiir einen echten Crack dann auch gar kein Hilfe geleistet. Auch der beriihmt-beriichtigte
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Manfred Freiherr von Richthofen muB3 zu den
fairen Vertretern seines Berufes gehért haben.
Den roten Anstrich hat er jedenfalls angebracht,
um zu zeigen, daB er keine Tarnung nétig hat und
bereit ist, sich einem fairen Kampf zu stellen.

Welcher echte Flugi-Fan hat nicht schon
hundertmal “Der Rote Baron” aus seiner
Videosammlung herausgekramt und dabei
getraumt, selber hinter dem Steuer der Maschine
zu sitzen? Nach dem Film folgt dann der
obligatorische Griff zum Joystick und man
versucht, dem Traum bei einer netten
Flugsimulation etwas niherzukommen. Doch
schon nach dem dritten AbschuB stellt sich der
gewohnte Frust ein.Wieder einmal kommt eine
Sopwith Camel vorbeigeflogen, und wieder
einmal reagiert der Pilot genauso unprofessionell
wie sein ehemaliger Wingman.Was aber kann
man tun, um endlich wieder etwas Abwechslung
in den tristen Simulationshimmel zu bringen? Bei
Interactive Magic und Kesmai hat man sich schon
seit geraumer Zeit mit diesem Problem befaf3t
und schafft nun Abhilfe.

Des Kriegers neue Kleider
Nur wenige Hartgesottene diirften den Titel “Air
Warrior” kennen. Dieses Spiel hat zwar
mittlerweile den Sprung in die obersten
Kultregionen geschafft, bleibt aber, was den
Bekanntheitsgrad betrifft, weit hinter den Offline-
Kenkurrenten zuriick.
Das méchte
Interactive Magic nun
indern. In einer Zeit, in
der das Internet in
aller Munde ist und
sich fast jeder PC-
Besitzer nach einem
Provider umsieht,
startet man mit dem
AirWarrior Il einen
erneuten Versuch.
Neben einer normalen
Flugsimulation mit
iber 300 Missionen
bietet das Spiel die
Option, online gegen
unzahlige menschliche
Widersacher
anzutreten.
Interessanterweise hat
man mehr als nur ein
einzelnes Szenario
eingebaut. Es stehen
einem gleich drei
Kriege mit jeweils
unterschiedlichen
Szenarien zur Auswahl.
"Wer den Ersten
Weltkrieg bevorzugt,
bekommt nette

Fur Wissensdurstige gibt's auch eine
umfangreiche Bibliothek.

Der Vollbildmodus verschafft den nétigen
iberblick.

Unter den zahlreichen Cockpitarts ist auch so
manches hiBliche Entlein.

anderen Szenario — dem Zweiten Weltkrieg oder
im Koreakrieg — zur Sache. Ob tber Europa oder
in fernéstlichen Gefilden — auch hier wurden die
bekanntesten Maschinen digital umgesetzt. Die
fliegenden Kisten weisen zum Teil groBe
Unterschiede in der Steuerung auf und lassen
sich fast ausnahmslos auch halbwegs so fliegen,
wie man es vom historischen Original erwarten
wiirde.

Doch leider kann der Air Warrior auch so
manche Schwachstelle aufweisen.Vor allem fillt
die unzeitgemiBe und triste Grafik auf.VWeder am
Boden noch in der Luft geht es sonderlich
farbenfroh zu. Details, wie man sie von anderen
Flugis her kennt, muB man beim Air Warrior mit
der Lupe suchen und das Cockpitdesign sucht auf
der Negativskala
seinesgleichen. Dafiir
besticht mit iber 130
MB Cockpit-Artwork
zumindest die
Quantitat. Doch ist die
drittklassige Grafik
wirklich ein Grund, um
das Spiel von seiner
Einkaufsliste zu
streichen? Wohl kaum,
denn der Online-
Modus ist derart gut
gelungen, daB3 man
diese Nachteile schnell
vergessen hat, und sich
hochmotiviert auf
einen der zahlreichen,
echt menschlichen
Piloten am digitalen
Himmel stiirzt.

Schadenfreude
Die Steuerung fillt
erfrischend einfach und
schnell hat man auch
den ersten Abschul3
erzielt. Es handelte sich
zwar auch um einen
Neuling, doch die
Freude ist trotzdem

Dreidecker und
andere leichte, leineniiberspannte
Propellermaschinen geboten. Der Vorteil des
Fliegens in dieser Periode ist die relativ geringe
Fluggeschwindigkeit, die noch echte Dogfights
ermdglicht. Ein wenig schneller geht es dann im

riesig. Endlich wird
man mit unzihligen verschiedenen Flugmanévern
konfrontiert, die einem kein
computergesteuerter Gegner bieten kann.Wie
sonst ist es zu erkliren, daB sich hin und wieder
sogar der eine oder andere echte Pilot in die
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Welt der Air Warrior verirrt und dort mit vollig
neuen, trickreichen Flugmanévern Furore macht.
Hin und wieder trifft sich auch mal ein
Griippchen von Spielern, um gegen eine andere
Mannschaft anzutreten. Ganze Firmen-
Belegschaften sind zum Teil unterwegs, um sich
gegenseitig zu bekriegen, und auch die Jungs von
Interactive Magic und Kesmai verbringen zum Teil
ihre Freizeit mit diesem Spiel.Wer vom Fliegen
einmal genug haben sollte, kann sich immer noch
mit dem integrierten Mission-Editor die Zeit
vertreiben.Wihrend man in den USA die
Méglichkeit hat, iiber Compuserve eine
Verbindung zu anderen Netzpiloten aufzubauen,
arbeitet man hier in Deutschland mit dem
Anbieter AOL zusammen.Alle nétigen
Installationsdaten und die zehn obligatorischen
Freistunden liegen dem Spiel schon bei.Wer tber
ein Modem verfligt und auch nur etwas VWert auf
Abwechslung und eine steigende
Motivationskurve legt, der ist mit dem Air
Warrior |l bestens bedient und wird sein
Videoarchiv kiinftig links liegen lassen. (1)

Alternativen:

Flying Corps

Rowan Software/empire Interactive
ca. 100 Mark

ein echter Flugsimulator

selber fliegen

Hersteller: Interactive Magic/
; Kesmai

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486DX/50, 8MB RAM, SYGA,Win95

Pro

Einmaliger Mehrspielermodus via
Internet

Vielfalt an Flugzeugen und Szenarien
Integrierter Missionseditor

Kontra
Schwichen bei Grafik und Sound

AIR WARRIOR 2

Spiel-/DauerspaB: 48 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 12 von 20
Sound: 12 von 20

TOTAL:




nldBlich des Releases von Air Warrior 2

zeigte sich Interaktive Magic von der

besonders spendablen Seite. Exklusiv in
PC Power werden neben zehn Exemplaren
des groBartigen Spiels (Review auf Seite 124)
auch drei echte Lederjacken mit
Air Warrior 2-Aufdruck verlost. Diese
Exemplare sind nicht im Handel erhiltlich und
haben — neben einem hohen Material- — auch
Seltenheitswert.

Um an eine der Lederjacken oder eines der
zehn Spiele zu kommen, miissen Sie die
folgenden drei sauschweren Fragen
beantworten und dann noch etwas Gliick
haben, wenn die Hand von Frau Ant... &h...
unserer hollindischen Gliicksfee die
|3 Gewinner ermittelt.

Hier kommen die Fragen:

o Wie viele Missions gibt es bei AW 2?

a) 150
i) b 25
c) mehr als 300

e AW 2 kann online gespielt werden,
deshalb gibt’s zu jedem Game auch die
entsprechende Internet-Software — von
welchem Anbieter!

a) AOL
b) DAK
c) PTT

il e Einer der bedeutendsten Jagdflieger des
ersten Weltkriegs war Manfred von
Richthofen. Sein Spitzname lautete

a) Der griine Bogenschiitze
b) Der rote Baron
c) Der schwarze Ritter
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Technisches Make-Up

Marco Gremmel weif3 nun, wie man Profit aus

einem erfolgreichen Spiel ziehen kann.

or etwas Uber einem Jahr befanden sich
v alle Computerspieler in einem

regelrechten Rausch. Die Ursache dafiir
war Westwoods Echtzeit-Strategie-Knaller, der
bei den Spielern einschlug wie selten ein Spiel
zuvor. Command & Conquer: Der
Tiberiumkonflikt bot bis dahin noch nicht
dagewesenen Spielspal, eine gute
Rahmenhandlung und einen unvergleichlichen
Mehrspielermodus.

Die Aufgabe des Spielers ist denkbar simpel,
jedoch gar nicht so einfach zu vollbringen. Es
geht einfach nur darum, die gegnerische Partei
auszuschalten.Vor Spielbeginn missen Sie sich
entscheiden, ob Sie auf der Seite der GDI
oder der NOD spielen wollen. Je nachdem, fiir
welche Partei Sie sich entschieden haben,
stehen lhnen unterschiedliche Einheiten und
Gebidude zur Verfligung.

Der friihe Klassiker unter den
Strategiespielen wurde Ende des Jahres mit
C&C:Alarmstufe Rot fortgesetzt. Das
Hauptaugenmerk lag bei dieser Fortsetzung
auf der Netzwerkfunktion. Diese wurde

Wie man hier sehen kann, steigerte man die
Auflésung auf SVGA-Qualitét. Damit gleicht es
seinem Nachfolger “Alarmstufe Rot” und wird
noch libersichtlicher.

generell (iberarbeitet, und es war nunmehr
méglich, zu acht gegeneinander oder in
verbiindeten Gruppen den Kampf anzutreten.
Des weiteren hatte man eine Reihe weiterer
Gebdude und Einheiten integriert. Die echte

Ein Orca-Hubschrauber betrachtet die Errichtung
des Bauhofes aus der Vogelperspektive.

Neuerung bestand in der Ubersichtlichkeit, die
dem Spieler beim neuen Teil von C&C geboten
wurde. SVGA verschaffte ungeahnte
Aussichten.

Die Spieler stellten aber schon nach kurzer
Zeit fest, daBl Alarmstufe Rot besonders zum
Einsatz im Multiplay-Spiel etwas zu komplex
wurde. Die vielen Méglichkeiten, die neue
Gebiude, neue Waffen und Einheiten
eroffneten, waren einfach zuviel des Guten.
Und die Machtverteilung zwischen den
unterschiedlichen Weltmichten war ebenfalls
nicht gerade ausgeglichen. Netzwerkspieler
freuten sich schlieBlich liber die Méglichkeit,
zu acht spielen zu kénnen und die SYGA-
Auflésung.

Back to the roots

Mit der SVGA-Version vom ersten C&C-Teil
kommt jetzt das “alte” Spiel in ganz neuem
Aussehen auf den Markt.Vorausgesetzt, Sie
haben keine ernsten Probleme mit Windows
95, unter dem das Spiel ausschlieBlich
gestartet werden kann, erleben Sie den
Tiberiumkonflikt einmal aus einer ganz
anderen Sicht. Die SVGA-Grafik erméglicht es
Ihnen, auch in groBen Schlachten nicht den
Uberblick zu verlieren und einen Angriff der
gegnerischen Partei frither zu erkennen. Die
Leiste mit den Einheiten und Gebiuden wurde
ebenfalls noch einmal von Grund auf erneuert

und sieht jetzt ein wenig ansprechender aus
als zuvor.

Brauche ich diese Neuauflage?
Einzig der unverschamt hohe Preis hilt jetzt
noch vom Kauf ab. Spieler, die noch nie den
ersten Teil von C&C in den Handen hielten
(gibt es die?), sollten ruhig zugreifen — der
Strategie-Bestseller hat namlich nichts an
seinem Reiz verloren. Der gute Sound, das
temporeiche Gameplay wurde nur noch in
Sachen Grafik griindlich auf Vordermann
gebracht. Auch eingefleischte Netzwerkspieler,
die auf den ersten Teil schworen, diirfen ruhig
einmal einen Blick auf die Uberarbeitete
Neuerscheinung werfen. Doch sollte man bei
Virgin auch die Méglichkeit eines giinstigen
Updates fiir Besitzer der DOS-Version in
Betracht ziehen. ()

T

Alternativen:
Warcraft 2
Blizzard Entertainment ® ca. 80 Mark

C&C:Alarmstufe Rot
Virgin @ ca. 90 Mark

Qualitativ sonst kaum etwas

Hersteller: Westwood /
Virgin Interactive

Preis: 119,95 Mark

Minimum:

Unsere Empfehlung: Pentium 60,

16 MB RAM, Windows 95, SVGA

Pro

Macht noch immer spielsiichtig
Ubersichtlicher und grafisch
ausgereifter als die DOS-Version
Laufsicher unter Windows 95

C&C: DER TIBERIUMKONFLIKT

Kontra

Der Preis ist deutlich zu hoch!
Spiel-/DauerspaB: 47 von 50
Handhabung: 10 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 18 von 20
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Die guten alten Zeiten

Vielleicht sind Sie auch schon langer im Besitz eines
Computers und kennen Spieleklassiker. Dann wird lhnen schon
beim ersten Blick auffallen, daB Egyptia keinesfalls dem
Geistesblitz eines jungen Programmierers entsprungen ist.
Marco Gremmel klart auf.

or einigen Jahren war ein 286er noch ein
v besonders hochwertiger und mit

unglaublicher Rechenpower ausgestattetes
Wunderwerk. Damals sah man auch ein, daf8 der
PC in Sachen Spiel und SpaB mit Konsolen und
Commodore-Computern keinesfalls mithalten
konnte. Es gab nur einige wenige Games, deren
Technik und Aufmache heute bestenfalls noch
belichelt wird. Spiele wie Tetris waren die ersten,
die den Einzug in die damals noch ungeahnten
Mbglichkeiten des IBM-Computers wagten. Spiter
hatte jemand die Idee zu Sokoban. Dieser
Klassiker fesselte Unzihlige an ihre Rechner und
verschafften angenehme Arbeitspausen im Biiro.

Technisch konnte sich das Programm sehen lassen:

CGI-Grafik und PC-Lautsprecher-Unterstiitzung
entsprachen dem neuesten Stand der Technik.

Ja, und?
Eben dieses Spiel wurde jetzt neu aufgelegt und
speziell fir Windows 95 entwickelt. lhre Aufgabe

Als kleiner Bonus ist noch der erste Teil auf
der CD enthalten.

Locker spazieren Sie an tiefen Abgriinden
vorbei

Ganz meine Meinung!

war und ist es, Obelisken (friher einmal simple
Kisten), die scheinbar ohne Muster durch den
Raum verstreut herumstehen, an einen fiir sie
vorgesehenen Platz zu beférdern. Das einzige
Mittel, daB lhnen dafiir zur Verfiigung steht sind
Ihre beiden Hinde. Mit anderen Worten: Sie
kénnen die Obelisken ausschlieBlich durch die
Ginge schieben. Ziehen ist nicht! Und aus diesem
Grund sollten Sie vor dem Schieben lieber ein
wenig nachdenken. Steht ein Obelisk namlich erst
einmal einsam in der Ecke, dann kann ihn keiner
mehr retten — und Sie auch nicht, dann ist das
Level namlich verloren.

Alt und neu
Im Gegensatz zu der CGl-Version kann Egyptia
mit einer Reihe von Neuerungen aufwarten, an die
in der Zeit von IBM-DOS noch niemand gedacht
hitte. Eine hochauflésende Grafik (640x480), die
eine Indiana Jones-Atmosphire erzeugen soll und
natiirlich die 3-D-Ansicht von schrdg oben konnte
Sokoban seinerzeit nicht bieten. Um nicht
ausschlieBlich mit geklauten |deen zu hantieren,
hat man auBerdem noch ein paar zusdtzliche
spielerische Aspekte integriert. So lauft in vielen
Leveln ein b&ser Skorpion durch die Gegend, der
ganz bose wird, wenn Sie ihn beriihren. In diesem
Fall wird Ihnen Lebensenergie entzogen, die an
anderen Stellen im Spiel wieder aufgeladen werden
kann.AuBerdem haben Sie nur begrenzt Zeit, um
eines der knapp 60 Ritsel zu lésen. Doch finden
sich in den Labyrinthen verstreute Time-Ups.
Stellt sich natirlich noch die Frage, ob diese
technische Neuauflage tiberhaupt notig gewesen
wiren. Die muB wohl jeder fiir sich beantworten.
Auf mich hatte Sokoban seinerzeit einen
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Vor schénen Landschaften plagen Sie sich mit
dem Verschieben von Obelisken ab

groBeren Reiz als Egyptia heute. In der
Zwischenzeit gab es viele Klone, die auf diesem
Spielprinzip aufbauten, und die ldee ist eigentlich
schon ausgelutscht. Da kénnen auch die
spielerischen Neuerungen nicht viel daran dndern
— schade eigentlich. ()

Alternativen:

Nur eine einzige: Sokoban

Gibt’s in -zig Shareware-Varianten beim
gleichen und bei anderen Herstellern

Hersteller: CDV
Preis: ca. 70 Mark

Minimum:
Pentium 60,6 MB RAM,
Windows 95, SVGA

Pro
Gute graphische Aufbereitung
2-D-Sicht fiir nostalgische Geister

Kontra

Spielerische Neuerungen iiberfliissig
Bei weitem nicht so fesselnd wie
seinerzeit das Original

EGYPTIA

Spiel-/Dauerspal: 34 von 50 |
Handhabung: 5von 10 |
Grafik: 15 von 20

11 von 20 |

Sound:

TOTAL:



In den Tiefen des Meeres

om Clancy SSN

\

Marco Gremmel taucht ab ins blaue Nichts und in die packende
U-Boot-Story von Starautor Tom Clancy.

er den guten alten Herrn Clancy
kennt, der weil auch, wie seine
Romane aufgebaut sind. Meistens

spielen militirische Aspekte eine groB3e Rolle.
Der Schriftsteller zeichnet sich auch fiir das
Script dieses Spiels verantwortlich. Darin
versuchen die bésen Chinesen, die letzten
ungenutzten Olquellen dieser Erde unter ihre
Kontrolle zu bringen.
Diese Situation stellt
eine Gefahr fiir den
Weltfrieden dar. Sie
sind Kommandant des
gefahrlichen und
michtigsten U-Boots
der amerikanischen
Flotte. Und natiirlich
haben Sie keine
einfache Aufgabe, denn
Ihre Entscheidungen
kénnen sich vielleicht
direkt auf das
Schicksal der
Menschheit auswirken.

Film-
sequenzen
vom Besten
Die Filmszenen, die in
SSN geboten werden,
sind Uberaus
professionell erstellt
und erinnern teilweise
an Kinoproduktionen.
Die Nachrichten-
sendungen, die fur das
Spiel inszeniert
wurden, sind
realistisch und von
guten Darstellern
gespielt, was
hoffentlich auch durch
die deutsche
iibersetzung nicht an
Professionalitit
verlieren wird. Der
Autor Clancy hat fiir
eine gute Storyline

Hier wird wieder Schiffe versenken gespielt...

Da hinten rechts ist'FIipper!!

Nicht gerade iiberwiltigend: die einténige
Grafik.

Doch hier beginnt die groBe Enttiuschung.
Obwohl lhnen ein actiongeladenes und
packendes Kampfspiel versprochen wird, sieht
die Wahrheit etwas anders aus. Denn dafiir sind
die Kontrollen des U-Boots etwas zu
schwerfillig. Dieses Spiel ist also mehr etwas fiir
Menschen, die sich mit viel Geduld und viel Zeit
vor den Computer begeben und auf
Realitdtsnihe Wert
legen.
Verfolgungsjagden
wie bei Schleichfahrt
werden Sie hier
ebenso vermissen
wie schnelle
Ausweichmanover
und Attacken. Nach
Studium des
Handbuches und einer
langeren Phase fiir das
Vertrautmachen mit
den Kontrollen kann
es dann losgehen —
allerdings nur mit Hilfe
|hrer Tastatur. Ich weil3
zwar nicht warum,
doch wurde keine
Joysticksteuerung
implementiert.
Gesteuert wird daher
umsténdlich und
unsensibel liber die
Pfeiltasten. Doch
miissen Sie sich neben
der normalen
Steuerung noch eine
Vielzahl an andern
Tasten merken, die Sie
zum Auf- und
Abtauchen, zur
Waffenbedienung und
fur Funkspriiche
benétigen.

Nicht so dolle
Wie bei so vielen
Simulationen miissen
Sie auch hier einige

gesorgt und sorgt
dafiir, daB SSN nicht zu einem sinnlosen
Ballerspiel verkommt.

Wenn Sie denVorspann und die langen
Filmsequenzen endlich hinter sich gebracht
haben, dann wollen Sie auch endlich mal so
richtig mit der versprochenen Action beginnen.

Wegpunkte
abschippern und Feinde ausschalten. Zuvor
werden Sie natlirlich iiber den Einsatz informiert
und erhalten Befehle und Einsatzziele. Doch aus
irgendeinem Grund will einfach keine richtige
Atmosphire aufkommen. Denn allem Anschein
nach legte man so groBen Wert auf die
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Einzig im Tageslicht ist die Grafik ganz nett
anzusehen

Filmsequenzen, daB die eigentliche Handlung
vernachlassigt wurde. Zwar wird dem Spieler ein
guter Stereosound aufgetischt, doch fehlt jede
Art der Musik. Die Steuerung reagiert manchmal
nicht auf Tastatureingaben, es mangelt an allen
Ecken und Enden an den wichtigen Details.

Actionfreunde sollten lieber gleich die Finger
von SSN lassen, geduldige Simulations- und
Strategiehasen kdnnen ruhig mal einen Blick
riskieren — die Doppel-CD jedoch keinesfalls
ungesehen kaufen. (1)

\
Alternativen:
Schleichfahrt
BlueByte @ ca. 100 Mark
Wolfpack
Novalogic @ kostenlos auf der
PC Power 12/96
Slient Hunter
z Mindscape ® ca. 80 Mark
a Hersteller: Virgin Interactive
i Entertainment
p W Preis: ca. 90 Mark
°8 Minimum:
z Pentium 60, Windows 95,
8 MB RAM, SVGA
:5 Pro
(OB Gelungene Handlung
Professionell erstellte Videos
Z Kontra
(e W Gameplay nur fiir Geduldige lange
'. Zu ertragen
Bedienung nur mit Tastatur
Spiel-/Dauerspal: 31 von 50 |
Handhabung: 6 von 10 |
Grafik: 13 von 20 |
Sound: 12 von 20 |

TOTAL:
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Ein Warenhaus kann den M1A2 kaum aufhalten

i

Verstecken niitzt nichts mehr - der Feind wurde erspiht

nzerknacker unterwegs

1A2 Abra

Seit seinem letzten Autounfall mufB3 Frank Fischer aus
Sicherheitsgriinden mit gepanzerten Vehikeln vorliebnehmen.

anchmal werden Dinge erfunden,
M erforscht oder entdeckt, die auf den

ersten Blick erst einmal nutzlos
erscheinen.Wie mag wohl der Erfinder der
ersten Wihrung belichelt worden sein, als er
versuchte, sein “Geld” gegen einen niitzlichen
Wertgegenstand einzutauschen? Wurde nicht
das erste Automobil duBerst skeptisch
betrachtet, weil man es locker im normalen
Schrittempo einholen konnte, und wollte man
im Mittelalter nicht auch die Medizin direkt im
Keim ersticken? Auch die ersten Panzer
machten eine etwas licherliche Figur und
waren im Preis-Leistungsverhiltnis eigentlich
absolut untragbar.

Schon kleinste Unebenheiten lieBen sie
stillstehen und die verwendeten Waffen
vermochten kaum, einem gestandenen
Soldaten einen Schrecken einzujagen. Ein
einzelner Kampfer war ohne weiteres in der
Lage, das seltsame und klobige Gefahrt
aufzureiben.

Es lebe die Forschung!

Doch unbeachtet aller Unkenrufe forschte
und bastelte man stetig weiter. Und siehe da —
neue |deen wurden verwirklicht und
ausgetestet. Manche waren ebenso lacherlich
wie exotisch, manche aber um so effektiver.
Man arbeitete nach dem System von “Versuch
und Irrtum” und erreichte binnen kiirzester
Zeit Erstaunliches. Die Rider wurden
beispielsweise durch Ketten ersetzt, eine Idee,
die vor den ersten Tests von einigen Kritikern
anfangs gerne als absurd abgetan wurde. Die

integrierten SchieBscharten bestanden den
Eignungstest nicht, und so entschied man sich
schlieBlich statt dessen fiir die Anbringung
einer Kanone.

Auch wenn die Panzer im ersten Weltkrieg
noch nicht die entscheidende Rolle spielten,
die sie in den darauffolgenden Kriegen spielen
sollten, so wurden sie doch recht schnell zu
extrem gefiirchteten Objekten. Der
strategische Wert eines jeden Panzers war
derart groB3, daB die Produktion in den
Kriegsfabriken bald entsprechend umgeristet
wurde.

Man arbeitete nach
dem System von
“Versuch und Irrtum”

Wen wundert es da, daB selbst heute, in
einer Zeit, da die See, der Luftraum und selbst
das All schon fiir militirische Zwecke verplant
sind, der Panzer immer noch eine zentrale
Rolle spielt! Besonders die US-Streitkrafte
schworen auf die Kampfkraft ihrer neuen
Errungenschaft - des MIA2 Abrams. Die erste
Bewihrungsprobe bestand diese
Luxuskarosse schon beim Einsatzes wahrend
des Kuwait-Konfliktes.Vor allem seinem
Gegenspieler, dem sowjetischen T-72 muf3 der
neue Abrams, so behauptet es zumindest das
US-Verteidigungsministerium, gnadenlos
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iiberlegen gewesen sein.Von den im Golfkrieg
eingesetzten |1.955 Exemplaren des MIAI
wurden nur vier lahmgelegt und ebenso viele
geringfiigig beschidigt. Gliicklicherweise ist
keines der Besatzungsmitglieder der
Panzerflotte ums Leben gekommen.

Quit playing games

All die Euphorie, die um den neuen Panzer
entstanden ist, muB wohl mittlerweile auch
bei den Softwarehdusern Interactive Magic
und Charybdis angekomen sein.
Flugsimulationen gibt es wie Sand am Meer —
warum soll man nicht auch mal wieder etwas
fir die bodenstindigen Spieler tun? Also
trommelte man flugs eine Reihe fihiger Leute
zusammen, die mit dem Projekt iM1A2
betraut wurden. Und daB diese Leute wirklich
fihig sind, sieht man schon an ihren bisherigen
Produkten, die den Markt allesamt gehérig
umgekrempelt haben.

Zu den bekanntesten Mitarbeitern von
Charybdis gehort wohl “Wild™ Bill Stealey, der
als Simulationspionier und Microprose-
Mitgriinder in der Vergangenheit von sich
reden gemacht hat.Wahrend er sich um die
Qualitatssicherung kiimmert, wurde die
Federfiihrung in die Hinde von Arnold
Hendrick gelegt, der seinerzeit mit M| Tank
Platoon ein bis dato genrebestimmendes Spiel
entwickelte. Auch andere, ehemalige
Mitarbeiter des Simulationsspezialisten
Microprose sind bei Charybdis oder
Interactive Magic gelandet und bringen dort
ihr langjihrige Erfahrung in die neuen Titel ein.
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Dem Gegner ist schon warm geworden - jetzt geht es richtig los

1

SMOKE GRENADES
2

cg’;@;:

nn

Nun machen wir dem Gegner Dampf

Es wird scharf geschossen
Hauptaufgabe im Spiel ist die komplette
Steuerung eines M| A2 Panzers. Die
wichtigsten Systeme, die man im Original
vorfindet, stehen auch im Spiel zur Verfiigung.
Komfortabel kann man zwischen den
einzelnen Stationen umschalten und jeweils
dort eingreifen, wo es im Eifer des Gefechts
am wichtigsten ist. Insgesamt stehen einem
vier Aufgabenbereiche zur Verfiigung. Man
schliipft in die Rolle des Commanders,
Ubernimmt die Geschiitze, kiimmert sich um
die Steuerung des Kolosses oder plant die
gesamte Schlachtstrategie. Ist der Kampf erst
einmal in vollem Gange, gibt es kaum mehr
eine ruhige Minute.

Damit die Simulation nicht zu StreB
verkommt und flussig spielbar bleibt,
verzichtete man absichtlich auf die Umsetzung
aller Systeme, die man in einem solchen

Ob es wirklich die richtige Entscheidung war,
die Panzer aus Glas zu bauen?

Der Konvoi ist startbereit

Panzer vorfindet. Ein PC-User ist schlieBlich in
den seltensten Fillen auch Panzerfahrer.

Anm. des Cheffeldwebels: Es sei denn, er ist beim
Heer oder besitzt eine Riesenschildkréte, auf der
er ab und an reitet...

Trotzdem ist die Steuerung immer noch
komplex genug, um auch Simulationsexperten
den notigen Reiz zu bieten.Wie man es von
solchen Produkten gewohnt ist, braucht es
schon eine gehorige Einarbeitungszeit, bis man
den MIA2 auch im Schlaf steuern kann.
Zumindest sollte man einmal in das sehr
ausfiihrliche Handbuch geschaut haben, das
einen nicht nur mit den wichtigsten Systemen,
sondern auch mit samtlichen technischen
Funktionen vertraut macht. Natiirlich steht
auch die obligatorische Online-Bibliothek zur
Verfligung.

Die dritte Dimension

All die netten, optischen Tricks, die bei
Flugsimulationen aus entsprechender Hohe
Furore machen, funktionieren bei
“Bodenansicht” logischerweise nicht. Auch
MIAZ2 ist nicht unbedingt ein Spiel fiirs Auge.
Alles sieht es relativ aufgerdaumt aus, und
auBer ein paar 3-D-Objekten ist nicht
allzuviel zu sehen. Besonders in der Wiiste
fuhlt man sich mitunter etwas allein. Dennoch
bietet das Spiel immer noch mehr Grafik als
die meisten Konkurrenztitel, die iberdies
zum Grofteil eher dem Action-Genre
angehoren.

Das Spiel bietet nicht nur die Mdglichkeit,
einen einzelnen Panzer zu steuern, sondern
ermoglicht einem sogar das Kommandieren
des gesamten Platoons. Eine besondere
Herausforderung sind die unterschiedlichen
Mehrspielermodi. Per Modem oder Netzwerk
tritt man hier gemeinsam mit einem oder
mehreren Kollegen gegen die feindlichen
Einheiten an. Ein Spieler bekommt dann
automatisch das Kommando zugeteilt und hat
neben der Steuerung des eigenen Gefihrts
dann auch noch die entsprechende
Koordination zu leisten.

Anders als bei den meisten
Konkurrenzprodukten, stellen sich einem bei
MIA2 nicht nur Panzer oder
Bodenstreitkrifte in den VWeg. Neben den
normalen T-72 Panzern gibt es noch eine
Reihe anderer Panzer, Fahrzeuge, Artillerie,
Helikopter und sogar Kampfjets, die fiir
entsprechende Adrenalinschiibe sorgen.Allen
Simulations- und Panzerfans sein MI1A2
hiermit warmstens empfohlen.
Abwechslungsreiche Schlachten und ein
technisch tiefgehendes Programm sind ein
sicherer Garant fiir entsprechenden
DauerspaB. Freunde leichtverdaulicher Spiele
sollten jedoch etwas vorsichtig sein, denn das
Steuern des ultimativen Panzers erfordert
Geduld, Geschick und Einarbeitung — nichts
fiir zwischendurch! (1)

Alternativen:
Zeit-/Berufssoldat beim Heer

Mechwarrior: Mercenaries
Activision @ ca. 80 Mark

Armored Fist 2
Novalogic @ ca. 80 Mark

Hersteller: Interactive Magic/
: Charybdis

Preis: ca. 99 Mark

Minimum:

486 DX2, 16 MB RAM, SVGA,

Win95

Pro
Spielerischer Tiefgang
Ausgereifte Schlachten

Kontra

Etwas triste Grafik
Einarbeitungszeit notig

IMIA2 ABRAMS

Spiel-/DauerspalB: 44 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound: 13 von 20
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Oldie in vollig neuem Gewand

Weil die letzte Lohnabrechnung groB3ziigiger ausgefallen ist als
erwartet, ist Frank Fischer schnurstracks zur nachsten Auktion
gefahren, um seine Gemaldesammlung zu erweitern.

it Erbschaften ist das immer so eine
Sache. Entweder ist der Alte

seltsamerweise kerngesund und weigert

sich beharrlich, das Zeitliche zu segnen, oder es
stehen einfach noch zahlreiche, geldgierige
Mitverwandte vor einem in der Schlange. Der
Traum vom schnellen Geld wird leider nur
selten wahr. Doch Triume haben nun einmal die
Eigenschaft, daB sie zum Leben dazugehéren.
Und daB sie sich nebenbei auch noch
hervorragend vermarkten lassen, hat vor vielen
Jahren ein Spieldesigner namens Ralf Glau
erkannt.

Spielspall pur

Als die beliebtesten Spieleplattformen noch wie
Brotkasten aussahen und 16 Farben echten
Luxus bedeuteten, konzipierte er Ralf Glau mit
Vermeer ein Spiel, das bis dato ganze
Spielergenerationen vor den Monitor fesselte.
Als zeitgeschichtliche Hintergrundepoche
muBten die Wirren gegen Ende des Ersten
Weltkrieges herhalten. Im Jahre 1918, um genau
zu sein, war die VVeltwirtschaft ein wenig aus
den Fugen geraten. Deutschland hatte seine

Erste Hilfe

Die erste Reise sollte nach Ankara gehen,
wo man sein Geld in eine etwa 30 Hektar
groBe Tabakplantage investiert.Vier bis
fiinf Monatsgehilter landen am besten
direkt auf der Bank. Nun fihrt man nach
Rom und besucht dort zwei Kurse an der
Kunstakademie. Danach schaut man kurz
bei Onkel Walther vorbei und begibt sich
zum Pferderennen, das dort am |. Februar
stattfindet.

Als nichstes steht Chicago auf dem
Reiseplan. Dort angekommen, schaut man
im Detektivbiiro vorbei und l4Bt von nun
an die Verwandtschaft tiberwachen. Unter
“Flhrung” gibt es nun im Stadtscreen
einige zusitzliche Informationen.Ab dem
| 5. Marz dirfte dann ein Besuch in Ankara
wieder lohnenswert sein, und mit etwas
Glick ergibt sich vielleicht sogar gleich ein
Termingeschiaft. Nun sollte man nicht vor
einem kleinen Kredit zurtickschrecken
und schnell eine zweite Plantage erstehen.
Eventuell hat man dann gegen Ende des
Jahres bereits das erste Bild erstanden.

Mok widb . A

Onkelchens Anwesen - wird das alles bald mir gehéren?

Produktion vollkommen auf den Krieg
eingestellt, und drohende Reparationszahlungen
lieBen die Borse kopfstehen.

Jeder, der zu dieser Zeit in die Wirtschaft
einstieg, war sich sicher, daB er alles aufs Spiel
setzte.Aber nur wer den totalen Verlust
einkalkuliert, bekommt auch die Chance auf den
gesamten Gewinn. Kurz gesagt, die
wirtschaftliche Situation dieser Zeit hatte sehr
viel mit der unseren heutigen gemeinsam.
Natiirlich gibt es in einer solch leidgeplagten
Epoche auch jede Menge zwielichtes Gesindel,
das neidisch zu den Reichgebliebenen
hinaufschaut, um dann, sobald sich die passende
Gelegenheit bietet, ein paar Kleinteile aus ihrem
Sammelsurium zu stibitzen.

Ein paar solcher Kleinteile, um genau zu sein
eine gesamte Bildersammlung von

unschitzbarem Wert, wurde erst kiirzlich dem
lieben, superreichen Onkelchen entwendet. Und
wie im diebischen Gewerbe so iiblich, hat man
sich die Mihe gemacht, die Kollektion hiibsch
liber den gesamten Erdball zu verteilen.

Armer reicher Mann

Der gute Mann stand seiner Sammlung jedoch
derart nah, daB er sogar bereit ist, sein gesamtes
Erbe dem Finder der Sammlung zu hinterlassen,
Aus innigster Nachstenliebe zum armen Onkel
erkldrt sich der Spieler bereit, die Suche nach
den kostbaren Stiicken aufzunehmen. Die
Portokasse von 100.000 Dollar reicht fiir die
nétigen Transaktionen natiirlich nicht lange hin
und so ist man bald gezwungen, diversen
Nebengeschiften nachzugehen. Neben dem
Anbau verschiedener Plantagepflanzen und den,

Igitt - muB ich wirklich Griinschild heiBen?

it il i . Es fst
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Berlin ist schon eine Reise wert.
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Aus der Traum! Diesmal habe ich aufs falsche
Pferd gesetzt.

streBreichen Aktiengeschift, kann man auch
noch andere Geldquellen anzapfen, die jedoch
allesamt mehr oder minder risikoreich sind. Nur
wer geniigend Geld erwirtschaftet, ist auch in
der Lage die einzelnen Bilder auf den weltweit
angesetzten Versteigerungen zu ersteigern und
hat somit am Ende Chancen auf den Sieg.

Vor allem aber gilt es, schneller zu agieren als
die lieben Verwandten, die einem das Geld
einfach nicht so recht génnen wollen. Bei
Vermeer zihlt also nicht der erwirtschaftete
Gewinn aus den zahlreichen Geschiften,
sondern allein der Fortschritt beim Beerben des
Oheims. Und genau diese Hauptaufgabe diirfte
wohl das Geheimnis sein, das sich schon hinter
dem Erfolg des klassischen Vermeer verbirgt. Ein
Spielkonzept, das einem keine langweilige Minute
gonnt.Wer sich nur auf das Wirtschaften
konzentriert, wird schnell mitansehen miissen,
wie ihm die wichtigsten Stlicke vor seiner Nase
weggeschnappt werden.Wer sich aber nur auf
die Auktionen stiirzt, dem wird so schnell das
notige Kleingeld ausgehen — insgesamt sicher
keine leichte Aufgabe.

Aus alt mach neu?

Wer sich selbst zu den Spieleveteranen zihlt
und das “Ur-Vermeer™ (beispielsweise vom
Cé4) noch in- und auswendig kennt, wird dem
Neuling sicher recht mitrauisch
gegeniiberstehen. Zu oft wurde man in der
Vergangenheit von Neuauflagen diverser
Klassiker enttauscht. Doch die
Verschlimmbesserungen halten sich diesmal
wirklich in Grenzen. Im Gegenteil — die Vorziige
des alten Wirtschaftssystems wurden dezent
aufgearbeitet und ausgebaut. So besteht diesmal
die Moglichkeit, Detektivbiiros in Anspruch zu
nehmen, bei Pferderennen sein Geld zu setzen,
Stadtresidenzen anzumieten und vieles mehr.

Selbst hartgesottene “Vermeerer” werden

Nach getaner Arbeit ist gut ruh’'n...

Gesundheit:
Bis zum 121912
. in Beilin

100 %

) | Bernd Giinschild
" Punkte:

Bargeld:
Gesundheit:

Bis 2um 121818
<. in Beilin

0
$65360 |
100 % |

8. Januar 1918

~ Mathias Grinschild
Punkte:
Bargeld.
Gesundheit:
Bis zum 121918

0
$64.520
100 %

; Punkte:
Bargeld:
Gesundheit:
Bis 2um 121918

... i Betlin

0
$65380 |
100 %

‘wilson legt Friedensplan mit 14 Punkten vor

Wenn einer eine Reise tut...die Nachrichten gehéren angesichts der politischen Lage dazu.

einige Zeit brauchen, um alle Optionen
auszutesten.

Am interessantesten ist, wie auch bei
Vorginger, die Mehrspieleroption. Sie erméglicht

Am interessantesten ist,
wie auch bei Vorgadnger,
die Mehrspieleroption.

bis zu vier Spielern gleichzeitig, um das Erbe zu
buhlen. In einer netten Runde mit Bekannten
wird besonders deutlich, daf es sich bei
Vermeer vor allem um ein Gesellschaftsspiel mit
allen Vorziigen und Nachteilen handelt. Klar ist
jedoch, daB es auch nach mehrmaligem
Durchspielen noch jede Menge Freude bereitet.
Bei all der spielerischen Finesse hat man
jedoch etwas an der Optik gespart, und so darf
man auch von der Neuauflage keine technischen
Hoéhenfliige erwarten.Auch wenn die |3 Stidte
eigens mit unterschiedlichen Musikstiicken
bedacht wurden, hitte man jedoch durchaus
noch etwas Feinarbeit leisten kénnen. Insgesamt
handelt es sich aber um ein
tiberdurchschnittlich gut gelungenes Spiel, dem
es vielleicht endlich mal wieder gelingen kdnnte,
mehrere Spieler in geselligem Halbkreis um den
Monitor zu vereinen.Wer auf seine Privatsphire

Ob James mich wohl passieren 1aBt?

am Computer trotz allem nicht verzichten
mdchte, kann sich auch via Netzwerk mit den
anderen Kunstfreunden messen. Fehlende
Spieler werden automatisch durch relativ
intelligente Computergegner ersetzt.
Kunstfreunden, Glau-Anhingern und
geselligen Wirtschafts-Strategen ist dieses Spiel
bedingungslos zu empfehlen. Fans von
Hardcoresimulationen sollten jedoch vorsichtig
sein und eventuell vor dem Kauf probespielen.

Anm. des Chefsimpels:Aua... Ich glaube, wir miissen
bei der ndchsten Red-Kon doch mal iiber die unter
Umstdnden eintretende, miBbréuchliche Benutzung
des Wortes Hardcore sprechen. (3)

Alternativen:
Risiko

Hasbro Interactive @ 99,95
Bundesliga Manager 97
Software 2000 @ ca. 80 Mark i
Elisabeth I. i
Ascon @ ca. 60 Mark

Hersteller: Ascaron
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486DX2,8 MB RAM (DOS)
Pentium/60,Win95, 8BMB (Windows)

Pro

Geniale Mehrspieleroption

Nette Verbesserungen zum Oldie
Gesellschaftsspielcharakter

Kontra
MittelmiBige Grafiken

VERMEER

44 von 50
8 von 10

10 von 20 |

13 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:
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Wohnung in der Stadt leben miissen. Rings

um ist alle Erde von Beton und Teer
verdeckt, nur wenige Tiere verirren sich in den
Lebensraum des Menschen.VWer Pech hat, darf
noch nicht einmal eine Miezekatze bei sich
wohnen lassen. Nicht nur wir Erwachsenen
entfernen uns immer weiter von der Natur.Auch
unsere Kinder sind von diesem Prozef3 betroffen.
Vielleicht konnten Sie als Kind noch (iber die
Felder laufen und bei dem nichsten Bauern Tiere

S chade, daB so viele Kinder in einer engen

ENTFERNE DIE ERONBLATTER NEN
BINEE BLUTE VNO ZEICHNE SI16.
SIEMST DV DIE STAVBBLATTER
VND DEN STEWPELZ SIND SIE
HENAUSE AUFGEBAUT WE D6
ANDEREE BLUMENZ WAS IST
ANDERSZ WAS IST XHNLIEHZ

| WACH  EWEN BLEISTETABDEUCE VeN
| 6INEW BLATT. LEGE DAS BLATT
\DAZU ZWISCHEN ZwEl BELEN
PAPIEE. AUE EMER HARTEN
VNTERLALE FANNST DV WIT
| FREIDE CDER EINEWM BLEISTFT
VBEE DAS PAPIER STREICHEN
E UND  SEHEN, WIE EIN
. ABCRVCE DES
BLATTES AVE
DEM PAPISE
EESCHEINT.

Viele kleine Experimente machen nicht nur
Spal, sondern bringen auch verborgene Dinge
néher

EDUTAINMENT

aus nichster Nahe kennenlernen. Bei Ihrem Kind
sieht die Umwelt wahrscheinlich schon anders aus,
der Besuch in Stadtpark und Zoo muB oft den
eigenen kleinen Garten ersetzen.Wie sollen
Kinder da noch lernen, was auf solch einem
kleinen Stiick Griin alles kreucht und fleucht?
Diese oder dhnliche Gedanken waren es
wahrscheinlich, die die Programmierer dazu
bewogen, ein kleines Stiick Garten auf den
Monitor des heimischen PCs zu holen. Nicht, daB
ein solches Programm die Schénheit und Vorziige
eines eigenen kleinen Stiickchen Erde ersetzen
kénnte, aber wir fanden diese Software gut genug,
um mehr als einen kurzen Blick darauf zu werfen.

Klein, aber fein

Qer kleine Garten, hineingeholt in den PC, ist ein
eigenstandiges kleines Okosystem. Dort gibt es
nicht nur, genau so wie im natiirlichen Vorbild, eine
Menge groBer und kleiner Tiere und Pflanzen,
sondern auch die vier Jahreszeiten. Mit simplen
Mausklicks kann sich der Besucher dieses
Fleckchens eine gewiinschte Jahreszeit
herbeihclen und genau beobachten, welche
Veranderungen geschehen. Der kleine Garten im
PC ist zwar nicht warm und von der Sonne
beschienen, aber er ist gut liberschaubar und
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Software (nicht nur) fiir die Kleinsten

LernSOftwars
und
Lernspiele

fur Kinder

Das Angebot an speziell fiir Computerzwerge'entwickelter
Software wird immer groBBer. Markus Brodrick stellt wieder die
besten Titel unter den Neuerscheinungen vor.

Hersteller: Funsoft

Herbst. Viel bunte Farben malen schéne Bilder,
aber bald kommt der weille Winter

immer prisent. Dieses Programm macht nicht nur
groBen und kleinen Kindern SpaB, auch deren
Eltern kénnen eine Menge wissenswerter
Informationen beziehen.

Als interaktive CD-ROM bietet dieser Titel
nicht nur eine Menge wirklich gut gezeichneter
Bilder und glasklar aufgezeichnete Audiofiles. Auch
die Hintergrundinformationen zum Thema sind gut
gemacht. Mittels einfacher Schaltflichen gelangt
der groBe oder kleine Benutzer der Software zu
weiteren Bereichen. Neben dem 3-D-C)kosystem,
dem kleinen Garten selbst, findet sich der dazu
passende Naturfiihrer, der Auskiinfte iber
zahlreiche Tiere und Pflanzen gibt, die mit einem
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Man glaubt es kaum, so vnele versch:edene
Schmetterlinge kann es in einem kleinen
Garten geben

Wer ein Weilchen genau hinschaut, kann bald
viele Pflanzen von ihren Nachbarn
unterscheiden

kurzen Text und liebevoll gestalteten Grafiken
beschrieben werden.

Zusitzlich zum Stichwortverzeichnis der im
Garten lebenden Tiere und Pflanzen finden sich im
Naturfiihrer noch Kapitel iiber eigenstindige
Themenbereiche, wie “Nahrungsketten” und
“Giaste zum Abendbrot”, Mehr fiir den Praktiker
unter den Gartenfans sind verschiedene kleine
Experimente gedacht. Mit einfachen Hilfsmitteln

inder lieben kleine Abenteuer.

TerraTopia ist ein Adventure fiir Kids.

Das Rezept, nach dem TerraTopia
gestrickt wurde, ist aufmerksamen TV-
Konsumenten bereits aus einschligigen
Zeichentrick-Serien bekannt. Auserwihite,
besonders begabte Kinder erhalten besondere
Krifte, mit deren Hilfe sie die Welt retten oder
zumindest entscheidend verbessern kénnen.
Die Helden dieser Geschichte sind die
TerraTroopers. Diese Gruppe von Kindern mit
ganz individuellen Begabungen hat die Aufgabe,
ihre Welt namens TerraTopia vor allem Unheil
zu bewahren. Sind sie erst als Mitspieler den
TerraTroopers beigetreten, erhalten Sie als
Erkennungsmerkmal ein eigenes Tierzeichen,
ein sogenanntes Tier-Totem. Das Totem
verleiht dem Besitzer besondere Krifte, mit
denen er sich in der Gruppe der
TerraTroopers niitzlich machen kann.

Mystische Welt

Gleich nach dem Spielstart kann das Abenteuer
beginnen. Die Welt TerraTopias prasentiert sich
mit einer Mischung aus Mystik und schwierigen
Ritseln.Alle Orte TerraTopias haben
gemeinsam, daB es gibt immer eine Aufgabe fiir
mutige Weltenretter gibt, die nur mit schlauem
Uberlegen und geschickter Anwendung von
Hilfsmitteln gel6st werden kann. Fast schon
nebenbei entdeckt der Spieler Gegenstinde
wie einen Kalender der Azteken, die es zu
verstehen und benutzen gilt. In TerraTopia sind
Spiel und Lerneffekt geschickt kombiniert, es

und ein wenig Geduld werden
experimentierfreudige Kinder viele winzige
Bewohner des realen Gartens niher kennenlernen
und das Zusammenleben der vielen Arten besser
verstehen kénnen.

Kleine grofle Welt
Natlrlich wuBten die Programmierer, daf allen
Kindern, wie schon der Garten auch sein mag,

gibt immer etwas zu entdecken. Auch
TerraTopia orientiert sich an der Natur.Viele
Informationen aus dem Spiel gehéren in die
friihe Geschichte der Erde, andere sind auch
heute noch aktuell.

Hier begmnt die aufregende Reise in eine
unbekannte Welt

WaubBten Sie schon, daB die Wurzeln wilder
Feigenbdume das Erdreich in Tiefen bis zu 120
Meter durchdringen kénnen! Informationen
Uber Natur und Umwelt gehdren zu den
wichtigsten Bestandteilen dieses Spiels.
Grundgedanke der Spielidee ist es, Kindern
nahezulegen, dafB alle Menschen gemeinsam mit
einer Vielzahl weiterer Lebewesen aus der
Welt der Tiere und Pflanzen einen
gemeinsamen Planeten teilen. Diese Welt wird
nur solange ein angenehmer Aufenthaltsort
bleiben, wie alle Bewohner verantwortlich mit
ihrem Lebensraum und der Natur umgehen.
Kombiniert mit einigen kniffligen Ritseln und
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irgendwann einmal ganz schon langweilig ist.
DrauBen, im richtigen Garten, regnet es schlieBllich
auch von Zeit zu Zeit. Fiir triibe Tage gibt es in
dem Programm vier verschiedene Spielaktivititen,
die natiirlich alle ein wenig mit dem Grundthema
zu tun haben. Uns gefiele das kleine Stiick Garten
sehr gut. Insbesondere die vielen Zeichnungen,
denen deutlich anzusehen ist, daB sie liebevoll
erstellt wurden, verbreiten gegeniiber anderen
Spielen oder Lernspielen eine geradezu idyllische
Atmosphire. Wir meinen, daB diese Software eine
prima Ergianzung zu praktischen Gummistiefel-
und-Schiippe-Gartenerfahrungen sind.

Auch die technische Seite dieses Lernspiels fiel
gut aus. Die Software lduft problemlos, alle
Funktionen des Spiel prisentieren sich auch
ungeiibten kleinen Computerbenutzern einfach
und iibersichtlich. Erfreulich ist, daB das Programm
keine Schwierigkeiten mit unterschiedlichen
Windows-Konfigurationen hat. Dieser Titel liuft,
zumindest unter Windows 95, komplett von der
CD, es gibt keinerlei Installationsroutine zu
beachten und es wird kein einziges Byte
Festplattenkapazitit verbraucht.

Hersteller: Funsoft

einer Spielidee, die Kinder durch ihre Mischung
aus Mystik und Abenteuer anspricht, entstand
bei Funsoft ein Game, daB manchen
verregneten Friihlingstag vergessen lassen
kann.

Hohe Berge und kalte Gletscher, liberall
warten liberraschungen auf die mutigen
TerraTrooper

B
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Boie Mot Wetren von ForvaTopie

Manche Ratsel lassen sich nur 16sen, wenn alte
Aufzeichnungen sorgfiltig studiert werden

Technik fiir Kids

TerraTopia ist eine Software, deren angenehme
Eigenschaften iiberwiegen.Auch wenn
Zeichenstil und Spielinhalt sich an zur Geniige
aus dem Fernsehen bekannte Kinderserien
anlehnen, ist das Spiel nicht schlecht. Zudem

Bitte umblittern o=




Kinfflig, knifflig. Um hier weiterzukommen,
muB erst die geheime Runenschrift entziffert
werden

kommt TerraTopia ohne Gewalt aus. Dieser
Punkt ist uns wichtig und gefiel uns gut.
Sicherlich waren die Macher der Software
derselben Meinung wie wir, Gewaltdarstellung
und Ballerei haben in fiir Kinder entwickelten

uch die Jiingsten unter den

Computerbenutzern ruft das Fernweh.

Leider werden die Reise in die Ferne
und die Suche nach dem Abenteuer oft von
ganz alltiglichen Pflichten verhindert. Schule,
Hausaufgaben und das ldstige Abtrocknen nach
dem Abwasch stehen so manchem
Nachwuchs-Jules-Verne erheblich im Weg. Zum
Gliick gibt es eine Gruppe von Erwachsenen,
die dieses Problem erkannt haben und auf ihre

Bruchlandung! Hoffentlich haben alle
Passagiere des Ballons heile Mutter Erde
erreicht!

ganz eigene Weise Abhilfe schaffen wollen.
Spieleprogrammierer scheinen nicht nur ein
Herz fiir Kinder zu haben, sie schaffen auch
Games, die der Suche nach dem Abenteuer in
der Ferne Vorschub leisten. Nach wie vor
ziehen Blicher wie Louis Stevensons
“Schatzinsel” ganze Generationen von Kindern
in atemlosen Bann. Die Insel der Geheimnisse
greift den alten Wunsch aller Kinder, méglichst
weit von Zuhause entfernt auf die Suche nach
verborgenen Schitzen zu gehen, neu auf.

Spielen einfach nichts zu suchen.

TerraTopia ist komplett. Speziell bei
Software fiir Kinder freuen wir uns immer
iiber eine Kartonverpackung. Der recht
solide Kasten verhindert zuverlassig, da3 CD,
Handbuch zum Spiel und weiteres Zubehor
im Kinderzimmer getrennte Wege gehen.
TerraTopia lief auf unseren Testrechnern
technisch problemlos. Die CD lduft unter
Windows 3.1 sowie unter Windows 95.
Lediglich der QuickTime-Client, der den
“Motor” der Videosequenzen des Games
bildet, ist von der ilteren Sorte. QuickTime
2.xx deinstalliert gnadenlos neuere
Versionen. Sollten Sie bei lhrer Arbeit am PC
auf einen 32 BIT-QuickTime Client
angewiesen sein, sollten Sie bei der

Unglaubliche Ballonfahrt

Ferne Inseln, exotische Tiere, gefihrliche
Vulkane, verschollene Schiffswracks und
verborgene Schitze — ausreichend Stoff, um
jedermanns Phantasie auf Trab zu bringen.
Das Storybook der Insel der Geheimnisse
beschreibt die abenteuerliche Geschichte von
Will, Lily und Thomas, die trotz aller
Warnungen zu einer Ballonfahrt in das
Ungewisse aufbrechen. Ein schwerer Sturm
treibt den Ballon
weit fort, gerade
noch kann eine
Notlandung in
unbekanntem Gebiet
gelingen. Die Reise
fiihrte die Aben-
teuerlustigen zu
einer einsamen Insel,
die in keiner Karte
aufgefiihrt ist.
Gliicklicherweise
wurde keiner der

Der Dschungel ist undurchdringlich, doch
einige Pfade scheinen begehbar zu sein

Installation des Spiels vorsichtig vorgehen
und sich vergewissern, daf3 Sie iiber das
Original der Ursprungsversion verfiigen
(Sonst geht es lhnen namlich genau so wie
mir, QuickTime 32 ist nun futsch. Der Red..).
Ansonsten gab es keine weitere Kritik. Das
handbuch zum Spiel ist ausfiihrlich genug, alle
Punkte, die im Spiel nicht eingehend erldutert
werden, finden hier ihre Erklarung. TerraTopia
ist ein Adventure, daB Kinder, die schon mit
dem PC umgehen kénnen, schnell in seinen
Bann zieht.Auch wenn der Computer
sicherlich nicht das beste Kinderspielzeug ist,
dieses Spiel kann den einen oder anderen
grauen Nachmittag bunt werden lassen.

Fazit: Empfehlenswert.

Hersteller: Vifgin

moglichst rasch zu erkunden, sich zu
orientieren und moglichst viele niitzliche
Dinge zu finden, die in schwierigen
Situationen helfen kénnen.Wihrend der
langen Wege durch den aufregenden
tropischen Dschungel stellt sich heraus, daB3
dieser kleine Fleck im weiten Ozean mehr zu
bieten hat als einen Vulkan und heiBle Quellen.
Anscheinend wurde die Insel schon vor
langer zeit von unbekannten Besuchern
heimgesucht. Die
Fremdlinge
hinterlieBen an vielen
Stellen Zeichen ihrer
Anwesenbheit,
merkwiirdige Ratsel
und Hinweise auf
einen verborgenen
Schatz.

Die Insel der
Geheimnisse ist ein
waschechtes
Adventure, wenn

Passagiere des
Ballons bei der Bruchlandung verletzt.
Unseren Freunden bleibt, ob wohl oder (ibel,
nichts weiter Ubrig, als die Insel zu erkunden.
Schon bald steht fest, daB das Eiland nicht nur
von dichtem Dschungel iiberwachsen ist,
sondern daf3 der Vulkan, der sich hoch tber
den Boden erhebt, duBerst aktiv ist und
geradezu auf einen Ausbruch wartet. Keine
hiibsche Situation, nicht wahr?

So viel zur Vorgeschichte. Gelandet ist
gelandet, und vorerst besteht keine
Moglichkeit, den gestrandeten Ballon wieder
flott zu machen.Also heiBit es, die Insel
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auch fir einen etwas
jungeren Kreis von Spielern als gewéhnlich.
Ausgeristet mit einem Rucksack, um
gefundene Gegenstinde transportieren zu
kénnen, einer einfachen Karte und einem
Tagebuch ziehen unsere Helden aus, um ihr
Glick zu machen.Wihrend der Suche nach
dem verlorenen Schatz stoBen die kleinen
Abenteurer auf viele knifflige Situationen.
Schwierige Hindernisse auf dem Weg der
Gefihrten lassen sich nur mit den richtigen
Hilfsmitteln umgehen oder iberbriicken,
knifflige Puzzles lassen sich nicht ohne ein
Weilchen nachzudenken l6sen.



Techniker gesucht

Die kleine Insel ist ein ziemlich spannendes
Spiel.Wie bei allen Titeln, deren
Videosequenzen mit der Hilfe von QuickTime
erstellt wurden, macht das Game erst richtig
SpaB, wenn der Rechner schnell genug ist. Die
Videosequenzen verlangen nach einer flotten
CPU und einem CD-ROM-Laufwerk, das ziigig
zur Sache geht. Sind diese Voraussetzungen
erfiillt, lauft das Spiel ohne groBen Aufwand
komplett von der CD und nervt nicht mit
langen Ladezeiten. Einen kleinen Haken
konnten wir dennoch finden: Die kleine Insel
verlangt nach einer Farbtiefe mit genau 256

Mathe-Lernprogramm fiir Kinder in den

Grundschulklassen. Die Software
empfiehlt sich selbst fiir Kinder in einem
Altersraum zwischen sechs und neun Jahren.
Komplett in Deutschland entwickelt, wird diese
CD als “Motivierende Multimedia-
Lernsoftware” angeboten. Der Lerninhalt von
Ponky’s Abenteuer Kopfrechnen wurde von
Padagogen entwickelt und soll gezielt das
schnelle logische Denken férdern. Damit dieses
Ziel erreicht werden kann, wurden die
Rechenaufgaben in vier Schwierigkeitsstufen
eingeteilt, angefangen mit dem Zahlenraum bis
20, der in etwa dem Lernziel von ErstkliBlern
entspricht, bis zum Zahlenraum bis 100.

Im Zahlenraum bis 100 wird zusammen mit
dem kleinen und groBen Einmaleins der
Zehneriibergang geiibt. Diese Aufgaben sind
schon etwas anspruchsvoller und fordern

P onky's Abenteuer Kopfrechnen ist ein

Na, ist das nicht ein nettes Tiirschild fiir die
heiligen Hallen der Kinder?

Farben. Bei jeder gréBeren Farbtiefe
verweigert die Anwendung rigoros den Dienst.
Es lieB uns schmunzeln, daB der Hinweis auf
diesen Umstand mit Hilfe einer Original-Apple-
Fehlermeldungsbox angezeigt wird. Wie immer,
weisen wir an dieser Stelle die
Spieleentwickler darauf hin, daB die verpénten
“Dosen” eigentlich mit jeder gewiinschten
Aufldsung und Farbtiefe problemlos laufen. Fiir
Sie jedoch gilt, daB Sie sich von diesem kleinen
Argernis den SpielspaB auf keinen Fall
verderben lassen sollten.

Fazit: Empfehlenswert

Lernanfinger. Damit die vielen Mathe-Aufgaben
nicht zu schnell nervig werden, haben die
Programmierer fiir viele bunte und animierte
Grafiken gesorgt, die den grauen Lernalltag
etwas auflockern.

Zusammen geht’s besser
Niemandem macht es SpaB, ganz alleine vor
dem Bildschirm zu sitzen und dem Laster des
Lernens zu fronen, auch Kindern nicht. Damit
die listige Lernerei nicht ganz so einsam
macht, kénnen die Spieler auswihlen, ob sie
alleine spielen mochten oder mit der
Hauptfigur des Spiels, Ponky, um die Wette
rechnen wollen. Das Spiel beginnt mit einem
Auswahlbildschirm, von dem aus es zu den
verschiedenen Lernaufgaben geht. Ob plus, mal,
minus,am gréBten oder am kleinsten, alle
schwierigen Aufgaben fiir Schulanfinger sind
grafisch nett gestaltet und zahlreiche kleine
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Eine Menge verschiedener Aufgaben lassen
keine Langeweile aufkommen

Wie kéonnen wir unseren Chefredakteur retten,
ohne ihn im heiBen Schlammloch zu résten
(vielleicht wollen wir das ja sogar!)

Oops, haben die bésen Fische etwa alle siiBen
kleinen Zahlen gefressen?

Animationen lockern das Bild auf.

Leider hat Ponk’s Abenteuer Kopfrechnen
keinen Multiplayer-Modus. Diesem kleinen
Mangel ist so gut wie mdglich Abhilfe
geschaffen worden. Mehrere Spieler kédnnen
nacheinander zum Wettkampf antreten, der
beste Rechenkiinstler findet sich ganz oben in
der Bestenliste des Spiels wieder. Dieser Touch
von alten Arcade-Games gibt dem Lernspiel ein
witziges Outfit.Vielleicht befliigelt die Rangliste
der besten Spieler ja die Mathe-Leistungen
Ihrer SproBlinge zu ungeahnten Hahen.

Kleine Sorgen

Ponky’s Matheabenteuer laufen unter
Windows 95. Zusammen mit dem Spiel
werden die Treiber fiir Microsoft’s DirectX
installiert. Aus nicht nachzuvollziehenden
Griinden funktionierte trotz sorgfiltigstem
Befolgen aller Hinweise der Ton nicht so recht.

Bitte umblittern =
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Weder Sprecher noch Ponky’s Texte waren zu
héren, lediglich die normalen Gerduscheffekte
waren der Soundkarte des Testrechners zu
entlocken. Mit Sicherheit ist diese Panne auf
unseren Testrechner begrenzt, machen Sie sich
also keine Sorgen.

Ein anderer, viel wichtigerer Punkt dieser

so priasentiert sich Die Abenteuerwelt der

Wérter auf dem Monitor Ihres PCs.Viele
Programme aus dem Bereich Edutainment habe
ihren Ursprung nicht im deutschen, sondern im
amerikanischen Sprachbereich. Die
entsprechenden Umsetzungen sind dann mehr
oder weniger gelungen. Das Programmierteam
von 7th Level machte seine Arbeit jedenfalls
sehr gut, weder die Software noch die
dazugehérigen Handbilicher zeigten
irgendwelche Punkte, an denen es gréBere
Kritik zu tiben galt.

Die Abenteuerwelt

der Wérter flihrt den
Spieler und seine
pfiffig gezeichneten
Begleiter Howie,
einem Teddy-dhnlichen
Wesen und Stinky,
dem freundlichen, aber
nicht eben
wobhlriechenden
Skunk, zu einem Ort,
der fiir viele Kinder
einen leisen Schrecken
hat. Der Lesesaal einer
Bibliothek ist der
Startpunkt aller
weiteren Aktionen.
Von hier aus brechen
alle Kandidaten zu den
verschiedenen
Lernspielen auf. Es
kommt, wie es
kommen muB, sowohl
animierte Grafiken,
witzige Texte als auch
ein buntgemischter
Lerninhalt fihren

s chnell, bunt, witzig und ein biBchen schrig,

kann es starten?

Vielleicht mildert die groBie Kalte Stinky’s ganz
auBerordentliches Odeur

Au weia! Dieses Gefdhrt springt nicht an. Wer

Software ist das Alter der Benutzer-
Zielgruppe. Das Programm eignet sich fiir
Kinder ab dem zarten Alter von sechs Jahren.
Falls Sie es tiberhaupt fiir sinnvoll halten, so
junge Kinder bereits mit dem PC umgehen zu
lassen, sollten Sie die Arbeit am Bildschirm
liickenlos begleiten. Fiir Kinder ist die Arbeit

Auswendiglernen bedeuten, sondern auch zu
spannenden Geschichten oder Freude an der
Lernaufgabe ausufern kénnen.

Lernen ohne Qual

Die Abenteuerwelt der Worter bietet lhnen
sechs verschiedene Lernspiele. Jede der
Spieletappen konzentriert sich auf einen eigenen
Bereich. Es geht vom einfachen Wérterraten
mit nettem Buchstabiereffekt iber Reime bilden
zum Ordnen von Begriffen nach Sachgruppen
und so weiter und so fort. Jede Spielaktivitit

Von der Lesehalle der Bibliothek aus starten
wir zu allen weiteren Aktivitaten

am PC oft anstrengen, auBer dem Umgang mit
der Software muB auch noch der Rechner
bedient werden.Vielleicht macht es lhnen ja
genauso viel Spa}, Mathe zu liben, wie lhren
Kindern.

Fazit: Bedingt empfehlenswert

Hersteller: 7th Level

ziehen sich Lerniibungen, die immer mit
genligend Kurzweil verbunden sind, um den
SpaB an der Arbeit nicht aus den Augen zu
verlieren.

Gut gestaltet

Der Abenteuerwelt der Wérter ist in jeder
Beziehung anzumerken, daB das
Programmierteam mit Liebe zum Detail und
Sorgfalt an der Arbeit war. Die Software als
solche funktioniert absolut problemlos, hilt sich
an die gingigen Windows 95-Standards und |36t
sich ebenso
problemlos
installieren wie
deinstallieren. Auch
die Kurzanleitung zur
CD fiel recht
umfangreich aus und
laBt keine Fragen
offen. Besonders gut
gefiel uns, daB dem
Programm ein
Arbeits- und
Losungsheft beigefiigt
wurde, das viel

wird von wirklich
witzig gezeichneten
Comics begleitet, in
denen weder
Wortwitz noch die
reine Schadenfreude
(die ja bekanntlich die
einzig wahre Freude
ist! Der Red..) zu kurz
kommen. Den
Mitarbeitern unserer
(zugegebenermaBen
hamischen) Redaktion

unweigerlich zu der
Erkenntnis, daB gro3e Ansammlungen von
Woaértern nicht zwangsliufig zu staubigen
Biicherregalen in dumpf riechenden, modrigen
Gebduden fiihren. Die wunderbare Welt der
Wérter zeigt auf spielerische Art und Weise, dal3
Sprache und Schriftsprache nicht nur reines

gefiel am besten eine
Stelle des Programms, bei der; einiges Geschick
vorausgesetzt, mit geniigend richtigen Lésungen
ein gefesseltes Stinktier einem, wohlgemerkt
parfiimierten, WWannenbad zugefiihrt werden
kann. Die Mimik des armen Viehs ist einfach zu
schén. Durch den ganzen Programmverlauf
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Ahnlichkeit mit dem
in Grundschulen verwendeten Material hat. Die
Umsetzung dieses Titels in die deutsche Sprache
kann nur als rundum gelungen bezeichnet
werden. Hier ist deutlich zu merken, daB ein
Team mit ausreichender Erfahrung mit dieser
Aufgabe betreut wurde (Ich gebe jetzt und hier
ganz offen zu, daB ich befangen bin.Als ich im
Lesesaal der Bibliothek auf das Schildchen
“Romane” klickte, erklang prompt die Stimme
des bekannten Horspielsprechers Hans Paetsch,
der mir von meiner allerallerersten Tom
Sawyer-Horspiel-LP immer noch bekannt ist.).
Liest man den Abspann des Begleitheftes, kann
schon an der Stirke des an der Produktion
dieser Software beteiligten Teams erkannt
werden, daf3 es sich um ein Profi-Produkt
handelt.

Fazit: Sehr empfehlenswert
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Die Welt, das Universum und der Rest

e Universc
According to

Markus Brodrick entdeckt fiir Sie das Universum - begleiten
Sie einen Redakteur durch ein Forschungsabenteuer der

anderen Art.

on Zeit zu Zeit gelingt manchem
v Programmierer der groBe Wurf. Nach

langer, harter Arbeit ist ein neues
Programm fertiggestellt worden, und die
Prisentation im Licht der Offentlichkeit wurde
zum vollen Erfolg. Bange Momente stehen
noch aus, wenn die Kollegen von der
Fachpresse das Objekt der Miihen ins Visier
nehmen und einen michtigen, kritischen
Leserstrahl aufblitzen lassen.Wird die
Neuschopfung dem Anprall der Volksmeinung
standhalten kénnen? Wenn ja, heiBt es “Gliick
gehabt” und es kann daran gehen, die Friichte
der Arbeit zu genieBBen.

Leider gibt es bei der ganzen Angelegenheit
sowohl fur den Programmierer als auch fiir
den Konsumenten ein kleines Problem, denn je
nachdem, an welchem Fleck der Welt beide
gerade sitzen, kommen Fremdsprachen ins
Spiel (Schon im Power-Tower geht der Arger
los. Der dortige Dialeke klingt wie klingonisch
riickwirts und wird bevorzugt in potentiellen
Uberflutungsgebieten gesprochen. Der Red..).
Manche Sparten der Softwareindustrie sind

Ob Dampflok oder modern und elektrisch, Eisenbahnen
faszinierten kleine Jungs schon immer

davon weniger (VWen interessiert
es schon, welche Sprache
himem.sys spricht?), manche mehr
betroffen. Fir viele
Softwareentwickler ist es schlecht
abzuschitzen, ob ihr daheim
gefeiertes Produkt in einem
anderen Land, mit einer anderen
Texten und fremden Sprechern
erfolgreich sein wird.

Dolmetscher gesucht
Einer dieser empfindlichen
Bereiche ist der Edutainment-
Sektor. Lernprogramme, die nicht
in der Landessprache zu bedienen
sind, sind ziemlich undenkbar, es
sei denn, es ist ihr Sinn und
Zweck, eine Fremdsprache zu
trainieren. Da wir fiir das Ressort
Edutainment regelmiBig die
Neuerscheinungen des
Softwaremarktes sichten, stoBBen
wir ab und an auf fremdsprachige
Programme, die zu
gut gemacht sind, als
daB wir sie lhnen
nicht vorstellen
wiirden.

Das Team des
Herstellers 7th Level
bringt Titel auf den
Markt, deren
hinreiBendem

Voila, ein Flugzeugtrager. Hitten Sie das Ding in 30
Sekunden zu erklidren gewuft?

Wie ist das jetzt mit den Pflanzen" Schnelle Erkldrung in
Wort und Bild sind kein Problem fiir Virgil

Charme man sich nur
schlecht entziehen kann. In den
Vereinigten Staaten ist die
Edutainment-Software dieses
Labels bereits sehr erfolgreich.
Leider wurden nicht alle Titel dem
deutschen Publikum zuginglich
gemacht, was angesichts der ganz
offensichtlich guten Qualitit der

Titel schade ist. In dem wir lhnen
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solche aus der breiten Masse herausragenden
Titel vorstellen, hoffen wir, dal3 der Hersteller
bald ein Einsehen hat und eine deutsche
Version der Software kiuflich macht.

Schone, neue Welt

Willkommen in der Welt von Virgil Reality (Ich
kénnte darauf wetten, daB ein circa
zweieinhalbjahriger SproBling eines



Skeleton

Protects

Supports

Huch, der Knochenmann. Beim besten Willen hatten Sie

sich nicht so weit entkleiden kénnen, um dem

Forscherdrang lhres SpréBlings Vorschub zu leisten

Na, wie heiBt die gréBte Miezekatze auf der Welt?

komplizierten Dinge der Welt
leicht verstandlich erklart.
Startpunkt und Benutzer-
oberfliche ist Virgil Realtitys
Labor, ein Ort, an dem eine solche
Menge interessanter Dinge
herumliegt, daBB man gar nicht
anders kann, als sie genauer
anzusehen. Hier findet sich ein
ganzer Haufen typischer Kleine-
Jungs-Interessen wie “Wie
funktioniert ein Flugzeugtrager”
“Wie geht das mit der Eisenbahn”,
“¥WWas ist ein Unterseeboot” und
so weiter und so fort.Virgil wird
nie mide zu erkliren und hat
immer ein paar tolle Bilder und
einen kurzen Film parat.

Natirlich sind kleine
Weltentdecker mit einem Lexikon
nicht allzu lange beschiftigt.
Gliicklicherweise gibt es einen
Platz, an dem viele spannende
Aktivititen und Experimente
vorbereitet wurden. Ganz
kinderzimmergerecht heiBt der
Bereich Junk Drawer (vergleichbar
mit Wiihlkiste. Der Red..). Hier
gibt es eine Menge Sachen
auszuprobieren, entweder ganz
modern am Bildschirm oder, fiir
praktischere Naturen,

W

{

A

Programmierers diese Figur per
Sprachschwierigkeit ins Leben rief. Der Red..).
Dieser etwas merkwiirdige Herr im
Zeichentrickgewand steht bereit, um |hnen mit
seinen treuen Gesellen Cube, Bitz und Factoid
einen ganz neuen Einblick in die Welt und den
ganzen Rest zu geben.Virgil ist die Hauptfigur
einer Enzyklopddie fiir Kinder. Kaum ist die CD
in der Schublade des Laufwerks verschwunden,
verwandelt sich Mamis oder Papis triste
Biiromaschine in eine bunte
Multimediamaschine fiir die jiingsten unter den
Computerbenutzern.

Voller bunter Bilder, Filme und Gerdusche
stellt sich ein Lexikon vor, daB die

sondern der grof3ite HeiBluftballon der Weilt

Weia! Das ist nicht Godzilla im Angriff auf Enschede,

selbst zu basteln. (Ich
habe iibrigens die Backpulver-und-
Essig-Rakete ausprobiert.
Funktioniert prima, macht viel
Arger und beim nichsten Mal ist
Kap Kennedy wohl besser auf der
Terrasse. Der Red..).

Falls die lieben Kleinen vom
Experimentieren immer noch
nicht miide sind, kann ein kleiner
Besuch im Theater nicht schaden.
Es gibt viel zu sehen. Filme,
Photos, bekannte Cartoons und
schrige Erfindungen machen nicht
nur den Kindern, sondern auch
gestandenen Eltern viel SpaB.

Den AbschluB3 einer aufregenden Reise
durch die Welt bietet das Mikroskop. Der
Sprung von ganz groB nach ganz klein bietet
ein Mikroskop.Viele Objekte kénnen mit bis zu
tausendfacher VergroBerung aus einem ganz
neuen Blickwinkel betrachtet werden. Sollte
auch nach dieser genauen Betrachtungsweise
irgend etwas unklar geblieben sein, kann nur
noch die Enzyklopadie helfen. Nur einen
Mausklick weit weg werden fast 1000
Stichworte ausfihrlich erklart.

Spannende Zeiten

The Universe According to Virgil Reality laBt
keine Langeweile aufkommen. Kunterbunt und
kindgerecht aufbereitet werden eine Vielzahl
von schwierigen Themen leichtverstindlich an
Kind, Frau und Mann gebracht. Dieses
Programm legt keinen Wert darauf, ein
bestimmtes Themengebiet umfassend zu
behandeln. Seine Stirke liegt darin, viele
verschiedene Einzelheiten aus dem tiglichen
Leben néher zu bringen und fiir Kinder
durchschaubar zu machen. Die Programmierer
dieses Titels fanden einen Weg, auch recht
niichterne Dinge fiir Kinder interessant und
leicht verstindlich zu erkldren.

Alles in allem hitte ein Universallexikon fiir
Kinder nicht viel besser gestaltet werden
kénnen. Bei der Erfiillung dieser schwierigen
Aufgabe geriet auch die eigentliche Technik

Dieser nette Zeichentrickmensch begleitet Sie, wohin Sie in
diesem Programm auch streben

Natiirlich darf in
einem richtigen Lexikon das
Kapitel Weltraum nicht fehlen.
Auch Sie wollten Astronaut
werden, oder? Gemeinsam mit
Ihrem treuen Begleiter Virgil
kénnen Sie eine spannende Reise
um die Erde unternehmen und
dabei Satelliten, Weltraum-
stationen und, na klar; das gute,
alte Apollo-Programm
kennenlernen.¥¥enn lhnen samt
Nachwuchs von der groBen Hoéhe
so richtig schén schwindelig
geworden ist, kénnen Sie sich ein
Weilchen am Boden erholen. Das
Kapitel Erde entfiihrt Sie zu einem
ausgiebigen Ausflug in die Zeit der

Dinosaurier.

nicht ins Hintertreffen. The Universe According
to Virgil Reality lduft unter Windows 3.1x und
Windows 95 problemlos. Sowohl Installation
als auch Deinstallation sind Minutensache, die
Bedienung des Programms hitte nicht
einfacher gemacht werden kénnen. Auch Bild-
und Tonqualitit sind gut. Der erfolgreichen
englischsprachigen Version wird eine deutsche
Fassung folgen. Ich hoffe, es wird dabei mit der
gleichen Sorgfalt zur Sache gegangen wie schon
bei “Die Abenteuerwelt der Wérter”. In
diesem Fall wird in absehbarer Zeit die
Edutainment-Landschaft des deutschen
Marktes um ein erstklassiges Produkt
bereichert.

Fazit: Sehr empfehlenswert ()
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Mal warm, mal kalt. So ist es eben mit der gréBten Badewanne der Welt

- Von oben betrachtet

Hersteller: Creative Wonders

Nicht die Schweine im Weltall, sondern Markus Brodrick
umkreist fiir Sie die Welt. Seine erste Erfolgsmeldung ist die
Sichtung des 3D-Atlas.

m wirklich den Uberblick zu
U gewinnen oder zu behalten, ist es

doch ziemlich hilfreich, sich manche
Dinge von oben herab anzusehen. So oder so
dhnlich dachten wahrscheinlich die
Programmierer von Creative Wonders, als sie
den 3D-Atlas kreierten. Falls Sie die
Geographie zu lhrer heimlichen Leidenschaft
erwihlt haben sollten, werden Sie sicher
schon festgestellt haben, daB der gute, alte
Schulatlas made by Dierke zwar sehr genau
ist, eine Menge zu bieten hat und dank
solidem Einband und hohem Gewicht
moglicherweise auch eine taugliche
Nahkampfwaffe sein kénnte, aber auf die
Dauer doch recht langweilig sein wird.

Anm. des Chefwerfers: Danke fir den Tip, ich
habe ndmlich keine Locher mehr.

Alternativ dazu ist der innenbeleuchtete,
holzbesockelte Globus im wohnzimmerlichen
Biicherregal recht dekorativ (Vorsicht, im
Nahkampf beult dieser sehr schnell ein! Der
Red..), bietet aber auBer seiner
Dreidimensionalitit und den unbestrittenen
Qualitdten eines Blickfangs nur recht wenig.
Schon aus Platzgrinden finden sich nur
wenige Details auf dem Rund. AuBerdem
schmiicken sich wahrscheinlich fast alle
dieser nicht ganz billigen Kugeln, die in

Privathaushalten zu finden sind, mit
durchschnittlich 72 Landern/Staaten, die
mangels Masse nicht mehr in den Flugplan
der Airlines aufgenommen werden.

Eine kurzweilige Alternative zu derart
reprasentativen, aber doch recht rasch
liberholten Schmuckstiicken kann eine gut
gemachte Software fiir den allseits beliebten
Homecomputer bieten. Schon vor Jahren
zeigte eine Software mit dem Namen PC
Welt, daB3 der PC eine recht gute Alternative
zum althergebrachten Folianten sein kann.

den Raum einer groflen Briefmarke

Seit der guten, alten 286er-Zeit hat sich aber
auch die Welt der Rechner weitergedreht.
Mit Drahtmodellen und Klétzchengrafik gibt
sich auch der bescheidenste User nicht mehr
zufrieden. Grafiken sollten hochauflésend
und photorealistisch sein und digitale
Sprachausgabe wundert niemanden mehr.
Erschwerend kommt hinzu, daB3 die
Ladezeiten vom Speichermedium méglichst
kurz sein sollten und CD wechseln verpént
ist. Unser Testobjekt 3D Atlas gibt sich alle
Mihe, diesem Ideal nahezukommen.

Die Oberfliche des gesamten
Erdenrunds wurde in gleich
dreierlei Variante auf eine CD
gebannt. Sie kénnen zwischen
einem topographisch
orientiertem Globus, der
Landmassen, Ozeane und
topographische Details wie
Fliisse, Seen und Erhebungen
wiedergibt, einem Umweltglobus
und einer politischen
Darstellung der Erde wihlen.
Gebiindelt mit einer Menge
weiteren Zubehors wie
informativen Videos, Stidtetrips
und Berichten zum aktuellen
Geschehen in der Umwelt soll
der 3D Atlas das ultimative
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Programmpaket sein.



Datenflut

Die 3D Atlas-CD riickt mit einer wahren
Datenflut an. Zu jedem der vielfiltigen
Themengebiete gibt es Informationen in
Wort, Bild und Film.AuBer dem Hauptgloben,
die wie ein herkémmlicher Globus oder Atlas
Uber Geographie und politische Aufteilung
der Welt informieren, bietet das Programm
eine interessantes Material. In animierten
Sequenzen werden Wetterverinderungen,
eine Tag- und Nachtansicht der Erde aus dem
Weltall, die jahrlichen Vegetationsphasen der
Erdteile und eine Menge weiterer
interessanter Punkte angeschnitten.

Einige der in das Programm integrierten
Funktionen haben sogar einen praktischen
Nutzen. Die wichtigsten Stadte dieser Welt
sind in den Karten enthalten, mit Hilfe eines
einfach zu bedienenden Editors kénnen Sie
beliebige eigene Orte hinzufiigen. Mit der
praktischen Entfernungslinie kénnen Sie dann
ganz genau feststellen, wie weit Omas
Wohnung in Kleinwiilferode, Deutschland,
von der arktischen VWetterbeob-
achtungsstation Frozentodeath Junktion,
Alaska, entfernt ist. Andere Funktionen sind
dann wieder etwas weniger praktikabel. Auf
die Frage nach der tiefsten Meerestiefe
plaziert die Software ein nettes Schildchen
mit der Information “Marianengraben” mitten
in eine dunkelblaue Fliche. Mag sein, dal3 der
Marianengraben genau dort zu finden ist, eine
etwas ausfiihrlichere Angabe hitte aber
sicherlich nicht geschadet.

Spiel inklusive

Damit so viel Information auf einem einzigen
Silberscheibchen nicht langweilig wird, haben
die Macher des 3D Atlas auch an die
Unterhaltung gedacht. Ein Spiel mit dem
Namen “Weltreise” fiihrt Sie rund um den
Erdenball. Bis zu vier Spieler kénnen in
diesem globalen Ratespiel gegeneinander
antreten. Der Spielverlauf ist eher simpel

Zahlreiche “Urlaubsfotos” begleiten Sie auf
Ihrer Reise durch ferne Lander

gehalten. Das Programm stellt den
Mitspielern Fragen, zu denen es jeweils drei
Lésungsmoglichkeiten gibt.Wird die Frage
richtig beantwortet, erhilt der Spieler
imagindre Flugmeilen auf sein Punktekonto.
Zum SchluB des Spiels werden die
Punktestinde ausgewertet, wer am dicksten
absahnen konnte, hat gewonnen. Leider sind
nicht alle Fragen des Spiels gut zu
beantworten. Die Software zeigte einen
eigentiimlichen Hang, Bilder zu prasentieren,
die an 3456 Orten dieser Welt aufgenommen
worden sein kénnten und stellte dann
eindeutige Fragen wie:“Wo wurde dieses Bild
aufgenommen? Naga Parbat, Alpen oder
Rocky Mountains?” Tscha, jetzt raten Sie mal,
wo der schneebedeckte Berggipfel hingehort.

Anm. der Chefschneekoppe: Ins Schaufenster
eines Reformhauses?

Zusammenriicken!

Die Welt ist groB, eine CD ist klein.Aus der
Summe der Anspriiche und der Tatsache, daB
der 3D Atlas auf nur einer CD geliefert wird,
ergibt es sich zwangsliufig, daB dieses
Programm eher einen groben Uberblick denn
eine detailreiche Ansicht der Welt bietet.
Viele

Redaktion der PC Power

So sieht unser wunderschéner Vorgarten von oben aus. Suchen Sie die

hochinteressante
Informationen
werden
angeschnitten, aber
nicht ausfihrlich
erklart. Daher hat 3D
Atlas eher einen
Spielcharakter; als
ernsthaft informieren
zu wollen. Mit diesem
Programm konnen
Sie in 80 Sekunden
um die Welt reisen.
Jules Verne benétigte
zu dieser Leistung
auch in seinen
kithnen Phantasien
noch 80 Tage.
Wihrend des Tests
fand ich viele
interessante Details,

zu denen aus

Pifche: 137,500 Qo -Meiden (355,910 kniz)
Bavdikenung: 80942000

Haugtstadt: Berlin

G488 Stcts: Hamburg, Minchen, Kin, Essen. Frankturt

Sorachen: Deviscn

Raligion: Prctastanien, Kamhotiken

Wihruog: 1 Dsatsche Mark = 100 Pleanig  BSP pro Kop: US-5 26180

Fall der Beclings Maver wuide Deutschiand 1990 wisdecvarebist. Die Sowpetunion

die

Die Informationen zu einzelnen
Themengebieten sind zwar nicht besonders
ausfiihrlich, dafiir aber ganz schén knapp

Wenn wir alle schén brav das Licht
ausgemacht hitten, wire dieses Bild reichlich
unterbelichtet

Platzgriinden keine Hintergrundinformationen
geboten werden konnten.

Der Wunsch der Programmierer, moglichst
viele Informationen in geballter Form auf eine
CD zu packen, fihrte im Falle dieses Titels
eher zu einem frustrierenden Erlebnis. Die
Satellitenkarten der einzelnen Lander sind viel
zu klein geraten. Selbst in maximaler
Auflésung dargestellt, iibersteigen die
Darstellungen ganzer Linder kaum das
Format einer Briefmarke. Hohenlinien und
topographische Details lassen sich lediglich
erahnen. Die zu den einzelnen Lindern
gelieferten Begleitinformationen sind ebenfalls
duBerst knapp geraten. Kaum mehr als die
wichtigsten Stichworte rasseln in Wort und
Bild Giber den Monitor. Dazu gibt es einige
Photos, die schwer an die eigenen
Urlaubsbilder erinnern.

Alles in allem bietet der 3D Atlas einen
groben Uberblick tiber viele interessante und
wissenswerte Dinge. Falls Sie aber genaue
Daten haben méchten oder umfangreiches
Kartenmaterial einzelner Linder erwarten,
sollten Sie doch lieber zu Dierkes Schulatlas
greifen.

Fazit: Als Atlas sehr
oberflichlich, als
Spielzeug recht
unterhaltsam
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INFOTAINMENT

Hersteller: Creative Wonders

Von Biiffelherden gejagt, von Walen verschlungen. Markus
Shatterhand Jona Brodrick berichtet fuir Sie live, farbig und in
Dreidee uber das liebe Vieh.

-* ABC Woild Reference Wide World of Animals

Beobachten Sie den Chefredakteur der PC
Power bei der Observation seines Teams

ABC Woald Refexency

Na, welches Tier ist es nun? Die
Hirschziegenantilope, die Mandarinente oder
gar ein Jaguar? Zufallsgeneratoren sind lustig.

:* ABC Woild Referens

Oh, Vorsicht. Schlangen kénnen ganz schén
sauer werden, wenn man versehentlich auf
sie tritt

as man
doch nicht
Y ¥ alles
unternimmt, in Kauf
nimmt und erleidet,
um Sie, den lieben,
hochgeschatzten
Leser zu informieren
und zufrieden-
zustellen. Nachdem
ich bereits ohne
Sauerstoff, Netz und
doppelten Boden fiir
Sie die Erde
umkreiste, widmete
ich mich dann doch
lieber einer
bodenstindigeren
Titigkeit. Jetzt kann
ich nur noch hoffen,
daB nach Grzimek

Manchmal sind die Antworten in des Spiels nur zu erraten

und Sielmann auch mein Name in die
ehrenvollen Annalen der Berichterstatter aus
dem Tierreich eingeht.

Wide World of Animals wird von Creative
Wonders vertrieben. Ganz offensichtlich
wurde mit der Programmierung dieses Titels
dasselbe Team betraut, das auch den 3D Atlas
fertigstellte. Wide World of Animals und der
3D Atlas benutzen dieselbe Engine und
teilweise identisches oder sehr dhnliches
Kartenmaterial. Diese zwillingshafte
Ahnlichkeit hatVor- und Nachteile. Auf der
einen Seite wird die Bedienung der Programme
aufgrund der fast identischen Aufmachung,
insbesondere fiir Kinder, sehr einfach. Auf der
anderen Seite unterscheiden sich nur die
sachlichen Inhalte. Kennt man die eine
Software, bietet die andere keine
Uberraschungen mehr.

ZuWasser, zu Lande und in
der Luft

Wide World of Animals entfiihrt gro3e und
kleine Zoologen auf eine Reise rund um den
Globus. Dabei gibt es nicht nur die allseits
beliebten und bekannten Stars der heimischen

Vorgirten Marke Amsel, Fink und Hausschwein
zu entdecken, sondern das Augenmerk der
Softwaremacher fiel auch auf ganz
ungewdhnliche Tierarten. So zieht sich durch
einen betrichtlichen Teil des kleinen
Handbuchs zur CD die Spur des
Apothekerskunks.Wire diese CD nicht auf
meinem Schreibtisch gelandet, hitte ich noch
nicht einmal zu ahnen gewagt, daB es einen
solchen, auBer vielleicht irgendwo in unserer
Red. verborgen, geben kénnte. (Sie sollten sich
den Schrecken nicht entgehen lassen, der Sie
ereilen wird, wenn Sie die Lebensform zu
Gesicht bekommen, die sich in unserem
stillgelegten Entwicklertank entwickelt hat!
Der Red..)

Anm. des Chefentwicklers: Die Form hat einen
Namen:Thomas Richter!

Die Weltreise mit Wide World of Animals fiihrt
Sie an nahezu jeden beliebigen Punkt der Erde.
Aufgeteilt in vier verschiedene Globen, namlich
eine Tierwelt, die die Lebensraume der
verschiedenen Arten aus der Weltraumsicht
zeigt, einer Biowelt, die die
Umweltgemeinschaft aus Flora und Fauna in



Ein Glossar hilft auch miiden
Redakteurshirnen auf die Spriinge

den verschiedenen Klimazonen erlautert,
finden Sie die geographische Welt und eine
politische Welt mit den Landesgrenzen. Das
Spiel mit diesem Titel erméglicht Ihnen
mehrere Vorgehensweisen. Entweder suchen
Sie den Ort lhrer Wahl auf und lassen sich
iber das dort heimische Tierleben informieren,
oder Sie wihlen ein bestimmtes Tier aus dem
umfangreichen Katalog der Software und
besuchen seine Lebensriume auf der Welt.
Insgesamt 144 kurze Videoclips geben lhnen

einen Eindruck vom Arten- und
Landschaftsreichtum unserer Welt.

Wihrend des Spiels mit diesem Programm
werden Sie ganz automatisch eine Reise kreuz
und quer (iber den Globus antreten, dabei
interessante Orte kennenlernen und die
Lebensraume exotischer Tiere erforschen.
Dabei gibt es nicht nur zahlreiche bunte Bilder
anzusehen, Infotexte zu lesen oder anzuhéren,
auch der Lerneffekt kommt nicht zu kurz. Es
gibt eine Menge wissenswerter Dinge iiber
seltene Tiere zu erfahren. Auf der CD findet
sich neben zahlreichen anderen Informationen
auch ein Rassen- und Artenstammbaum, in dem
alle im Spiel enthaltenen Tiere aufgefiihrt
werden.

So ist es ein leichtes, exotische Tierarten
ihren Verwandschaftsbeziehungen
entsprechend einzuordnen (Ja, lieber Klaus, ich
weil} ganz genau, was Du hier schreiben
méchtest. Der Red..). Eine der Funktionen, die
uns besonders gut gefiel, ist der Zeitraffer. In
kiirzester Zeit spielt sich vor lhren Augen die
Entwicklungsgeschichte verschiedener
Tierarten ab oder Sie kénnen die
interkontinentalen Wanderrouten von Tieren
bequem verfolgen.

Spiel und Spaf

¥ ABC World Reference: Wide World of Animals

Die Suche nach bekannten und unbekannten Tierarten fiihrt

Sie rund um den Globus

ABC World Reference: Wide World of Animals.

| Datel Bewbetten [nhalt Aol Zurick  Hilfe

EolUNDoR

Panoramabilder in prima Qualitét informieren Gber die
Lebensriaume der verschiedensten Tiere

Niitzliche Informationen sind
eine Sache. Kurzweil und Spaf3
an der Arbeit eine andere. Die
Programmierer von Wide
World of Animals lassen Sie
nicht ohne ein wenig Spielspal,
in dem zudem noch eine Menge
wissenswerter Informationen
verborgen sind, nach Hause
gehen. Die Spielform wird lhnen
bereits aus dem 3D Atlas
bekannt sein. Bis zu drei
Mitspieler begeben sich auf eine
Weltreise. Fiir jede richtig
beantwortete Frage aus der
Tierwelt bekommt der Spieler
Punkte in der Form von
imagindren Flugmeilen seinem
Konto gutgeschrieben. Sieger
ist, wer als erster um den
Globus hiipft, schwimmt oder
galoppiert. Auch dieses Spiel mit
dem Namen Stampede! ist
recht simpel aufgebaut. Der die
Fragen erzeugende
Zufallsgenerator kann bei den
Spielern zu regelrechten
Heiterkeitsausbriichen fiihren.
Lassen Sie sich Uberraschen. Mit
Sicherheit ist dieser Titel nicht
ausschlieBlich fiir Erwachsene
gemacht worden. Richtiger
Spielspal3 kommt auf, wenn Sie
gemeinsam mit lhren Kindern
nach den richtigen Antworten
suchen.

Auch neben dem SpaB mit

Amlot!

dem eingebauten Lernspiel ist

die Wide World of Animals-CD immer wieder
interessant. Ob durch puren Zufall oder per
gezielter Suche, an jedem Ort der Welt gibt es
Interessantes zu entdecken. Zur Technik dieses
Spiels gibt es nur wenig zu sagen. Ob Windows
3.1 oder Windows 95, diese Software liuft auch
auf ilteren Rechnern passabel. Installation und
Handhabung gehen rasch und fehlerfrei von
sich. Auch Grafik und Sound entsprechendem
gingigen Standard und stellen vollauf zufrieden.
Diesen Eindruck bestitigt auch das Mini-

o]

Ein gut gemachter Stammbaum informiert
iiber alle im Spiel vorkommenden Tiere

Handbuch im CD-Format, daB kurz und knapp
alle wissenswerten Informationen zum Spiel
bereithilt. Insgesamt ist die Software
unproblematisch zu handhaben, lediglich die
Installationsroutine fiihrte auf unseren
Windows 95-Testrechnern einige Male zu

Es gibt eine Menge
wissenswerter Dinge
uber seltene Tiere
zu erfahren

Bluescreens, die nur mit der Reset-Taste zu
beheben waren. Ein angenehmes Extra an
diesem Titel ist, daf3 er auch direkt von der CD
lduft und kein Byte Speicherplatz benétigt. Auf
diese Weise bleibt auch das allseits beliebte und
bekannte Windows 95 von fremden Treibern
verschont und dankt mit Stabilitét.

Auf einer einzigen CD ist viel zu wenig Platz,
um nennenswerten Tierarten und deren
Lebensriume auch nur annihernd beschreiben
zu kénnen.Auch das, trotz hoher Kompression
und Speichermangel nur unzureichende
Kartenmaterial erfiillt nicht alle Wiinsche.
Trotzdem machen die vielen verschiedenen
und interessanten Funktionen diesen Titel zu
einem Panoptikum, das sowohl ferne Lander
und Landschaften als auch deren
Tierpopulation spielerisch und unterhaltsam
niherbringt.

Fazit: Nette Unterhaltung mit
viel wissenswerter
Untermalung

i
0
E
/4
=
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iches und Wissenswertes

Es ist schon ein harter Job: DrauBBen ist schones Wetter,
StraBBenarbeiter und Miillimanner konnen die Sonne voll
auskosten. Marco Gremmel hingegen muB sich in sein Biiro
hocken und Multimedia-CDs testen.

ein,Alojado ist kein Brotaufstrich aus

Mayonnaise und Knoblauch.Vielmehr ist

es der Name eines anscheinend
bekannten Zitatenlexikons. Die Herausgeber
dieser CD sind vor allem stolz darauf, daB
17.000 Ausspriiche von den verschiedensten
Menschen aus den unterschiedlichsten Epochen
verzeichnet sind. Die Inhalte sind sicherlich die
gleichen, die man auch in der gebundenen
Version dieses Lexikons vorfindet.Viel wichtiger
ist wohl die Frage, ob auch das Programm an
sich tibersichtlich und benutzerfreundlich
gestaltet wurde. Doch “Eile mit Weile”.

Zuerst einmal bin ich erfreut tiber die
Tatsache, daBB man das multimediale Lexikon
nicht auf die Festplatte installieren muB. Ein
Start von der CD bendtigt zwar etwas mehr
Zeit, doch wird kein Datenmdill auf Ihrem
Computer abgelegt. “Wir sind nichts; was wir
suchen, ist alles.” Doch nach dem
Programmstart beginnt die grof3e Enttiuschung.
Leider ist die Suchfunktion nicht sehr weit
ausgereift. Suchen Sie nach einem Stichwort,
miissen Sie dieses aus einem sortierten
Register fischen, das die Spriiche mehr als 700
Sachgebieten unterordnet. Eine Suche per
Texteingabe, die in vielen Fillen um ein
Vielfaches schneller ausfallen wiirde, wurde
leider nicht implementiert.

Die Zitate an sich sind nicht allesamt
Volksweisheiten oder Aussagen von grof3en
Beriihmtheiten.Wenn Hildegard Knef in

 |Horst Hilpert

Horst Kriiger

|Horst Scehofer

[Horst Stem

{Horst Tappent

|Heorst Teitschik
{Horst W. Blome:
Horst Wolfram Geifller
HorstEberhard Richter
Horts Kinigstein
{Houston Stuward Chamberiain
|Howard Carpendale
|Hubert Burds

Hubert Weinzierd
[Hugh Gaitskell

Balder

9
Hugues de Lamennais
[ Huldreich Zwingli
{lgnacio Lopez de Arriortua
[1anatius von Loyola

.

.....
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Hohann Wolfgang von Gocthe i

irgendeiner Talkshow verkiindet, daB3 sie
“Altersheime zum Kotzen” findet, dann darf
auch dieser Satz nicht auf der CD fehlen.
“Meckern ist immer leichter, als von anderen
angemeckert zu werden." Es gibt da aber noch
ein paar Schwachstellen, die ich an dieser Stelle

Das Alojado Zitatenlesikon %
Die Bedienung des Alojado Zitatenlexakons wurde bewnllt emfach gehalten und auf die

Funktionen beschranks, die in der Prams tatsachlich benstigt werden. Neben dem
emfachen Blattern unterstutzt die Software die Suche nach Autoren und Themen.

Zur Avswahl von Zgaten, die enem spenellen Autor oder Stchwort mugeordnet smd, st
aus der Auswahlhste *Selektion” das heade A i len. Direke
nach Anwahl emes Krterums Sffnet sich der mugehénge Auswahldialog, der alle Autoren
brw. Stichwonter auflistet Durch Auswahl emes Emtrags, wird disser als neves
Selektionskriternm gewihlt und die Software bstet anscheBend nur noch Zitate auf, die
entweder wom gewahlten Autor stammen odér dem gewahben Stichwort nugeordnet smd.
Wird die Auswahl per “Abbrechen” abgebrochen, wird das bishenge Selsktionsknterm
besbehalten

Das jeweils aktve Selekonsknternumn wird m der Statuszeile angezeigt

Die Schaltflachen:

“Text” - speichert das aktuell angezeigte Zitat in emer ANST-Textdate: fe wahloaren

Namens.

"Drucken® - druckt das aktuell angezeigte Zitat auf dem aktuell emgestelten Drucker

“Copy’ - koptert das akell angezeigte Zetat i die Zwischenablage.

“Ende® - beendet das Programm

“Hilfe" - zeigt chese Date an. #
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nicht auslassen will. Die Suchfunktion nach
Autoren, die auch nach dem gleichen
komplizierten Suchsystem aufgebaut ist, l3Bt es
nicht zu, nach Nachnamen zu suchen. Die
Spriicheklopfer sind nach Vornamen sortiert,
was ich iberhaupt nicht verstehen kann.

Funktionen wie das Abspeichern der Zitate
als Textfile, das Ausdrucken oder Kopieren in
die Zwischenablage sind Ehrensache und diirfen
natiirlich auch hier nicht fehlen. Doch ich kann
wirklich nicht einsehen, daB wegen diesen drei
Funktionen eine CD-Version herausgebracht
werden muB. Ich wiirde jedem empfehlen,
lieber eine gebundene Zitatensammlung zu
kaufen. Da weiBB man, was man hat.

(Anm. des Layouters: Ein Jahresabo der PC Power
erfiillt den gleichen Zweck, sofern Sie auf die

geistigen Erglisse unseres Chefredakteurs stehen.)

Anm. des ChefergieBers: Kreuzweise!




enn Sie diese Rubrik héufiger lesen,

dann werden Sie vielleicht auch

schon meine Abneigung gegeniiber
Clipart-CDs bemerkt haben. Denn meistens
erfolgt die Zusammenstellung dieser kleinen

Bildchen nach dem Leitsatz “Masse statt
Klasse”. Dies ist auch bei dieser CD der Fall,
die mehr als |1 1.000 Cliparts enthilt, die aber
wenigstens in 40 Bereiche aufgeteilt wurden,
was das Suchen ein wenig erleichtert.

Die Qualitit der WMF-Dateien kann in den
meisten Fillen nicht liberzeugen. Fast alle
Bilder kommen nicht gerade in einer
prachtigen Farbenvielfalt daher, sondern bieten
gerade einmal sechzehn Farben. So sehen sie
dann auch aus. Highlights aus diesem
Sammelsurium zu fischen, ist keine leichte
Aufgabe. Laut Covertext ist die Bedienung ganz
einfach und das Programm direkt von der CD
lauffahig. Dazu muf3 ich gleich einmal anmerken,
daB es sich bei dem Programm um ein
Sharewareprodukt handelt, das bei
regelmaBiger Benutzung beim Autor registriert
werden muB. Falls Sie also nicht selbst ein
geeignetes Tool zum Erstellen von Thumbnails
besitzen, miissen Sie noch einmal 45 US-Dollar
zusétzlich berappen — nicht gerade wenig.
Diese Tatsache ist aber nirgendwo auf der CD-
Hiille vermerkt.

Die Bedienung des Programms ist wirklich
relativ einfach. Jeder Neueinsteiger wird sich
nach anfinglicher Verwirrung (Anleitung gibt es
keine) damit zurechtfinden. Stellt sich nur die
Frage, ob man diese CD auch benétigt. Da die

meisten Clipart-Kollektionen dhnlich aufgebaut
sind, ist dieses Produkt vergleichsweise von
mittelmdBiger Qualitdt. Es eignet sich allerdings
nicht fiir professionelle Layouts, da die
Bildqualitit in vielen Fillen mit 16 Farben
einfach zu schlecht ist. Fiir den Heimgebrauch
und Menschen, die andauernd das richtige Bild
fir den richtigen AnlaB suchen, ist die Scheibe

uch dieses Werk ist eine Ansammlung
Avon allen moéglichen Programmen zu

einem Thema. Und auch hier ist es
ratsam, sich nicht von den Covertexten
locken zu lassen. Denn wenn da schon
geschrieben steht, daBB 90 Programme auf
der CD enthalten sind, dann kénnen Sie
getrost davon ausgehen, daB wirklich alles,
was irgendwie zum Thema paBte, mit auf die
Scheibe gepreBt wurde — egal ob es sich
dabei um ein qualitativ hochwertiges
Sharewareprogramm oder ein billiges
Freeware-Produkt handelt.

Anm. des Chefwiegers:Wirklich alles? Dann sollte
man ein Exemplar an Michel schicken.Vor allem
zum Thema “Bauch weg — wenn beim Duschen
die FiiBe nicht mehr nal3 werden.”

Und so ist es dann auch. Doch eines muB
man den Herausgebern lassen: Sie wissen, was
ein ordentliches Meniisystem ist und haben ein
solches zur einfachen Auswahl des gewiinschten
Programms integriert. Mit der Maus konnen Sie
sich bequem durch eine Ubersicht klicken, aus
der Sie erfahren, was das ausgewihite
Programm kann.AuBerdem kénnen Sie sich

noch ein paar Screenshots ansehen — und damit
sind Sie in den meisten Fallen schon vor
schlampig programmierter Software gefeit.

Was befindet sich nun auf dieser CD-ROM?
Nun ja — auf dem Cover steht groB und breit,
daB nur das Beste auf die CD kommt. Das ist
leider nicht geschehen. Denn befindet sich unter
den 90 enthaltenden Programmen natiirlich
wieder eine Menge zweit- und drittklassige
Software. An dieser Stelle hitte ich mir
gewlinscht, dafi sich die Herausgeber ein wenig
mit den Programmen beschiftigt hdtten, um
anschlieBend nur den Besten den Weg auf diese
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Scheibe zu ermoglichen.
In Sachen Gesundheit gibt es vor allem
Informationen uber die Farb- und
Konservierungsstoffe, die unseren
Lebensmitteln
beigemischt werden,
Bio-Heilmethoden fiir
den kranken Bauern
und alles, was man
tiber Heilpflanzen
wissen muB. Der
FitneBbereich wird
abgedeckt durch
einige Ratgeber in
gymnastischen Fragen,
Shareware-

 den Kopf zum linken Oht.
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i« Dehnreiz dot seitlichen
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3
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alles, Informationen tber alles, was man zu sich
nehmen kann. Insgesamt werden tber 10.000
Rezepte mitgeliefert.Als kleines Extra erhalten
Sie noch Shareware-Neuerscheinungen, die mit
dem Themenbereich
nichts zu tun haben,
und die neuesten
Versionen aller
bekannten
Virenscanner.

Obwohl Gesundheit
auf dem Cover ganz
grol geschrieben
wird, liegt das
Hauptaugenmerk eher
auf dem Bereich

anwendungen fiir
spezielle Bereiche (Triathlon, Biken). Bleibt nur
noch der Erndhrungsbereich. Dieser vermittelt
Ihnen durch Rezeptprogramme,
Erndhrungshilfen und Cocktail-Verwaltungen

Ernihrung.
Wahrscheinlich nahm man an, damit die groBte
Zielgruppe zu erreichen. Denn Essen muBl wohl
jeder — fit und gesund ist eh nur ein Teil der
deutschen Bevolkerung.

Anm. des Chefdeutschen: Meinst Du etwa, die
Holldnder leben besser? Schau Dir doch mal
Michel oder Lourens an — gut, die Figur unseres
Layouters ist ja in Ordnung, aber die Haare...

Als einziges Spiel legte man “Let’s Talk About
Sex” bei, das von der Bundesregierung in
Auftrag gegeben wurde.An erster Stelle steht
die Aufkliarung in Sachen AIDS. Im Spiel kénnen
sich die jingeren Spieler Uber die erste
Anmache und das erste Mal informieren. Ziel
des Spiel ist es,am Ende mit dem
Traumpartner im Bett zu landen — mit Kondom
natiirlich. Besonders realistisch sind aber
weder die Abliufe noch die Dialoge.Aber das
ganze Spiel gerade aus diesem Grund sehr viel
lustiger!

Etwas mehr Mihe hitte man sich an einigen
Stellen mit dem Menii geben miissen.
Entscheiden Sie sich dafiir, ein Programm direke
von der CD zu starten, dann gelingt das nicht
immer. In mehreren Fillen gelingt dieser Aufruf
niamlich nicht und wird mit einer
Fehlermeldung abgebrochen. Hitte man das
Meniisystem auf mehreren PCs getestet, dann
wire das sicherlich aufgefallen. Alles in allem ist
“Gesundheit, FitneB und Erndhrung” eine nette
Mischung aus unterschiedlichsten Shareware-
und Freewareprogrammen. Stérend wirken
sich nur die ab und zu auftretenden
Fehlermeldungen und die enthaltenen
Programme unterdurchschnittlicher Qualitét
aus. Es lohnt sich auf jeden Fall, einen Blick zu
riskieren.

er liebe gute Key Master kommt

leider zwei Ausgaben zu spat auf

meinen Schreibtisch.Vor zwei
Monaten hitte er nimlich noch wirklich eine
Chance gehabt, in dieser Rubrik gut
abzuschneiden. Inzwischen habe ich aber den
Type Master von Mindscape getestet, der
trotz des zum Verwechseln dhnlichen Namens
(war das etwa Absicht?) nichts mit diesem
Programm hier zu tun hat.

Wie Sie vielleicht in der letzten Ausgabe
gelesen haben, war Type Master in der Lage,
sich genau lhrem Lernverhalten und lhren
Fehlern anzupassen. Eine solch aufwendige
Programmierung vermisse ich jetzt natiirlich
in dieser Neuerscheinung. Hier liegt es an
lhnen, zu entscheiden, wie weit Sie
fortgeschritten sind. Es gibt sechs Level, die
man entweder von Anfang bis Ende
durchlaufen oder auch querbeet bearbeitet
werden kann. In den ersten Leveln werden
die Grundlagen vermittelt. Wie gewohnt geht
es mit den Tasten “F” und “J” los.
AnschlieBend werden immer mehr
Buchstaben in die Ubungen mit einbezogen,

bald werden sogar richtige Worter getippt.
Wenn Sie friiher oder spiter in der Lage sind,
jede Buchstabentaste blind zu finden, weiten
sich die Ubungen noch auf die Zahlen- und
Sondertasten aus.

Die letzten beiden Ubungen bestehen aus
kompletten Sitzen, die es zu Tippen gilt.
Leider gibt es beim Key Master keine
zusammenhingende Geschichten, die die
Atmosphire beim Type Master etwas
auflockerten. Allerdings hat dieses Programm
eine Funktion, die es bei Mindscapes
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Lernsystem nicht gab. Durch die
Sprachausgabe haben Sie die Moglichkeit, sich
knapp 470 Sitze vorlesen zu lassen und nur
nach Gehor zu tippen. Uberrascht hat mich
hierbei die absolut reine und klare Stimme

des Sprechers. Bei den meisten Multimedia-
Neuerscheinungen nervt mich vor allem die
verrauschte und stumpfe Sprachausgabe. An
dieser CD sollten sich einige Hersteller
einmal ein Beispiel nehmen.

Wenn man die Aufmachung des Programms
betrachtet, wird schnell klar, daBB der Type



Master in diesem Punkt ebenfalls die Nase
vorn hat. Eine tolle Aufmachung, graphische
Spiele, die das Geschehen auflockern: So
etwas wird man beim Key Master vergeblich
suchen. Die Aufmachung ist schlicht und
einfach gehalten. Und die Daten werden
allesamt auf die Festplatte kopiert. Knapp 20

sl“

ch muB3 mich schon wundern. Schon wieder
I ist eine CD an der Reihe, auf der Tausende

von Dateien angesammelt wurden. Diesmal
sind dies VYWAV-Dateien. Sage und schreibe 2000
Soundfiles fiillen die Compact Disc! Erinnern
wir uns an die guten alten Zeiten:Vor einigen
Jahren kamen ebenfalls einige
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Soundsammlungen auf den Markt. Damals hatte
man lange zu tun, wenn man einen bestimmten
Klang suchte.Alles, was lhnen damals an
Information iber die einzelnen Dateien zur

Megabytes wollen von lhrem System
bereitgestellt werden, damit die Lernstunden
beginnen konnen. Da fragt man sich wirklich,
wozu das Medium CD erfunden wurde. Die
unzihligen TXT- und WAV-Dateien hitte man
sicherlich auch von der Silberscheibe aus
aufrufen kénnen.

inde

Verfiigung stand, war der achtstellige Name und
die GroBe. Damit konnte man allerdings nicht
sehr viel anfangen. Suchte man nidmlich nach
einem bestimmten Hintergrundgerausch, bei
dem eine verkehrsreiche StraBe zu horen ist
und ein paar Vogel zwitschern, dann konnte
wirklich niemand aus einem achtstelligen
Dateinamen diese Information erkennen.

An dieser Stelle ein groBes Lob an den
Menschen, der sich alle 2000 Sounds angehért
hat und seine Eindriicke anschlieBend
aufschrieb. Suchen Sie jetzt nach einem
bestimmten Klang, etwa dem Gerausch einer
Amsel, dann miissen Sie nur noch diesen
Suchbegriff einzugeben..

Anm. des Chefpiepmatzes:Ah ja, jetzt weif3 ich
auch, warum mein Wagen so gepfiffen hat: Das
Drosselventil war namlich defekt!

(Anm. des Verlagsleiters: Dieses Henkelcabrio nennst
Du Wagen?)

(Anm. des Layouters: [a, gib’s ihm, Michel!)

Gleich anschlieBend erhalten Sie eine Liste aller
vorhandenen WAV-Dateien, die auf der CD
enthalten sind. Diese kénnen Sie sich natiirlich
auch gleich anhéren und weitergehende
Informationen abrufen. Damit wird SFX-Finder
zu der besten Klangsammlung, die mir bis jetzt
unter die Finger gekommen ist und eignet sich
perfekt zur Nachvertonung von eigenen
Videofilmen. Das einzige Manko besteht in der
Klangqualitit. Alle WAVs sind in 8 Bit, 22050 Hz
und kommen ausgesprochen Mono daher. Will
man die volle Qualitit, muB man sich dann die

So gesehen ist der Key Master sicherlich
ein funktionelles und praktisches
Lernprogramm fiir alle, die das Zehn-Finger-
System kennenlernen wollen. Allerdings ist
das Programm von Mindscapes Type Master
um Lingen besser. Daher sollten Sie sich
doch lieber letzteres zulegen.

Vollversion anlegen, die aus drei CDs besteht
und preislich mit 399 Mark (bzw. 349,05 Mark,
wenn Sie bereits im Besitz der Einzel-CD sind)
noch einmal richtig reinhaut. Dafiir haben Sie
dann |6 Bit,44100 Hz und eine Lizenzierung
auch fiir gewerbliche Zwecke.
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Fiir Hobby-Videofilmer sollte eigentlich auch
die Lite-Version fiir knapp 50 Mark ausreichen.
Durch die einfach aufgebaute und leicht zu
bedienende Suchfunktion finden Sie wirklich in
Sekundenschnelle die Soundfiles, nach denen Sie
auf anderen Scheiben ziemlich lange suchen
miissen. Daher kann ich den SFX-Finder allen
empfehlen, die immer auf der Suche nach
Geriduschen sind.Wer hingegen auf Musik steht,
den wird vielleicht der Music-Finder
interessieren, der ebenfalls bei InterMedia
erschienen ist, in dieser Ausgabe aber leider
keinen Platz mehr fand, weil unser
Chefredakteur ihn dringend fiir eine seiner
Veranstaltungen brauchte. Mal wieder typisch!
Anm. des Chefmoderators: Ich mach’s kurz: Ein
Dutzend viel zu kurze, GEMA-freie Jingles, die den
Kauf absolut nicht wert sind und bei meiner
Veranstaltung lediglich Kopfschiitteln bereiteten.
Greifen Sie lieber zur HB oder gehen Sie in den CD-
Shop, da gibt es besseres und billigeres.

Was wir uns schon immer wiinschten
Jeden Monat treffen Pakete mit neuester Multimedia-Software bei uns ein. Ob das Ratgeber in Sachen Gesundheit sind oder CDs {iber russische
Flugzeuge, alle sollen dem Anwender Themen persénlichen Interesses niherbringen. Allerdings warten wir Monat fiir Monat auf CDs, Uber Themen, die
zuvor noch nie auf Silberscheiben aufgetaucht sind.
. So zum Beispiel D-Bundestag: Schliipfen Sie in die Rolle von Norbert Bliim und betrachten Sie den Bundestag einmal aus einem ganz anderen
Blickwinkel! Gespannt warten wir auch auf TopWares D-Klospiilung. Klospiilungshersteller aus ganz Deutschland sind darin verzeichnet und die
unterschiedlichsten Klospiilungen durch Video-Files vorgefiihrt. So ist es fiir Sie ein Leichtes, lhre Lieblingsklospiilung zu finden.

Gespannt erwarten wir auch D-Fernsehen, das dem durchschnittlichen deutschen Zuschauer erklirt, wie man am effektivsten in der kiirzesten Zeit
alle TV-Sender durchgezappt hat und wie man mit zwei Fernsehern gleich doppelt so viel SpaB3 haben kann.Vielleicht schon nichsten Monat erreicht
uns D-Moik, ein Ratgeber fiir alle Freunde der Volksmusik. “Wie singe ich richtig Playback?” wird eines der Hauptthemen sein, die sich speziell an
Singer der Volksmusik richten. Es werden aber auch viele Sharewareprogramme wie der Jodeltrainer oder die Reim-dich-Datenbank mitgeliefert.
Letztere liefert zum Beispiel mehr als sieben Wérter, die sich auf Liebe reimen. Ein MuB fiir jeden Volksmusiker!

FICOIAWILINWW
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MULTIMEDIA

Iso ich weil nicht! Und wieder ein

lustiges Quiz fiir die ganze Familie aus

dem NBG-Verlag. Immer wieder lustig,
immer wieder neu. Mein erster Eindruck nach
Installation und Start des Programms: “VWeiBt
Du das?” hat nicht nur einen leicht
beschrinkten Namen, sondern auch keine
sonderlich hohe Auflésung und wird von einer

dimlichen Musik unterlegt. Zur Auswahl stehen
zehn Wissensgebiete. 19.000 Fragen zu Technik,

Geschichte, Sport, Natur, Religion, Musik, EDV,
Film/Kunst, Politik und Geographie (und nicht
Geografie, wie auf der CD-Hiille zu lesen)
wollen von lhnen richtig beantwortet werden.
Darunter befinden sich auch Fragen, die von
Bildern oder einem Video unterlegt werden.

Die meisten Antworten miissen Sie im Multiple

Choice-Verfahren geben. Nur ab und zu sind
sie vollig auf sich alleine gestellt und haben die

Aufgabe, Uber die Tastatur die richtige Antwort

zur gestellten Frage einzutippen.Ab und zu
miissen die Fragen nach einem ganz anderen
Schema beantwortet werden.

So zum Beispiel, wenn man mehrere
Schauspielernamen dem richtigen Bild
zuordnen muB. Dabei fiel mir auf, dal man sich
dazu entschloB, gezeichnete Abbilder der Stars
zu verwenden und keine Fotos. Das sieht zwar

iele Leser denken ja, daB man beim

Testen von Software nicht so viel zu

tun hat.Viele Freunde von mir
denken, daB ich mir nur das Cover der CD
anschaue und mir dann gleich eine halbe
Seite aus den Fingern sauge. Nicht nur, weil
mein Chefredakteur dies hier unter die
Augen bekommt, muB ich sagen, daB das
leider nicht stimmt. Der Test einer
Multimedia-CD lauft meistens wie folgt ab:
Mit verbundenen Augen greife ich in die
groBe Kiste rechts neben meinem
Schreibtisch und erhalten eine Multimedia-
CD nach Zufallsprinzip. In diesem Fall lautet

ganz lustig aus, doch hétte man auf Fotos
wirklich mehr erkennen kénnen.“Wei3t Du
das?” unterscheidet sich kaum von den
anderen vorgestellten Quiz-Programmen aus
dem Hause NBG.Auch das Natur- oder
Historyquiz war nach dem gleichen Muster
aufgebaut. Neu sind nur die Fragen und die
mittlerweile musikalisch und mit Sounds
unterlegte Oberfliche. Die akustischen
Neuerungen hitte man sich aber wirklich
sparen kénnen.Wer schon von den anderen
NBG-Quiz-Programmen begeistert war, der
wird auch die Neuerscheinung mit dem
sinnigen Namen mégen. Ich bleibe aber bei
meiner Meinung, daB trotz allem Multimedia-
Schnickschnack jede Brettspielvariante mit
Freunden mehr SpaB macht.Also fragen Sie

der Name “Leben fiir die Kunst”. Natiirlich
interessiert mich zuerst die Aufmachung des
Covers. Dabei entdecke ich schnell, daB das
Programm aus dem Hause Corbis stammt,
das sich in den letzten Ausgaben vermehrt
mit qualitativ hochwertiger Software
profiliert hat. So stammt beispielsweise die
preisgekronte CD iber die Entwicklung der
ersten Atombombe von Corbis.

Als nichstes stoBe ich ein Gebet gen
Himmel und bitte Gott darum, daf3 nach der
Installation dieses Programmes nicht gleich
mein ganzes System begraben werden muB.
Dies kommt gerade bei den Multimedia-
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nach einem Quiz-Spiel lieber in der
Spielwarenhandlung als in einem
Softwareladen. Wissen Sie was? Dieses Quiz
hier ist sowieso nur mittelmaiBig!

Produkten fiir Windows 95 haufiger vor.
Also lege ich vorsichtig die glinzende



Silberscheibe in mein Laufwerk und warte

ab, was passiert. Einige Anbieter sind namlich
auf die Idee gekommen, die Autostart-
Funktion des neuen VWindows zu nutzen. Ist
man also zu voreilig und ruft die Setup-
Routine zu schnell per Hand auf, hat man sie
dann vielleicht doppelt — unter Umstinden
verabschiedet sich sogar das ganze System.

Auch diese CD enthilt ein Autostart und
fragt mich, ob ich das Programm jetzt
installieren mochte. Die Installation lauft in
diesem Fall vorbildlich ab. Es werden nur
wenige Dateien auf die Festplatte kopiert,
nichts am System verdndert und auch keine
Files im Windows-Verzeichnis abgelegt. Dies
sind drei Punkte, die schon bei der
Installation positiv auffallen und das
Endergebnis in vielen Fillen positiv
abrunden kénnen.Als nichstes darf ich das
Intro betrachten. Dieser Punkt fallt
allerdings bei den
meisten getesteten
CDs weg, da sie
ganz einfach gar
keine Einfihrung
besitzen.

Bei “Leben fir die
Kunst” erfahre ich
die Hintergriinde
Uber die Barnes-
Foundation, von der
ich viel zu héren
bekomme. Dieser
Herr Barnes machte es sich danach vor
Uber 70 Jahren zur Aufgabe, damals so
gehaBte Moderne Kunst bei sich
auszustellen. Da die meisten Besucher beim
Betrachten mit diesen Bildern nichts
anfangen konnten, blieben die Tiiren der

Aussellungsraume den meisten Menschen
verschlossen.Vor zwanzig Jahren dnderte
sich diese Tatsache. Renoir, Céuanne und
Matisse wurden zu angesehenen Malern und
die Barnes-Foundation zu dem Ort, an dem
man die meisten ihrer Bilder bewundern
konnte.

AnschlieBend muB ich mich noch mit dem
Programm selbst beschiftigen und nebenbei
noch ein paar Screenshots anfertigen.Vom
Hauptbildschirm aus hat man eine Vielzahl
an Méglichkeiten. Der erste Menipunkt
erlaubt Ihnen, sich durch eine Reihe an
Fiihrungen informieren zu lassen. Die
Fiihrungen erzihlen Ihnen mehr tUber die
Barnes-Stiftung oder das Museum in
unterhaltsamer Form. Das bedeutet, dal3 alle
Informationen durch klare (aber etwas zu
helle) Sprachausgabe vermittelt und mit sehr
schén in Szene gesetzten Graphiken, Bildern
und ansprechender
Musik unterlegt
werden.

In der Galerie, die
auf virtuellem Wege
originalgetreu
nachgestellt wurde,
kénnen Sie sich frei
umsehen und zu
allen farbigen Bildern
nihere
Informationen
anfordern. Dabei
erhalten Sie auf VWunsch nicht nur ein
qualitativ hochwertiges Foto des
Kunstwerks, sondern auch eine Erlduterung
und die Biographie des Malers. Die
einzelnen Werke kann man sich aber auch
einfacher anschauen. Und zwar entweder

iber die Zeittafel oder den Index —
entweder nach Entstehungszeitraum oder
nach Alphabet sortiert. In beiden Fillen ist
die Vorschaufunktion, mit der Sie ein
Thumbnail des Bilds erhalten, nicht nur
hilfreich, sondern auch schnell.

Als ob dies noch nicht genug wire,
kénnen Sie sich im Archiv mit Text- und
Tondateien auseinandersetzen, die aus dem
Zeitraum der Entstehung stammen und
Hintergrinde niher beleuchten. Freunde
der Kunst kénnen sich schnell und einfach
eine Diashow mit ihren Lieblingsbildern
erstellen. Alles in allem bestitigt sich also
mein erster Eindruck, daB Corbis auch mit
dieser CD wieder ein optisch gelungenes
Werk herausgebracht wurde, das Bomico

ohne Qualititsverlust ins Deutsche
Ubersetzte. Zum SchluB3 jeder Besprechung
muB natirlich ein Resiimee gezogen
werden. Daher rate ich hiermit allen

Kunstliebhabern und denen, die es werden
wollen, uneingeschriankt zum Kauf dieser
Software.Andere Multimedia-CD-
Herausgeber sollten sich einmal ein Beispiel
an der Qualitit dieses Programms nehmen.
Und damit Sie auch wissen, was am SchiuB3
eines solchen Tests passiert: Ich flamme die
CD samt Hiille in einen anderen Karton,
dessen Inhalt bald ins Power-Archiv gesteckt
wird, l6sche alle Dateien, die meinen PC
noch an das Vorhandensein dieses
Programmes erinnern, reinige meine
Gedanken und nehme die niachste CD aus
dem Karton rechts neben meines
Schreibtisches. Bestimmt eine miBlungene
Neuerscheinung fir 9,95 Mark... ()

Titel Hersteller Telefon Preis
Zitatenlexikon NBG 09471/70170 49,80 Mark
Cliparts fiir Business und BMS 02404/98520 14,95 Mark
Gesundheit, FitneB3 und BMS 02404/98520 14,95 Mark
Key Master STG 05246/8904 49,95 Mark
SFX-Finder InterMedia 04165/80007 49,95 Mark
WeiBt Du das? NBG 09471/70170 49,95 Mark
Leben fiir die Kunst Corbis 106107/930100 1 ca. 90,- Mark

:
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Rund um PC und Spiele

ultimedia-
Jubehor

Die nichste Ausgabe der PC Power wird wohl komplett mit der
guten, alten Gabriele aus dem Hause Triumph-Adler erstelit
werden. Markus Brodrick konfiszierte namlich samtliche
Redaktions-PCs fiir Hardwaretests.

Magazins hitten den Traumjob? Von

Herstellerfirmen umschmeichelt, vom
Leben verwohnt? Weit gefehlt. Wir brauchen
nicht nur Phantasie und eine gute Schreibe,
wir miissen auch noch wissen, an welchem
Ende ein Schraubendreher angefalt wird.

s ie dachten, Redakteure eines PC-

Hardwaretests sind immer eine heikle Sache.

Wie leicht tropfelt die Cola in den offenen
Rechner, wie schnell ist der arme
Schreiberling in kilometerweise
Flachbandkabel verwickelt. Eine kleine
Unaufmerksamkeit kann so viele
unangenehme Folgen nach sich ziehen.
Kollege Kieselstein kann ein Lied davon

singen. Kaum hatte er den Rechenknecht des
schiitzenden Deckels entledigt, eilte der
Chefredakteur mit einer kleinen
Zwischenmahlzeit in der Hand um die Ecke.
Das Joystickkabel wurde zum Verhingnis, die
volle Ladung Spinat, Kartoffelbrei und
Fischstibchen flutschte mit
Lichtgeschwindigkeit in das weit aufgesperrte
Maul des schutzlosen Server-Gehauses. Statt
“Leider ist keiner ins Biiro” zu
anrufbeantworten, schwieg Supervoice
eingeschnappt sehr, sehr lange und weigerte
sich forthin, irgend etwas anderes als “Gib mir
all Dein Gold” zu sagen.Wie Sie sehen, kamen
die alten Agypter eigentlich ganz gut weg...
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Wizzard Pinball
Controller

Hersteller: Thrustmaster

Es gibt nichts, das es nicht gibt. Die
Mittagspause ist zu kurz! Die nachste Spielhalle
mit einem guten Flipper hoffnungslos zu weit
weg! Da kann Abhilfe geschaffen werden. Ein
cooles Flipperprogramm fiir den Biirorechner
muB her.Aber es kommt, wie es kommen
muBte. Die Bedienung der Daddelmaschine
liber die Tastatur 4Bt kein richtiges Feeling
aufkommen, mag das Spektakel auf dem
Bildschirm so gut sein, wie es mochte. Die




findigen Bastler in der Zubehéorabteilung der
Firma Thrustmaster versorgen alle
leidgepriiften Fans der virtuellen
Groschengriber mit neuer Hardware.

Tschingeling, klack, klack

Die Grundidee fiir das neue Spielzeug war
ebenso naheliegend wie einfach in die Tat
umzusetzen. Die Flipperbuttons wurden in
zwei ergonomisch geformte Gehduse
implantiert, die mittels kleiner, selbstklebender
Klett-Pads an der Tastatur “befestigt” werden
(zu den Anfiihrungszeichen komme ich spater.).
Da in den leuchtendblauen Aufnahmen der
Schalter noch jede Menge Platz ist, integrieren
die schlauen Mannen von Thrustmaster gleich
noch Riittelsensoren. Damit wire dann, je nach
Hitze des Gefechts, sogar fiir ein stilechtes
“Tilt” gesorgt.

Der Packung liegt sogar, damit die neue
Errungenschaft sofort ausprobiert werden
kann, eine PC-Version des Royal Flush des aus
dem Spielhallengeschehen bekannten und
beriihmten Spielautomatenherstellers Dr.
Gottlieb bei. Sofortigem SpielspaB steht damit
nichts mehr im Wege. Die technische
Umsetzung dieser gar nicht iiblen Idee ist nicht
schlecht. Die Buttons sind anstindig
verarbeitet, liegen gut in der Hand und die
Qualitit der verwendeten Materialien ist gut.
An den mitgelieferten Treibern gibt es ebenfalls
nichts auszusetzen.

Nach den ersten Probespielen fragten wir
uns jedoch ernsthaft, ob die Erfinder dieser
Dinger je mit ihrer Schépfung gespielt haben.
Wahrscheinlich nicht, denn die Bodenflichen
der Gehiuse sind nicht im mindesten
rutschfest. In der Hitze des Spiels reien die
Buttons dann immer wieder vom Klett an der
Tastatur. SiiBe kleine Saugnapfchen oder ein
billiger, kleiner Streifen Moosgummi hitten
dem Spuk schon fiir wenige Cent
Produktionskostensteigerung ein Ende gesetzt.
Hier muB der Spieler selbst Hand anlegen, die
Bastelabteilung jedes Schulbedarfsladens bietet
preisgiinstige Abhilfe. Mit dieser kleinen
Verbesserung sind die Apparate wirklich
empfehlenswert, der Flipperspal3 am Monitor
wird auf der Stelle maximiert. Schade
eigentlich, dal der Hersteller gute Ideen nicht
wirklich bis zur Serienreife durchentwickelt.

Fazit: Empfehlenswertes
Spielzeug fiir alle
Flippermaniacs.

Grand Prix 1
Racing Wheel

Hersteller: Thrustmaster

Sagte ich vorhin nicht, Redakteure von
Spielemagazinen miiBten auch schrauben
kénnen? Aus dem riesigen Karton des GP |-
Racing Wheel purzelte eine ganze
Teilesammlung. Also los, rasch den

Schraubendreher geschwungen, und fertig ist
das Wunderinstrument. Nach einer kurzen
Bastelrunde sieht der Schreibtisch ganz anders
aus, fur den Papierkram ist kein Platz mehr, die
Tastatur muBte dem voluminésen Lenkrad fiir
Rennspiele weichen.

Vollgas!

Alle Mchtegern-Nirburgring-Raser diirfen
sich von nun an beruhigt zuriicklehnen. Mit
dem GP |-Lenkrad ist das ultimative Zubehor
ins Haus gekommen, dem vélligen Abtauchen in
die Methanol-Atmosphire der virtuellen
Kurse zum Siegertreppchen steht jetzt kaum

— keinerlei Treiber sind nétig, um den Spielspal3
seinen Lauf nehmen zu lassen. Gegeniiber
Hard- und Software verhilt sich das Lenkrad
wie ein normaler Joystick. Probleme tauchen
nur auf, wenn der Joystickport, zu Beispiel auf
einer Soundkarte, nicht den vollen Umfang der
Befehle einer Gamecard umfaB3t.

Bevor das Rennfieber endgiiltig um sich
greifen kann, muB das GP |-Racing Wheel nur
noch rasch kalibriert werden.Alle Spiele, die
auch einen 4-Knopf-Joystick unterstiitzen,
nutzen den vollen Funktionsumfang des GP |-
Lenkrades. Sollte dies nicht der Fall sein,
funktionieren nur Gas und Bremse, die

mehr etwas im Weg. Schon rein von der
optischen Seite betrachtet, macht dieses
Lenkrad michtig Eindruck. Mit Hebeln und
Schaltern ausreichend versehen, sieht das gute
Stiick aus, als wire es auf unerklarlichen VWegen
aus der gut bewachten Box eines gewissen
Ferrari verschwunden.

Auch der physische Kontakt mit dem
neuerworbenen Zubeh&r ist nicht ohne. Die
solide Halterung |48t sich gut am Schreibtisch
befestigen, lediglich die Platte desselben sollte
nicht allzu dick ausgefallen sein. Das Lenkrad
selbst ist groB genug, liegt dank weicher,
Moosgummibeschichtung mit viel Grip gut in
der Hand und bewegt sich schén stramm (Na,
Klaus, willst du das Ding nicht sofort in den
Kadett implantieren?).

Anm. des Chef-GSI-Cabrio-Fahrers: Nein, wozu? Du
weifit doch: Der Mensch denkt, Gott lenkt.

Na also, im Bereich “Handhabung” wird voll
gepunktet. Auch der AnschluB an den PC geht
in Minutenschnelle von sich. Es gilt lediglich
einen einzigen Stecker mit dem Joystickport
des Rechners zu verbinden. Und — oh Wunder

Schaltung liuft dann automatisch oder iiber die
Tastatur.

Rennfieber!

Es iiberrascht auch hartgesottene Spieletester,
wie gut die virtuellen Rennwagen mit einem
richtigen Lenkrad in der Hand zu beherrschen
sind.Wer hiufig und gerne Games wie
NASCAR oder Grand Prix 2 spielt, kommt
von nun an voll auf seine Kosten. In Verbindung
mit der guten, aber leider komplett englischen
Anleitung und den Trouble-Shooting-Charts
kann es eigentlich gar keine Probleme mehr
geben. Argerlich wird es nur, wen
irgendwelche “halben” Gameports auf billigen
Karten zu ungenau arbeiten oder sich
aufgrund von Hardware-Problemen nicht
genau kalibrieren lassen. Ein gescheiter
Gameport, der mit den schnellen CPUs
moderner Rechner Schritt halten kann, macht
allem Arger rasch ein Ende

Fazit: Ultimatives Zubehor fiir
Nachwuchs-Grand Prix-
Piloten

DB VN 217 I
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Die Nachfrage ist groB3, deshalb veroffentlichen wir diesmal die
Losung von Dragon Lore, erschienen auf PC Classic 1/97.
Sebastian Griinwald I6ste das Adventure. (PS: Die Lésung zu LOOM
erscheint in der Ausgabe Juni 1997, auch hierzu gab’s viele Anfragen).

Die Farm
Das war wieder typisch! Da wird man doch
nur einmal in seinem Leben |8 Jahre, und dem
alten Herrn fillt nichts anderes ein, als mich
ausgerechnet heute wie ein wildes Tier
schuften zu lassen. Endlich hatte ich das
Feuerholz fiir die Hitte besorgt, da kam mein
Alter schon mit der nichsten Aufgabe auf mich
zu. Der Eimer fir die Kuh hatte ein Loch, und
daher sollte ich ein anderes Gefil suchen.Als
machte ich mich auf dem rechten der beiden
Pfade auf den Weg in Richtung VWeide, wo ich in
dem kleinen Hiuschen einen Kochen auf den
Boden fand. Flugs hatte ich ihn eingesteckt und
dem hundihnlichen Wesen vor der Scheune
gegeben. Dieses marschierte glicklich in sein
trautes Heim, und so konnte ich mir ungestort
seinen Napf, den ich
in der Scheune fand,
einverleiben.

Doch nachdem ich
meinem Herrn den
Napf miirrisch
Uberreicht hatte, war
er immer noch nicht
zufrieden! Ich sollte
die Kuh vom
Gemisebeet auf die
Weide bringen. Doch
dafiir brauchte ich
erst ein paar
Utensilien. Im Garten
fand ich auf den

Hénger ein Schwert
und hinter dem Haus
einen Hammer. Im
Haus selbst lieB ich
alles mitgehen: den
Schwefel, das Seil, den
Schild, die Riistung,
den Feuerstein und
den langen
Spazierstock. Die
Riistung zog ich mir
gleich uber und den
Schild behielt ich
vorsichtshalber in der
rechten Hand. Die

linke Hand war jetzt noch perfekt fiir den

Spazierstock geeignet.

Bringen Sie sich um die Ecke

Da hat wohl der Rasierapparat versagt

So ausgeriistet begab ich mich auf den linken
Pfad in das Gemiisebeet. Die Kuh band ich am
Seil fest und brachte sie auf die Weide, wo ich
sie an einem Baum festband. Jetzt hatte mir
mein “Vater” noch etwas ganz wichtiges zu
erzihlen und auBerdem zwei Gegenstéinde fiir
das Inventar. Mit der Pfeife lieB sich der andere
Hund weglocken, und so war der Weg zum
alten Steinkreis frei!

Der Ort der Steine und Ritter
Hier bildeten zwei Totenschidel den Eingang in
zwei unterirdische Héhlen. In der einen fand
ich einen SchliBel, mit dem ich das Gitter in
der anderen Hohle 6ffnen konnte. Das zum
Leben erwachte Skelett hitte ich vielleicht mit
meinem Schwert bekimpfen kénnen, doch ich
wibhlte die gewieftere Methode: Ich schlich



Ja, so ein Drachenritt macht SpaB3

mit dem Ritter und
fand auBerdem noch
einen merkwiirdigen
Schidel und eine Art
Fliegenfalle. Den
Schidel verkniipfte
ich mit dem Seil und
benutze diese mit
einem Baum in der
Nzhe. Auch im
Pilzdorf fand ich einen
Ritter, der ebenfalls
wichtige Informa-
tionen fiir mich
bereithielt.

mich an ihm vorbei, bis ich den Schalter an der
rechten Wand des Korridors fand. Ich driickte
den Knopf und sprang schnell in den kleinen
Vorraum, um mich vor dem heranrollenden
Stein zu schiitzen. Das Skelett endete elendig
an der hinteren Wand, wo ich auch einen
Schliissel fur das Tor am Ende des Korridors
fand. Durch die Falltiir hindurch und mit dem
Ring vom Vater die Tiir gedffnet, fand ich einen
Raum mit einer Schatulle. Auch hier versuchte
ich den Ring an der Schatulle anzuwenden und
lernte daraufhin den Turéffnungszauber vom
Drachen.

Da es hier nicht mehr viel zu erledigen gab,
begab ich mich zuriick an die Oberfliche. Hier
fand ich einen der Ritter, mit dem ich ein
kurzes Gesprich fihrte. Daraufhin begab Ich
mich zur Hohle, die sich etwas abseits vom
Steinkreis in einem Berg befand. Mit dem
Hammer schlug ich die etwas briichige Stelle in
der Wand der Héhle ein und nahm das
Zauberbuch. Nachdem ich den
Tiroffnungszauber im Zauberbuch
aufgeschrieben hatte, konnte ich die
verschlossene Tiir in der Héhle 6ffnen! Zuerst
merkte ich mir die 3 Symbole, dann nahm ich
das Zauberbuch in die Hand und, schwupps,
schon war die Tur kein Problem mehr. Hinter
der Tur befand sich eine kleine Kneipe. Zuerst
nahm ich meinen Wanderstock wieder in die
Hand und sprach mit dem Wirt und seinen
kleinen Freund, dem Gnom. Nach einem
lingeren Gesprich iiberreichten mir die beiden
eine Schopfkelle zusammen mit einem Auftrag.
Ich ging in die Hohle gegeniiber der Kneipe,
erledigte den Drachen und nahm mit der
Schépfkelle das Drachenharz im hinteren Teil
der Hohle auf. Zuriick in der Kneipe nahm ich
das Seil und den Morgenstern. Den
Feuerballzauber nahm ich in mein Spriichebuch
auf.

Das Baumhaus, die

Quelle und das Pilzdorf

Die Spinnweben, die mir auf meiner weiteren
Reise den Weg versperrten, erledigte ich mit
dem Feuerballzauber. Den merkwiirdigen
schwarzen Ritter erledigte ich nach einem
kurzem Gesprich im Handumdrehen mit
meinem Schwert und nahm die Axt und den
Stab mit. Mit Hilfe von Stab und Fihrboot
iiberquerte ich den FluB. Ich unterhielt mich

Ich tiberquerte den FluB und entschied mich
in der Nihe der Quelle fiir den rechten Veg.
Im Baumbhaus unterhielt ich mich mit der Frau
und erhielt daraufhin einen Zahn! Die Kleidung
im Schrank lieB ich ebenfalls mitgehen. Den
linken Weg entlang entdeckte ich wieder so ein
merkwirdiges VWesen!
Mit dem Apfel war es
aber schnell besinftigt
und gab den Weg frei!
Dann driickte ich
noch den Hebel und
fand mich im
Baumhaus wieder!
Die Frau hatte
wiederum neue
Informationen fiir
mich.An der Quelle
machte ich meine
Kleidung so richtig
schén nal und hielt
sie vor mein Gesicht
um durch die Gebiete
mit den ganzen
Blumen gefahrlos
hindurchzukommen.

Ich pfliickee eine
wunderschéne blaue
Blume und kehrte ins
Dorf der Pilze
zurlick! Hier a3 ich
die blaue Blume
einfach auf und tétete
das skorpiondhnliche
Wesen. Im zweiten
Stock des Pilzhauses
verriet mir der
Kobold einen
weiteren Zauber-
spruch, der mir noch
mal niitzlich werden
wiirde. Auf der Suche
nach weiteren
“Pilzhausern” fand ich
einen Lebenstrank,
den ich mitgehen lieB.
In einem weiteren
Pilzhaus untersuchte
ich das Bett und die
Kommode. Den
griinen Trank, den ich

nachdem ich das Haus wieder verlassen hatte.
Diesmal wihlte ich bei den Blumen den linken
Weg und sprach noch mal mit einem der
Ritter. Als ich den Zahn mit der Wand
benutzte, entdeckte ich eine merkwiirdige Tiir,
die ich mit dem Zauber vom Gnom &ffnen
konnte.

Ich sprach mit dem Ritter und nahm die
Fackel und den Eimer mit, den ich im Zimmer
rechts mit Wasser auffiillte. Den Eimer hingte
ich dann noch an den Hebel und griff beim
Gitter noch schnell an die Truhe und begab
mich danach nach drauBen. Kaum war ich
drauBen ging gleich wieder durch die Tiir. Dem
Skelett gab ich die Truhe und erhielt dafiir
einen Ring. Ich verlieB den Raum und benutzte
die Fackel und ging nach drauBen.

Der Fisch, der Wasserfall
und der Steinkreis

Und schon wieder wollte ein Ritter

Das geschieht mit bésen Layoutern...

Es war wohl doch keine Giirtelrose, Frank, oder?

Neue Heimat, Modell 1803

fand, trank ich einfach,
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...und sie hat es bereits!

angesprochen werden. Ich verlor nicht viele
Worte, sondern sprang in den FluB und wurde
gleich daraufhin von einem Fisch verschluckt.
Ich fand einen Diamant und war mit Hilfe
meines Schwertes in Null Komma Nichts
wieder aus dem Bauch des Fisches befreit. Die
B&schung hinab kam ich hinter den Wasserfall.
Ich gab dem Drachen den Diamanten und
stibitze mir dafiir den groBen Kristall. Ich
schwamm iiber den FluB und tberreichte stolz
dem Ritter den Kristall.

Ich ging noch mal zuriick zum Wasserfall und
tiberquerte nun dort die Steine. Auf der Spitze
des Steinkreises gewann ich, nachdem ich die
Herausforderung eines Ritters akzeptiert
hatte, eine Spitzhacke. Ich ging zuriick zum
Pfad, wand mich zur rechten Seite und drehte
mich um. Nun muBte ich alle sichtbaren Steine

mit meiner Spitzhacke
bearbeiten, um den
Weg freizukriegen.
Nach einigen Metern
begegnete mir wieder
solch ein finsterer
Ritter. Nach dem
kurzen Gesprich
fillte ich einen Baum
und mufBte sogar
noch ein paar
auftauchende
Schurken um die Ecke
bringen. Ich raubte
den Kerlen lhren
Beutel, in dem ich
eine Vase fand, welche
ich den Halunken vor
der Burg aushdndigte.

Die Burg

Der Drache vor dem
Tor war von meinem
Ring sehr stark
beeindruckt, und so
hatte ich schon mal
keine Probleme, in
das Burginnere zu
kommen. Jetzt
erkundete ich alle
Riaume der groBen
Burg. Im Schlafzimmer
fand ich eine
Halterung, an der ich
kriftig zog, und
auBerdem einen
Schlussel, der hinter
dem Vorhang in der
Beleuchtung versteckt
war. Die Truhe war
mit dem Schliissel
flugs gedffnet und der
Inhalt mitgenommen.
Ich ging mich durch
die rechte Tiir
gegeniiber der Kirche
und fand dort Kerzen
und die heilige Schrift.
In der Kirche

benutzte ich am Kerzenhalter meine soeben
gewonnenen Kerzen und bekam ein weiteres
Stiick des Siegels. AuBerdem fand ich in der

Biicherei eine
merkwiirdige Statue,
in welcher ein Geist
eingesperrt war, den
ich flugs aus seiner
ungliicklichen Lage
befreite.

Ich begab mich
nach unten und nahm
das Schwert mit. In
dem Raum mit der
Feuerstelle setze ich
in die Liicke das
Schwert, und —
schwupps — schon

hatte ich das letzte Wappensiegel. Ich setzte
voller Stolz die Siegelteilchen wieder
zusammen! Im Hauptraum fand ich in der
linken Ecke ein Drachenbild und ein steinernes
Auge. Zuvor zerbrach ich aber noch die
halbvolle Flasche. Danach ging's wieder nach
unten. Ich plazierte das Siegel an der Tiir und
durchsuchte daraufhin alle Riumlichkeiten. Mit
Hilfe der Leiter gelangte ich ins Obergeschol;
wo ich einen zerbrochenen Schlissel fand.
AuBerdem entdeckte ich im Skelett ein
steinernes Auge. Ein weiteres entnahm ich der
Decke in einem anderem Raum.

Aus der Schmiede, dem Speisesaal und der
Kiiche wollten jetzt noch ein Hammer, eine
Sége, ein Brecheisen, Kohle und ein
Suppenléffel gefunden werden. Die Kohle
landete flugs in der Feuerstelle, und mit dem
Loffel wurde Wasser aus dem Trog geschopft.
Danach entfachte ich mit Hilfe von dem
Schwefel und dem Feuerstein das Feuer, half
noch etwas mit dem Blasebalg nach und schon
brannte die Feuerstelle! Als nichstes hielt ich
den Schliissel in die Glut und kurze Zeit spiter
auf den AmboB. Ich schlug ein paarmal mit dem
Hammer auf den Schlissel ein und schreckte
ihn dann mit dem Wasser aus dem Suppenloffel
ab. Mit dem neuen Schliissel konnte ich mir
Zugang zur Waffenkammer verschaffen, wo
noch ein Auge auf mich wartete. Jetzt
kombinierte ich alle Augen mit den zwei
Schideln und erhielt dafiir ein neues Schwert,
Armbrust, Schild und wieder einen Schlissel.

In dem groBen Raum fand ich in der
mittleren Zelle ein Skelett, welches ich einfach
mitgehen lieB.Als nichstes fiihrte ich dieses
Skelett mit dem Skelett aus der rechten Zelle
zusammen und las ein paar Zeilen aus der
Bibel vor. Jetzt fehlte nur noch eine kleine
Weihwasserbehandlung, und ein weiteres
Problem war gelost! Im Brunnen fand ich eine
Kurbel, die ich mit den Drachenkopf benutzte.
Nun lieB sich die Tiir betreten, und nachdem
ich dem Pfad gefolgt war, fand ich schlieBlich
einen Drachen und nahm einen ganz wichtigen
Gegenstand entgegen. Ich streute das
Schlafpulver iiber den Drachen genau an der
Stelle, wo ich die Burg zum erstenmal betreten
hatte, und nahm die Kugel an mich. Ich eilte,
nachdem ich das Pulver angewandt hatte, durch
die Tiir nach oben. Ich suchte nach den vier
Billen und fand den ersten gleich im
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Nachtkiastchen, den zweiten im
Blumentopf, einen im Kinderzimmer und den
letzten in einer Schatulle.

Auf den Balkon sprach ich mit einem Imp,
den ich anschlieBend ganz einfach mitnahm.
Um das Nest zu erreichen, benutzte ich im
Flur mit den Fenstern die Sige. Hier legte ich
die Kugel in das Nest und testete die Zange an
der Kugel. Ich nahm den Drachen mit und
suchte selbigen, nur in gréBerer Ausfiihrung, im
Keller auf. Hier erhielt ich einen weiteren
Gegenstand vom Drachen und auBerdem
hindigte ich ihm noch den Stein-Imp aus. Auf
dem Dach der Burg angekommen, benutzte ich
den Teleportationsspruch und fand ein Glas
mit Blut. Danach teleportierte ich mich flugs
zurilick und ging zum Zimmer des Adlers. Hier
nahm ich den Ast, entziindete ihn mit
Feuerstein und Schwefel und benutzte ihn
schlieBlich mit dem Adler.

Ich plazierte die Metallkugeln in die Lcher
und nahm die Klauen mit. Ich begab mich nach
oben, sperrte die Tur mit dem Schlissel auf.
Ich fand daraufhin einen Behilter mit einem
Loch im Boden. Mit der Kralle erhielt ich den
Schlissel tiber dem Adler. Ich ging die Stufen
noch weiter hinauf und &ffnete mit diesem
Schliissel wiederum eine Tir.

Der Magier und dic letzte
Priifung

Ich sprach mit dem Magier und legte
Armbrust, Schild und das Schwert in das
Pentagram. Ich fand auf einem Gelidnder einen
Rubin, den ich mitnahm. Danach kehrte ich
zum Zauberer zuriick und teleportierte mich
in die “Schidelhohle™ und wandte den Rubin
am Sarg an. Ich erhielt eine Drachenristung
und teleportierte mich wieder zuriick. Noch
mal mit dem Magier gesprochen und zwei
weitere Gegenstiande erhalten. Ich befolgte
selbstverstindlich die Anweisungen des
Zauberers und zerbrach anschlieBend das
Drachenbild. Ich nahm den Kristall an mich,
teleportierte mich zum Drachen und nahm die
Lanze und den Sattel mit. Dann legte ich
beides am Drachen an und hatte nach dieser
langen Reise endlich meine Aufgabe bewailtigt.
Nun durfte ich mich auf meine weiteren
Abenteuer in Dragon Lore Il freuen. (1)

Cheaten Sie ruhig: Blood 1

Die folgenden Cheats von Blood sind nicht vollstiandig, helfen Ihnen aber etwas weiter. Geben
Sie wihrend des Spiels T ein, gefolgt von:

KEYMASTER —  alle Schlussel

VOORHEES —  God-Mode, Unverwundbarkeit (muB3 mind.
zweimal hintereinander aktiviert werden)

IDAHO —  alle Waffen/Munition auffrischen

FUNKY SHOES -  besonders hoher Sprung

MARIO —  Level-Warp (bitte beachten, daB nicht alle Levels
angewdhlt werden kénnen. Falsche Eingabe fiihrt
zum Programmabbruch.)

SATCHEL —  alle ltems

Wenn Sie mdchten, kénnen Sie auch noch folgendes probieren:

JOJO (blau wie der Enzian)
KRUEGER (Uberraschung! Vorher aber abspeichern, ist besser so)

Jeder hat mal Probleme in dem einen oder anderen Spiel. Nur:Wer hilft einem dabei?
Nun, die besten Helfer sind - andere Spieler! Und genau darum geht es: Sie schicken uns
Ihre Fragen zu aktuellen oder ilteren Titeln (ausschlieBlich PC und bitte nicht allzuviel
Text, desto groBer die Chance, abgedruckt zu werden), und wir verdffentlichen sie hier in
der Helpline (kostenlos, versteht sich). Auf diese Fragen gibt es dann (hoffentlich)
Antworten — und zwar seitens anderer Leser. Alle, die sich mit ihren Antworten beteiligen
und die wir abdrucken, wandern in einen grofien Topf, aus dem wir im Oktober insgesamt
fiinf ziehen, die dann ein Jahresabonnement der PC Power 1998 gewinnen. Bedenken Sie:
Je genauer die Frage, desto genauer die Antwort. Beispiel:!‘Ich sitze bei XY im Raum AB
fest.Wie komme ich am Roboter im Westen vorbei?’”* Oder:Wer hat einen Cheat fiir
unendlich Leben fiir Spiel ABC? Wir warten auf lhre Fragen, die Sie bitte an folgende
Adresse schicken:

SMP Publishing
Kennwort: Wanted
Postfach 3161
48561 Gronau

Komplettlosungen und Tips — unabhingig von dieser neuen Rubrik - schicken Sie
weiterhin an die gleiche Adresse, aber versehen mit dem Kennwort HELPLINE.
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PCPowvwer-Abo

Ich wohne zwar nicht im Weltraum, aber ich miichte
trotzdem die PC POWER abonnieren.

Hiermit bestelle ich:

Oas PC POWER Jahresabonnement.

11 Ausgaben zum Preis von nur DM 120 inkl. des
Spiels Star Trek TNG: A Final Unity. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei

den Geldinstituten automatisch zugeschickt

[ca. nach einern Monat ab Engang des Betrages auf unserem Konto).

Persinliche Angaben (bitte in Blockschrift)
Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _  laufen.

Mein Name:
Strafie:
PLZ/Ort:
Telefon:
Unterschrift:

[bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

1 Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fiir

Name:

StraBie/Nr.:

Telefon:

ich zahle [bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wahlen, andere
Konnen leider nicht berticksichtigt werden)

1 Geld liegt bei

1 per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

1 bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich Sie hiermit, die Betrage von meinem
Konto abzubuchen:

Kontonummer:
Bankleitzahl:
Geldinstitut/Ort:

Unterschrift:
Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

PLC POWER Aboservice
Postifach 3167
G581 Bronaw




“TBATTLE ISLE
BURNING STEEL 2

von Battle Isle
und Burning Steel 2

von

Mit der Vollversion
von
Pinball Dreams 2

Nummer 2/96
Mit den Vollversionen

Mit der Vollversion

Shadow of the Comet

o

Vollversionen

auf der CD!I! i
e

Abmainier In Corpea o -
ek
el o
o oo s 1
L ahne .
e ok Wemmetie
e
o s Enansee Newes
———

Nummer 7/96
Mit der Vollversion
yon
ranTrainer

ESA 11 ~ Schatton Obar filva h
Fotal

Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben:

mal Nr. 2/96

.. mal Nr.3/96
. mal Nr.4/96

... mal Nr.5/96
.... mal Nr.6/96
... mal Nr.7/96
. mal Nr. 8-9/96 (Doppelausgabe)

.. mal Nr. 10/96
.. mal Nr. 11/96
. mal Nr. 12/96 ( 12,50 DM )

... mal Nr. 1/97 (12,50 DM )
. mal Nr.2/97

mal Nr. 3/97

Pinball Dreams 2 - Update

Doiess [0 NG
Noummer 5/96 Noummer 8-9/96
Mit der Vollversion von Mit der Vollversion
Der Planer (Extra) und von

Die Hohlenwelt Saga

. mal Nr. 4/97

P —,

Baphomets
Fluch v 9

Mit den Vollversionen
von Star Crusader und
Maximum Roadkill

g W]
Nummer 11/96
Mit der Vollversion

von
HELL

Vollyersiol

WOLFPACK!
o8 part 1/‘

Nummer 12/96
Mit der Vollversion
von
Wolfpack

.. mal CDPower - Millennia

........ mal PDClassic - Hammer of the Gods

. mal PDClassic - Dragon Lore

Mein Name:

StraBe' T D P P P P PP PP P PP PP PP
PLZ/Ort: B D P PP P PP PP

Telefon:

Unterschrift:

(bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fiir Porto/Verpackung (Ausland 4 DM)

Nummer 1/97
Mit der Vollversion
von Secret Weapons
of the Luftwaffe

¥ X "-\\._.
O x.\;\ \

Nummer 2/97
Mit der Vollversion
von
Loom

AL UNSER.JR.
ArcadeRacing
2.1..60!

Nummer 3/97
Mit der Vollversion
von Al Unser Jr.
Arcade Racing

Ich zahle

[ in bar (Geld liegt bei)

CD Powey

M 1N A

CDOPower
Millennia

PCCLASSIC

PLllassic
Hammer of the Gods

PCCLASSIC
E.:?- R gj“uv

PCClassic
Dragon Lore

o 3
TV.Froram in
syl liehon

Nummer 4/97
Mit der Vollversion
von
MadTv

(] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

SMVIP PUBLISHING

LESERSERVICE
POSTFACH 3161
48581 GRONAU
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Sehr bald werden Sie'in den' G;enUB»glé'g'
schirfsten Wirtschaftssimulation aller Zeiten
kommen. Ob:Wet ~The Sexy Empn‘e auch

spiel risch iberzeugt, steht in "
chsten Ausgabe

“”:.I\li'j'o’rderi;ch et |

Sie sind am Zug ~ und wir sind darin.
Genauer gesagt, schauen wir uns den Orient-
Express aus derNihe an und lassen Sie
spater zusteigen.Wir garantieren lhnen, es wird
spannend im Last Express.

U

Piinktlich™

Der zweite Freitag im Monatist PC Power-Tag.
Am 9. Mai wird es wieder soweit sein, dann liegt
die Juni-Ausgabe beim Handler fiir Sie aus.
Natiirlich wieder mltVoIIVersion auf der CD!

_______..'...-_...'.P.”...._-__.I

Lieber Handler,
bitte reservieren Sie die PC Power 6/97.

Mein Name:

Strasse, Nr.:
PLZ, Ort:

1
|
|
|
i
|
i
I (Coupon bitte dort abgeben,
x wo Sie die PC Power kaufen mochten.)



THERMODRUCKER &
TINTENSTRAHLDRUCKER
Drucker.

siehe

TOUCHSCREEN (dt. Sensor-Bildschirm) Ein
Bildschirm, der, wenn er beriihrt wird, die
Position des Fingers auswertet und eine
entsprechende Meldung an den Rechner
weiterleitet. Auf diese Weise laBt sich eine
Maussteuerung zum Teil umgehen. Gemessen
werden der Druck des Fingers auf einem
leitenden Material, das vor den Bildschirm
gespannt wird, oder die Unterbrechung
vertikaler und horizontaler Lichtstrahlen vor
dem Bildschirm.

TRANSFERRATE Die Transferrate gibt an,
mit welcher Geschwindigkeit eine

| Datenlibertragung stattfindet, z.B. zwischen

CD-ROM-Laufwerk und Arbeitsspeicher oder

bei der Verbindung zweier Computer Uber ein

Modem. Gemessen wird entweder in Kilo-

oder in Megabyte pro Sekunde.

TURTLE-GRAFIK Teil eines interaktiven
Programms, das es dem Benutzer erlaubt,
Bewegungsabldufe zu untersuchen, in dem er
die Bewegungen einer animierten Figur
beeinfluBt und das Ergebnis auf dem Schirm
verfolgt.

UBERSCHREIBEN (engl. overwrite) Die im
Speicher gehaltenen Daten durch neue Daten
ersetzen.

UNTERLAUF Wenn z.B. beim Laden eines
Programms oder dem Hochfahren des
Computers durch Division eine Zahl entsteht,
die zu klein ist, um vom Computer
gespeichert zu werden, setzt der Rechner
eine 0 aus und gibt die Fehlermeldung
“underflow” aus. Bei einer zu groBen Zahl
lautet die Fehlermeldung dementsprechend
“overflow” oder “iiberlauf bei Division”.

Noch mehr

162

UNIX Ein von Bell Laboratories entwickeltes
Betriebssystem, das die Portabilitdt von
Software erhéhen soll.

UPDATE Eine Aktualisierung, mit deren Hilfe
eine Datei oder ein Programm auf den
neuesten Stand gebracht werden kann. Dabei
handelt es sich in der Regel um das
Verbessern bereits vorhandener und das
Hinzufiigen neuer Daten. Eine blofe
Fehlerkorrektur bezeichnet man dagegen als
“Patch”, das Einfigen neuer Funktionen in ein
Programm nennt sich “Upgrade”.

URL (engl. Uniform Resource Locator) Ein
allgemeines AdreBformat, das die Seiten im
World Wide Web adressiert.

UTILITY PROGRAM siche
“Dienstprogramm”

V.-STANDARDSERIE DieV.-Standardserie
der ITU regelt die Uibertragung von Daten
iiber eine analoge Fernsprechleitung. Der
internationale Modem-Standard V.32 bis
gewihrleistet eine Dateniibertra-
gungskapazitit von 14.400 Bits pro Sekunde,
die mit zugeschalteter Datenkompression
noch vervierfacht werden kann. Der V.34
Standard baut auf dem V.32 auf und legt einen
Datendurchsatz von 28.800 Bits fest, der V.34
plus schafft sogar 33.600 Bits.

VDU (visual display unit, dt. Datensichtgerit)
Die Einheit von Monitor und Bildschirm, die
eine Kommunikation mit dem Computer
ermoglicht.Vgl. auch “Terminal”.

VERKETTUNG Das Zusammenfiigen
verschiedener Zeichen, meist innerhalb eines
Programms. Ein Beispiel sind die Worte
<GUTEN>, <MORGEN> und <KLAUS>, die
auf dem Bildschirm erscheinen, sobald unser
Chefred. die Maschine eingeschaltet und sich

mit seinem Passwort angemeldet hat. (In
diesem speziellen Fall folgt nach etwa 30
Sekunden ein Totalabsturz, der Red.)

VERSCHLUSSELUNG Die Verinderung von
Daten mit dem Ziel, die Datensicherheit zu
erhéhen. Es soll gewihrleistet werden, daB3
die Daten nur berechtigten Personen
zuginglich sind. Eine Verschliisselung
(Kryptographie) kann sowohl iiber Software
als auch iiber eine Hardware-Komponente
entstehen.

VERZEICHNIS EinVerzeichnis dient der
geordneten Ablage von Dateien und erfillt
somit im Grunde die Funktion eines Ordners,
wie es unter Windows auch genannt wird,
oder eines Aktenschranks.Vgl. auch
“directory”.

VGA (engl.Video-Graphic-Array) Ende der
achtziger Jahre entwickelter Grafikstandard
fiir PCs. Der VGA-Standard beginnt bei einer
Auflésung von 640 x 480 Bildpunkten mit |6
Farben und einem Grafikspeicher von 256
KB. Je mehr RAM auf einer Grafikkarte
vorhanden ist, desto héhere Auflésungsstufen
sind darstellbar, fir 800 x 600 Pixel werden
512 KB benétigt und fiir 1024 x 768 Pixel
braucht man bereits | MB.

VIRTUELLER SPEICHER Eine Fahigkeit
moderner Computer, die den Programmierer
von der tatsichlichen SpeichergroBe
unabhingig macht. Die Maschine tbersetzt
die Speicherstellen, die der Programmierer
vorgesehen hat, in die tatsichlichen
Speicherstellen, die wihrend des
Programmierablaufs angesprochen werden
sollen.

VIRUS Eine in ein Programm eingefiigte
Routine, die unerwiinschte Resultate zeigt,
sobald sie aktiviert wird. Dabei reicht die
Bandbreite von der Einblendung harmloser
Botschaften bis zur Zerstorung ganzer
Programme. Man spricht von einer dann von
einer Infektion, weil sich Viren rasch
ausbreiten und auf andere Rechner
Ubertragen kénnen.

Power jetzt im Handel »
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Die erste ELSA 64-hit-Grafikkarte mit G

Ausgabe 7/96

Produkt

o
&5 des Monats

Ausgabe 7/96

*unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D-Hardware
B $3 ViRGE 2D/30-Grafikchip
M Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle
M ? bis 4MB Grafikspeicher (aufriistbar)
M 2-Kanal-Busmaster-DIMA
B 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz
M Kombinierter VESA-Feature-Connector
und S3-Scenic-Highway-AnschluR fir
optionale Erweiterungen

64-bit 2D-Grafikpower fiir
M Windows 95 mit DirectX
B Windows 3.1x mit DCI

M Windows NT 3.51 und 4.0”
W 0S/2 Warp mit EnDIVE*

VideospaRB von Anfang an

W MPEG-Wiedergabe (Software)
B AVI-Wiedergabe

B Videoskalierung und -filterung
B Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit
M Texture Mapping

M Texture Filter (Bi-Linear & Paint)
B Gouraud Shading

W Perspective Correction

B Alpha Blending (Transparenz)
M Fogging, etc.

Support aller 3D-Standards
M Microsoft Direct3D

M S383d

M Intel 30R

M Argonaut BRender

M Criterion RenderWare

Unschlaghbar!
W 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory
1M 30-Spak bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
W Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
M 3D-Game-Highlights inkl.:

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter (Vollversion)

Terminal Velocity (Special Edition)

afik-, Video- und 3D-Beschleunigung

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-8177-4
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GO ELSA
http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik

Internet
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